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s.o detaşabil,•



� & -� 1.n.c. 

vă oferă tehnologie 
inteligenţă 
preţuri 

produse din domeniile: 

americană 
europeană 
orientale 

• tehnică de calcul (hardware şi software)
• telematică şi birotică

servicii În aceleaşi domenii: 
• lucrări de cercetare / proiectare

. • consulting şi asistentă tehnică 
• Instalare, şcolarizare, service
• sisteme •1a chele•

condiţii de livrare: 2 - 4 săptămâni 

la 

Citeva exemple d_ln lista noastră de preţuri: 
XT 

< < Preţ sistem complet 
< < cu disk wlnchester 20 Mb 

AT-286 & AT-386

< < Preţ sistem complet [lei] 

Wi nchest er 
capacit at e  

AT format ată 
40Mb 

286 80Mb 
80Mb 

386 160 Mb 

Imprimante matriciale

Tipul Lăti mea 
LC 2 0  80  car 
LC 15 132 car 

89.000 lei > > 
149.000. lei > > 

monit or + i nt erf ată 

mono 14"  EGA 14"  
�-"19,000 249.000
275. 000 325.000 .., 

3 99. 000 
549.000 

N r. ace 
9oi n 
9pi n 

VGA 14" 
299. 000
375. 000
499.000 

649.000 

P ret rl eil 
49.000 

79. 000

M9use serial compatibil Microsoft 

Copiatoare FC-2 (Canon) . . . . . 

MS-DOS v4.01 . . . . . . . . . . . 

7.700 lei 

199.000 lei 

16.000 lei 

Cel Interesaţi pot. obţine gratuit lista de preţuri adresîndu-se la 

AbMod .Sediul central: 
str. Minerilor nr. 42, 3400 Cluj-Napoca, tel. 951-56607 

AbMod Sucursala Oradea: 
str. Decebal nr. 7, bi. D8, ap. 11, 3700 Oradea, tel. 991-60278 
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revistă de Informatică 
editată de firma Micro ATCI 

Director: ing. Dumitru Dunca 
La realizarea acestui număr 

au colaborat: 

ing. Attila Darvas, 
ing. Iosif Fettich, 
ing. Alin Flaidăr 
ing. Tibor Kallo 
ing. Ingrid Maier, 
ing. Romulus Maier, 
ing. Emil Palade 

Colaboratori externi: 
ing. tiz. Luminiţa Todor 

Tiparul: tipografia 'Tîrgu Mureş 
Tipografi: Halaţiu Mihai, 

Cormoş Mircea 
Revista apare lunar. 
Preţ: 57 lei 
Adresa şi telefonul re­
dacţiei: 
MicroATCI, 
RO-4300 'Tîrgu Mureş, 
C.P. 64, O.P. 1, 
tel. 954/17024, fax 954/35208, 
telex 65354. 
Manuscrise originale sau lis­
ting-uri de programe sînt primi­
te cu plăcere de redacţie, cu 
cond�ia să nu fi fost publicate şi 
în altă parte. Prin expedierea 
unui manuscris pe ·adresa re­
dacţiei, autorul consimte impli­
cit la publicarea materialului 
său în cadrul revistei. Onorariul 
se negociază cu redacţia. Mate­
rialele nepublicate nu se îna­
poiază şi nu se-reţin. 

Revista noastră vă oferă 
spaţiu pentru reclamă şi publi­
citate. Pentru amănunte vă 
rugăm să luaţi legătura cu re­
dacţia. 
Cei care doresc să anexeze 

revistei pliante publicitare tipări­
te în.(� proprie, sînt rugaţi şi 
ei să s� �dreseze redacţiei . 

I Facerea 
11. La început patronul a făcut firma. Şi pentru că trebuia să poarte un _· 

nume, i-a spus Micro ATCI. 
2. •Pămîntul era pustiu şi gol; peste faţa adîncului de ape era întunerec" 

şi pasionaţii ştiinţei calculatoarelor cătau cu jind la lumina aducătoa- ' 
re de înţelepciune a altor meleaguri. 

3. Şi ne-am zis: •Să facem o revistă dedicată calculatoarelor persona­
le!• Şi ne-am apucat s-o facem. 

l 4. Patronul a vălut că ideea era bună; şi patronul a despărţit întreprin­
derea în două. 

5. O parte şi-a păstrat şi pe mai departe numele şi 'se ocupă în 
continuare cu comercializarea, instalarea, depanarea calculatoare­
lor şi cu tot ce-j mai trebuie unui posesor de calculator personal ca 
să se simtă bine. O altă parte s-a numit •editare revistă• şi pentru că i 

şi aceasta trebuia să poarte un nume, cu sprijinul naşului -Sorin I 
Bordeianu - a fost botezată •revista lf". , 

! 6. Şi cum din revistă nu puteatJ lipsi cîţiva stropi din lumina •putr0Dului I 
(de bogat) Occident•, şi nepotrivindu-ni-se rolul de guru, şi pentru 
că editura Markt& Technik ne-a înţeles oful, am încercat o (nu foarte 
originală) formulă de apar�ie. 

! 7. Astfel au fost mai multe seri, şi apoi într-� bună aimineaţă a apărut 
numărul unu. 

8. Şi cititorii au început să ne scrie şi am văzut că este bine. Că este 

! bine şi că mai încape! , -
î 9. Şi după alte (multe, prea multe) seri (şi nopţi) într-alte bune dimineţi · 

au apărut numerele doi, trei, patru, cinci şi şase. 
1 o. Şi cum încă nu ne-am sfîrşit lucrarea, al şaptelea număr n-a fost de f 

•nemuncă•. Cu ce încercăm să vă captăm atenţia ? Vă reco- � 
mandăm: ! 

l • - cîteva reţele ieftine i 
• - biblioteca de mouse t 
•- memento (detaşabil) DR-DOS 5.0 ! 

, • - ancheta relativă la ce şi de unde se poate cumpăra. I I 11. Sperăm că veţi rămîne alături de noi, căci: •Nu este bine ca• I 
-l informaticianul •să fie singur"; el are nevoie de •un ajutor potrivit [ 

I p�ntru el�. Iar noi pe cine-am mai putea ispiti să se înfrupte din I 
i •pomul cunoştinţei binelui şi răului• ? Cui am mai putea spune: •Sînt I j măr de lîngă drum, şi fără gard .. .' ? Concluzia: Only "together we ; 
! are strong !1 

j 
l 12. Sperăm, deci, că vor urma şi alte numere. Acesta ar fi un prim bilanţ. I 
j E mult ? E puţin ? Timp este să faci un lucru bine, dar timp este şi j 
i să greşeşti. Timp este să ţi se arate greşeala ( cînd n-o vezi şi singur), ţ 

j timp este s-o recunoşti şi timp este să te îndrepţi. Vom încerca în i 
1 acepstă lume nebună, nebună, ne-bună, să vă ajutăm să dobîndiţi 1 

j un strop de mu�umire măcar pe tărîm profesional. 
l Căci dacă informatică nu e, nimic (în economie) nu e ! 
! j 

l ing. Romulus Maier � 
l t . � ! t . .,.,.,._.. .. w......, • ...,.,,....._. ... ._. ............ ..,..._....,.._.,.,w...-...,... .• •  ...,,..,.,._. •• ,-. •• ·,v.•,• • .. ·••• .. •••••• •••••••N,·,-.-.:,.•.•,-..... v.•.-.•.• ... • ... .....,..,..,.,w.....,...,,...,..w...-. ..... _ ..... _.. .... ....-.,-.•.-,www.v.•.•••••.-.•.•.-.-v.-...,..,,.,.,.N<o".v,-..•,.. 
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Ştiri 

Produsele anului 1990 
La începutul acestui an, revista Compu­

ter Personlich a lansat o anchetă de am­
ploare, dotată cu multe şi substanţiale 
premiţ pentru a determina produs'ele hard 
şi soft ale anului 1990, conform aprecierilor 
cititorilor revistei. 15356 de cititori şi-au făcut 
timp pentru completarea formularelor. Vă 
prezentăm şi noi 'laureaţii', pe categorii: 

Hard 
80486 PC 

1 . Dakota 486/33 EISA 
2.Hewlett-Packard Vectra 486 
3.Tandon 486/25 

80386PC 
1.0ell System 3330 
2.Compaq Oeskpro 386/33e 
3.Siemens-Nixdorf 8810/80 

80386SXPC 
1.Compaq Oeskpro 386s 
2.Kyocera Multilight lllsx 
3.Amstrad PC 3386SX 

80286PC 

1.Hewlett-Packard Vectra 
286/12 

2.Schneider Euro AT 
3. Vobis Highscreen 286 

Laptop (conectat la reţea) 
1.Toshiba T5200 
2.IBM P70 386 
3.Sharp PC-8041 

Laptop (Independent de reţea) 
1.Compaq SLT 386s/20 
2.Toshiba T3100SX 
3.Amstrad AL T-386SX 

Notebook 
1.Sharp PC-6220 
2.Toshiba T1000XE 
3.Compaq LTE/286 

Pocket Organlzer 
1.Sharp IQ-7100M 
2.Atari Portfolio 
3.Psion Organizer 

Cartele grafice VGA 

1.Sigma VGA Legend 
2.Video Seven 1024i 
3.Video Seven VRAM 

Cartele grafice de rezoluţie mare 
1.Hercules Graphics Station 

Card 
2.Spea Gallery 
3.Spea FGA 

Hard de prelucrare Imagini 
1.0ig@u�icroeye 
2.Fas!Şcr�n Machine 
3.Truevişion Targa 

MOrtttoare � ' 
1.NEC Multisync 30 · 
2.EIZO FJexscan 90708 
3.NEC Multisync 40 

Ecrane mari 
1.NEC Multisync 50 

4 

2.Sony GDM-1963 
3.EIZO Flexscan 5500 

Imprimante matriciale 
1.NEC Pinwriter P60 
2.Star LC 24-200 
3.Epson LQ-850 

Imprimante laser 
1.Hewlett-Packard Laserjet III 
2.NEC Silentwriter 2 S60P 
3.Hewlett-Packard Laserjet IIP 

Imprimante cu Jet de cerneală 
1.Hewlett-Packard Deskjet 500 
2.Epson SQ-2550 
3.9anon BJ-130 

Mouse-uri 
1.Microsoft Mouse 
2.Logi Pilot 
3.Genius GM-6000 

Scannere alb-negru 
1.Logi Scanman Plus 
2.Hewlett-Packard Scanjet 
3.Marstek 800 

Scannere color 
1.Epson GT 4000 
2.Microtek MSF 3002 
3.Sharp JX-400 

Plottere 
1.Hewlett-Packard 7550 
2.Roland DXY 1200 
3.Sekonic SPL 800 

Modemurl ,, cuploare acustice 
1.Elsa Microlink 41 OT2 

· 2.Dr. Neuhaus Fury 2400 
3.Hayes Smart Modem 

Produsul hard cel mal Inovator 
1.Next NeXTstation 
2.lntel i486 
3.Sun Sparcstation 

Soft 
Sisteme de operare 

1.MS-DOS 4.01 
2.DR-OOS 5.0 
3.0S/2 1.2 

Suprafeţe utilizator grafice 
1.Microsoft Windows 3.0 
2.Geoworks Ensemble 
3.Motif 

Sisteme de operare în reţea 
1.Novell Netware 
2. 0S/2-LAN-Manager 
3.LANtastic 

Programe de prelucrare texte 
1.Word 5.0 
2.Word for Windows 1.1 
3. Word Perfect 5.1 

Programe de calcul tabelar 
1.Microsoft Excel 2.1 

, 2.Bortand auanro Pro 2.0 
: , 3.Lotus 1-2-3'3!1 

Baze de date 
1.dBase IV 
2.Borland Paradox 3.0 

3.Clipper 5.0 
Programe de administrare proiecte 

1.Project for Windows 
2.Timeline 
3.Harvard Project 

Programe de prezentare grafice 
1.Harvard Graphics 
2.Microsoft Powerpoint 
3.Micrografx Charisma 

Programe de grafică şi design 
1.Corel Oraw 
2.Micrografx Designer 
3. GEM-Artline 

Programe de pictură fi desen 
1.PC Paintbrush 
2.Deluxe Paint li 
3.Windows Paintbrush 

DTP 
1.Aldus Pagemaker 
2.Ventura Publisher 
3.Timeworks 

CAD 
1.AutoCAD 
2.MegaCAD 
3.Autosketch 

Programe de recunoqtere texte 
1.Caere Omnipage 
2.Logi Catchword 
3. Recognita 

Programe de regăsire texte 
1.AskSam 
2.Lars 
3.Vq 

Limbaje de programare 
1.Turbo Pascal 5.5 
2.Turbo C++ 
3.Microsoft C 6.0 PDS 

Utilitare 
1.P� Tools 6.0 
2.Norton Utilities 
3.Norton Commander 

Programe antivirus 
1. Virus Sean 
2.AntiVir 
3.Virusscan 

Programe de comunicaţie 
1.Procomm Plus 
2.Telemate 
3.Exis-Telix 

Programe de preluare date rezultat9:dln 
măsurători · � 

1.Asyst ,.��'· 
2.Note6ook 
3.Signalys 

Pachete Integrate 
1.Works 2.0 
2.0pen Access 
3. F ramework 

Softul cel mal Inovator 
1.Windows 3.0 
2.Toolbook 
3.Turbo Pascal 6.0 
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GENESYS 
SZINTEZIS GENESYS 
COMPUTER GYOR ORADEA 
UNGARIA ROMANIA 

str. Republicii nr. 35 
3700 Oradea 

tel. 991/�1516 

Denumire Preţ Preţ Denumire Preţ Preţ 
(N) (Valută) (Lei) (N) (Valută) (Lei) 

Calculatoare XT GM6 mouse $ 21 5299.7 
GF XTT„640k„Mo $ 311 78486.3 MICROSCAN $ 186 46940.4 
GF XT,360k,640k,20M,Mo $ 693 174890.7 COPROCESOR 287-8 $ 168 42397.7 
4D XTTbill„640k.,,Arcn. $ 600 151420.5 COPROCESOR 387-33 $ 904 228140.2 

MIDI tower+sursa A 1747 37326.8 
Calculatoare AT 286 
GF AT-12„1 M„Mo $ 366 92366.5 Discuri Winchester 
GF AT-12,1.2M,1M,40M,Mo $ 938 236720.7 20 MB st225 (65ms) $ , 233 58801.6 
GF AT-12,1.2M,1M,80M,Mo $ 1366 344734.0 40 MB st251-1 (28ms) $ 331 83533.6 
GF AT-16„1 M„Mo $ 393 99180.4 80 MB st4096 (28ms) $ 669 168833.9 
GF AT-16,1.2M,1M,80M,Mo $ 1394 351800.3 1.2 GB COC Winc. $ 5505 1389283.1 
OFF AT-16„1M„Mo,Arcn. $ 948 239244.4 controller SCSI $ 138 34826.7 
AT-16N„1M„Mo $ 518 130726.4 
AT-16N, 1.2M, 1 M,40M,Mo $ 1090 275080.6 Memorii şi accesorii 

1 MB $ 66 16656.3 
terminale DTK IC 41256-08 $ 7 1766.6 
DTK AT-16, 1 M, 1.2,40M,Mo A 10440 223063.6 
DTK 386SX, 1 M,1.2Mf,noMO Elemente de reţea 

- 16Mhz,VGA,D-Top,noKey A 9132 195116.6 ARCNET 8bit STAR-BUS $ 61 15394.4 
• 20 Mhz,VGA,D-Top,noKey A 10361 221375.7 Ethernet NE1 OOO 8bit $ 138 348267 

DTK486-33M w 64K C TOW Etherlink 3COM 8bit $ 304 76719 7 
• 4M,noW,FD,VGA,noMo,noKey A 45077 963126.4 Novell SFT 2.15 $ 5654 1426885.8 

Calculatoare AT-386 Imprimante 
AT386,mainb,33,0M,nC $ 842 212493.4 EPSON L.XSOO o 235 35301.4 
386, 12/25, 1.2M, 1 M,40M,Mo $ 1526 385112.8 EPSON FX 1050 o 852 127986.4 
386,20/25, 1.2M,2M,80M,Mo $ 2139 539814 1 EPSON LQ 2550 o 2760 414603.9 
CH.LT360016/20,40W,VLCD $ 3036 766187 7 HP LaserJet III $ 2553 644294.2 
LT.LA30,AT,1M,20W,MLCD $ 1960 494640.3 HP LaserJet 11/P 1604 404797.5 

STAR NX1001 $ 226 57035.1 
Monitoare Cartridge ™050 $ 5 1261,8 
12' mono FUJIT,VALTR ';U8.1 
14' mono SUPERTRON $ 110 27760.4 Sur e nelntr ruptlblle 
14' EGA SUPERTRO "' 407 102713.6 UPS550W 311 78486.3 
14' VGA (1024x768J SUPERT $ 414 104480.1 APC UPS 1200 W 1228 309ro7.3 
20' VGA monitor+cartela A 86400 1846043.9 
15' MAG allo A4 $ 869 219307.4 Altele 

Streamer Wangtech 60 MB IN $ 704 177666.7 
Adaptoare grafice Modem INT 1200/SM12H $ 94 23722.5 
cartela mono $ 25 6309.2 3.5' DS/OD floppy 3M $ 32 8075.8 
cartela EGA 81 20441.8 3.5' OS/HD floppy 3M $ 40 10094.7 
VGA,8b 256k(800x600) $ 81 20441.8 5.25' DS/OO floppy 3M 9 2271.3 
VGA, 16b,512k(1024x768) $ 138 34826 7 5.25' OS/HD floppy 3M $ 16 4037.9 

eporello 240x1x12x1700 $ 16 1037.9 
Subansamble Leporello JS2x2x12x9QO $ 53 13375.5 
FD 1.2Mb $ 81 20441 8 
FD 1.44Mb $ 8 20441.8 Telefoane 
FD contr. 2 driv. AT $ 25 6309.2 PHIL. 09026 (10 mem) $ 54 13640 
WD 1003 contr. $ 62 15646.8 CANON FAX80 D 973 146162.9 
controller SCSI $ 138 34826.7 SHARP 7850 $ 2835 715461 9 
Keyboard 101 $ 46 1160!i.9 



Ştiri 

Alternative pentru 
reţea 

Multiuser-DOS produs de Digital 
Research este un si st em de 0P.9ra­
re multiuser, multitasking, compa­
ti bil DOS, creeat special pent ru 
procesoarele Intel i386sx, i386 şi 
i486. Oferă soluţii multiuser ca înt r­
o reţea şi suportă pînă la 64 de 
utilizatori .  Conform datelor furniza­
te de Digital Reseach, fiecare uti li­
zator poate executa maxi m  8 
aplicaţii di sti ncte si multan la locul 
său de muncă. P ri n  capaci tat ea de 
"Dynami c ldle Detection• a Multiu­
ser-Dos-ului , capaci tatea de mult i­
taski ng a procesorului est e  folosită 
mai bine. La consola sist em, Mul­
tiuser DOS lasă di sponi bili 576 
Mbyte de memorie principală. P ar­
t�ii le de harddi sk gesti onate pot 
avea di mensiunea maxi mă de 2 
Gbyte. 

Informaţii : Di gi tal Reseach, 
Englschalki nger Str. 14, 
8 000  Munchen 81, 
tel. 089/9279940. 

Compaq Învingător la 
Las Vegas 

Compaq Computer Corp. a 
obţi nut în total 6 evi denţi eri de la 3 
revi ste diferite; pri ntre ele, ti tlul de 
"producătorul hard al anului " de­
cernat de Systems lntegrati on Ma­
gazi ne. Compaq a obţi nut 4 locuri 
întîi la premii le acordate de această 
revi stă. 

La categorii le Fi le Server şi si ste­
me multiuser, cîşti gătorul a fost 
Compaq Systempro, i ar la catego­
ri a portables/laptops cîşti gător a 
fost Compaq L TE/286. 

Edi torii revi stei PC Magazi ne au 
acordat si stemului Compaq 
Systempro locul întîi la categori a 
P C-uri , acesta deveni nd astfel 
cîşti gătorul premiului " T echni cal 
Excellence " pentru 1990 

În afară de aceasta, seri a  de pro­
du se Compaq Deskpro a fost 
aleasă de ci ti torii revi stei "Reseller 
Management Magazi ne• ca "pro­
dusul care se vi nde cel mai bi ne• 
pe anul 1990. 
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lată, di n nou, cîteva preţuri ori entative ( apri li e 1991) : 

Sisteme 

AT 
80286 -CP U, 1 Mbyte RAM, 
harddi sk de 4 0  Mbyte, 
o unit ate floppy 
386SX 
80386SX-CP U, 1 Mbyte RAM, 
harddi sk de 4 0  Mbyt e, 
o unitat e floppy, 
VGA-color 
386/33 
80386-CP U, 2 Mbyte  RAM, 
harddi sk 150 Mbyt e, 
o unit ate floppy, 
VGA color 
486/25 
80486-CP U, 4 Mbyte RAM, 
harddi sk de 320 Mbyte, 

! 
o unit ate �
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Preţ de stradă Aparate de marcă, 
(no-name) ca de ex. 
(mărcij 

1 .299 

2.499 

4.299 

7.360 

Compaq 286 N 1 /SL l

t 

cca 3.780 

j � Compaq 386 N 1/SL , 
cca. 4.41 5 I 

IBM-P S/2-80 A-31 
cca.· 13.350 

Compaq 486 
cca 23.695 

I ., s 
1 � 
� 
I 
t 

J 
Conectare fără cablu 

Un nou concept pentru transmi sia de date între P C-uri precum şi pentru 
comanda unei i mpri mante fără cablu îl reprezi ntă "AC Datali nk ". Apara­
tele folosesc pentru transmi si a de date reţeaua normală de ali mentare. 
PC-uri �i �chi pamente peri feri ce sînt legate pri n i ntermediul pri zelor . 
Co�urncaţ,a po:1te să se desfăşoare i ndependent de locul de amplasare 
la distante de p1nă la 100 m. 7 P C-uri pot să-şi "împartă" o i mprimantă -
amplasamentul echi pamentelor fii nd i ndiferent. Vi teza de transfer este de 
84 0  bytes/secundă. P rocedeul de veri fi care cu sumă de control de 22 b�i 
garantează o transmi sie  li psi tă de erori . 

Informaţii : Verran,Scheffelstr. 17, 3 000 Hannover 1, tel. 0511/7083 922 

Advance Technology Award 1 990 . 
P entru floppy-ul său de 3,5 "  cu o capaci tate de 25 Mbyte, fi rma lnsi te 

a obţi nut premiul •corporate Advance T echnology Award 1990" al clubu­
lui ameri can al i nventatori lor şi a fost pri mită în "Hall of Fame•. F lopti cal-ul 
a fost declarat standard i ndustri al pentru floppy-uri de capaci tate mare 
încă la începutul anului trecut de către Mi cro Standards Committee. 

Harddisk cu acceleraţie 

"DC203 0" se cheamă noul controller cache produs de P romi se t echno­
logy Inc. pentru harddi sk-uri reali zate în tehnologi e IDE (pentru bus de 
Al). Vit eza de transfer se măreşte cu un factor între 3 şi 10, ti mpul de 
acces este de 0,5 ·ms (!). Controllerul poate controla de asemenea şi două 
uni tăţi floppy în formatele standard. În versiunea de bază, controller-ul 
di spune de 512 kbyte RAM; �e poate face extensi a  on-board pînă la 4 
Mbyte. O extensi e opţi onală de memori e  cache poate exti nde capaci tatea 
RAM-ului pînă la 512 Mbyte. P reţul controllerului în vari anta de bază este 
de 980 mărci . Informaţii : 
Atlanti s Computer, Am Ki rchplatz 7, 8133 Feldafi ng, tel. 08157/7051. 
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Ştiri 

0S/2-ul a murit - trăiască 0S/2! 

La 28 i anuari e  1 991, în pagi na a 
t rei a, Wali St reet Journal a anunţat 
că "i n cadrul unei s chi mbări de 
curs mai largi ,  Mi cros oft va renunţa 
la OS/2". 

Dacă ar exista un premi u de 
marketi ng în domeni ul P C-uri lor, 
acest a ar t rebui acordat Mi cros oft ­
ului .  Campani a care ar t rebui pre­
mi ată s -a desfăşurat pe parcurs ul 
unui an înt reg şi a ţi nut în t ensi une 
pe cei i mpli caţi cu 3 înt rebări si m­
ple. În pri măvara lui 1 990, se punea 
înt rebarea "OS/2 - urmaşul lui Wi n­
dows ? "  În vară, înt rebarea era: 
"Wi ndows s au OS/2 ?• În t oamnă, 

s -a început cu "OS/2-ul a muri t  ? "  
Această ulti mă campani e est e  atît 
de "de efect • încît promit e să ofere 
mat eri al pent ru revist e pent ru mai 
multe luni de zi le. 

La pri ma vedere se  naşt e i mpre­
sia că Mi cros oft acţi onează dest ul 
de debus olat . Întîi OS/2 era consi ­
derat urmaşul lui Wi ndows ,  acum 
Wi ndows s e  vi nde ca urmaşul lui 
OS/2. 

Mi cros oft şti a  încă di n 1 984 că' 
Unix-ul va fi o t ent aţi e pent ru uti li ­
zat orii de DOS mai pret edţi oşi . Încă 
de pe at unci ,  ţelul era : "ni ci un P C  
fără s oft de la Mi cros oft •. Deoarece 
95% di n P C-uri lucrau cu DOS, t re­
bui a oferită o cale de dezvolt are 
care, faţă de •renaşt erea• Uni x-ului , 
să fi e s ufi ci ent de iare• pent ru a 
împi edica o mi graţi e masi vă a uti li ­
zat ori lor îns pre Uni x. 

Dacă în 1987 nu s -ar fi lans at cu 
s urle şi t rîmb�e OS/2-ul, Uni x-ul ar 
avea o parte semnifi cati v mai. mare 
di n pi aţă şi Mi cros oft -ul n-ar fi ni ci 
pe departe atît de mare. Deverul 
înt repri nderii a fost , în 1987 /1988, 
pe plan mondial, de 590,8 mi li oane 
dolari USA. La numai 2 ani după 
aceea, această cifră s -a dublat :  
1, 183 mi li arde dolari . 

Cînd a deveni t  evi dent că Apple. 
nu prea poat e face ni mi c seri os pe 
cale judecăt oreas că împot ri va di ­
fuzării Wi ndows ,  s -a lans at pe pi aţă 
Wi ndows 3.0. În pri mul t ri mest ru al 
anului comerci al ·1 990/1 991, deve-

rul reali zat de Mi crosoft a cres cut 
cu 77% - graţi e lui Wi ndows . 

Cei care încă nu au înţeles ni cio­
dată OS/2 s e  vor bucura de pres u­
pus a  vest e des pre dis pari ţi a OS/2. 
Vor conclu zi ona repede cît de 
multă drept at e au avut înt ot deau­
na. Însă aceşti oameni ·încă nu au 
înţeles ce est e  un sist em de opera­
re modern pent ru P C. Vor fi în con­
ti m.iare de părere că Uni x s au un 
Wi ndows bazat pe DOS est e  •mai 
bun•. 

Îm mod cert îns ă, t rei lucruri nu 
va face Mi cros oft-ul: să t ermi ne di n 
propri e  i n�i ati vă "vîlva• di mprejurul 
Wi ndows -ului , să arunce codul 
pent ru OS/2 s au să ofere Wi ndows 
numai pe plat forma DOS. Ce est e  
mai aproape decît a vi nde OS/2 în 
hai nele �i ndows -ului ? Ar t rebui 
avut gri jă doar ca programele exis ­
t ent e  s ub OS/2 P res ent ati on Ma­
nager să poată rula s ub o versi une 
viit oare de Wi ndows .  Şi aceast a 
est e  ceea ce s e  va întîmpla. 

) 

Orice AT 286 poate deveni un  386SX . . .  
i856 şi i846sx 

P ri mele det alii des pre proi ect at ul 
80586 al Int el-ului ci rculă pri nt re s pe­
ci ali şti : 64 b�i int ern şi extern, clock 
de 66 MHz, i nst rucţi uni multi ple şi 386 
compati bi le, prelucrarea mai mult or 
i nst rucţi uni în fi ecare ci clu, cache de 
16 kbyt e, unit at e  de vi rgulă mobi lă 
compati bi lă 386 precum şi soft i ntern 
pent ru di agnoză şi depanare. Com­
pati bi lit'at e s oft pînă jos la 8088. Mo­
dul prot ejat este as emănăt or cu cel 
de la 386 şi 486. P erformantele unui 
586 vor cores punde în mare cam de 
4 ori celor ale unui 486 la 33 MHz. 

Conform zvonuri lor pri nt re -i ni ţi aţi , 
Int el pregăt eşte o versi une redusă a 
lui 486, numită 486s x. Est e  o versi une 
de 486 fără coproces or pe chi p şi cu 
un preţ redus cu ci rca 2 00 $ faţă de 
versi unea "i nt egrală". Se prevede un 
clock de 3 0  MHz. În noua versi une se  
vede şi o st rat egi e de marketi ng faţă 
de st rădanii le AMD în domeni ul 386. 
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Intel oferă pe pi aţă un aşanumit Snapln 386 Module. Modulul 
oferă t ut uror PQ-uri lor bazat e  pe 80286 performanţele unui 
8 0386SX (deci o dublare a performanţelor) , pri n si mpla înlocui re 
a procesorului 80286 cu acest modul. Acelaşi efect se  obţi ne la 
unele sist eme di n s eri a P S/2. P ri n  aceast a, calculat oarele modifi ­
cat e  pot prelucra şi s oft de 32 biţi ; mai ales apli caţii de volum mai 
mare şi mai multe apli caţii si mult an. Şi Wjndows 3. 0 poat e fi rulat · 
at unci în Enhanced Mode. Snapln 386 est e  prevăzut cu 16 kbyt e  
memori e  cache, dri vere pent ru DOS şi OS/2 şi cooperează bi ­
neînţeles cu 8 0287. 

Computer Panorama 

Repli că a revist ei •comput er P ersonli ch "  editată de Markt & 
T echni k, revist a  maghi ară •computer P anorama• oferă nume­
roas e i nformaţii uti le. P ent ru cunos căt orii de li mbă maghi ară, 
redacţi a revist ei ne-a oferi t posi bi li tat ea de a vi nde revist a celor 
i nteres aţi . 

Revist a  apare lunar, are ci rca 80 pagi ni , o ţi nută grafi că 
deosebi tă, numeroas e  •t rucuri "  , listi nguri - exemplu, i nformaţii 
la zi , reclame de s peci alit at e , mi că publi cit at e  etc. Cu un preţ 
de 149 fori nţi , revist a poat e fi abonată pri n noi la un preţ 
(esti mati v) de 250 lei . 
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Magazin 

Prietenul  meu calculatorul 

'Calculatoarele sînt proaste•. 
Această sentinJă a grupului rock 
"Spliff' din Berlin are deja cîJiva ani 
vechime, dar este încă actuală. 

Calculatoarele îi enervează pe 
utilizatori cu apeluri pedante de ge­
nul 'Comandă sau nume fişier ero­
nat• (Bad command or file name) -
şi aceasta doar pentru simplul fapt 
că la comanda 'Backup• s-a tastat 
un Y în loc de U. 

Pentru a elimina această igno­
ranţă 60 de cercetători de la Socie­
tatea pentru Matematică şi 
Prelucrarea datelor -GMD ("Gesell­
schaft fur Mathematik und Daten­
verarbeitung) din St. August in, 
lîngă Bonn, s-au pus pe treabă. 
Banalele greşeli de tastare sînt ce­
le mai simple probleme cu care se 
confruntă. Principalul scop pe care 
şi l-au propus este realizarea •cal­
culatorului asistent' care ar trebui 
să poată: 

• corecta automat greşelile utiliza­
torului

• să se acomodeze obiceiurilor uti­
lizatorului

• să ştie lucra şi singur fără să fie
nevoie ca utilizatorul să intervină
tot timpul.

Pe scurt: acest calculator ar tre­
bui să fie ceva de genul unui asi­
stent personal, care să 
•gîndească" singur, care să recu­
noască greşelile de formulare şi să
le corecteze şi care să fie informat
în · permanenţă despre nevoile
şefului său.

Ideea unui asistent electronic a 
proven it din supărările ziln ice 
obişnuite în lucrul cu calculatorul. 
Oamenii de la GMD cunosc proble­
ma din· proprie experienţă. Con­
ducătorul Institutului de 
Informatică Aplicată al GMD, dr. 
Peter Hoschka spune: "de cîte ori 
nu ni se întîmplă să stăm în faţa 
monitorului şi să ne întrebăm, ce 
s-o mai fi întîmplat ?• Chiar şi uti l i-
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zatorii rutinaţi îşi consumă încă 
prea mult timp pentru căutarea 
erorile,, pe care-ar putea să le eli­
mine înl,;ă de la început cu asisten­
tul elect ronic. 

Pentru a dota calculatorul asis­
tent cu aceste facilităţi fantastice, 
cercetătorii de la GMD fac apel la 
metodele inteligenţei artificiale (IA) . 
Ei încearcă să facă calculatorul să 
execute lucruri pe care doar omul 
le executa pînă acum: acestea ar fi 
în primul rînd capacitatea de 
învăţare şi capacitatea de a recu­
noaşte greutăţile şi de a reacţiona 
pe măsură. 

Aparatul de serie va trebui să 
înţeleagă corect chiar şi instruc­
ţiuni neclare, vagi sau chiar presu­
puse. Încă un pas înainte, dacă ne 
gîndim că astăzi calculatoarele 
intră în grevă la o simplă greşeală 
obişnuită de tastare. Pentru a 
obţine acest lucru, calculatorul a­
sistent are nevoie de un bagaj de 
cunoştinţe de bază; el trebuie să 
recunoască formularea imprecisă 
şi s-o corecteze amintindu-şi de o 
situaţie asemănătoare anterioară 
pe care s-o compare cu situaţia 
curentă. 

Şi pentru cea de-a doua însuşire 
- facilitatea de a se acomoda obi­
ceiurilor utilizatorului - sistemul vii­
torului are nevoie de o bază de
cunoştiinţe pe care să şi-o poată
extinde singur. El va observa utili­
zatorul ţinînd un jurnal al tuturor
intrărilor, astfel încît - în funcţie de
cît de mult s-a lucrat cu calculatorul
- acesta să poată stabili un profil
exact al utilizatorului. Vor fi stocate 
informaţii despre nevoile şi stilul de 
lucru al şefului. Pe baza acestor 
informaţii calculatorul se va putea 
acomoda nevoilor şefului său. Ast­
fel calculatorul se va informa asu­
pra a ceea ce utilizatorul ştie deja, 
va şti ce paşi nu sînt stăpiniti încă 
şi va fi în stare să ajute: 

Pentru că asistentul va trebui să 
rezolve singur multe sarcini, la do­
rinţă, va trebui să-şi poată face 
munca transparentă. În cazul ideal 
el va executa singur un întreg şir de 
paşi de lucru. În orice caz el va 
trebui să poată explica utilizatoru­
lui ceea ce tace pentru ca acesta 
să nu aibă sentimentul că este su­
bordonat calculatorului. 

În sfîrşit cercetătorii aşteaptă de 
la intendentul mecanic, ca acesta 
să-şi cunoască cu exactitate com­
petenţele. Dacă utilizatorul doreşte 
ceva ce depăşeşte limitele . ace­
stuia, el trebuie să fie în stare să 
explice unde îi este depăşită com­
petenţa şi să ofere alternative. 

În prezent GMD lucrează la trei 
realizări care ar trebui s� demon­
streze suportul inteligent oferit de 
asistentul electronic:  designerul 
grafic, configuratorul de documen­
te şi interpretorul statistic. 

Un scop mai îndepărtat pentru 
designerul grafic ar fi, tle ex., să se 
introducă în sistem doar o schiţă 
grosieră şi acesta să fie în stare să 
o transforme într-o im;:igine grafică

. estetică şi utilizabilă.

Interpretorul statistic trebuie să 
fie în stare să interpreteze singur 
materialul statistic livrat. Vor fi eva­
luate, de ex., încasările unui maga­
zin sau rezultatele ultimelor alegeri. 
Pentru aceasta are nevoie, desi­
gur, de cunoştinţele de bază nece­
sare, t rebuie să-i fie clar care 
declaraţii sînt interesante şi impor­
tante şi care interesează mai puţin. 
Pentru evaluarea rezultatelor ale­
gerilor va trebui să cunoască în 
plus care sînt regulile după care 
trebuie evaluate mostrele ("Com­
parînd rezultatele alegerilor din '92 
cu cele- ale alegerilor din '9 0 se 
poate trage concluzia că alegătorii 
FSN au optat pentru PSM, sau 
doar că nu s-au prezentat la vot ?"). 
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Dar acestea nu sînt ni ci pe de 
parte toate planuri le celor de la 
GMD în ceea ce pri veşte asistentul 
electroni c: asi stenţa mediilor (de 
i nformare) , si stemele conversaţi o­
nale şi sistemele expert organi za­
torice sînt sisteme care ar putea fi 
de ajutor uti li zatorului în comuni ­
caţia şi cooperarea zi lni că. 

Asistenta medii lor va fi în stare 
să ordoneze toate şti ri le, i ndiferent 
că vin pri n poştă, fax, sau alte medii 
electroni ce, să desluşească con­
textul şi să facă propuneri pentru o 
prelucrare ulteri oară a lor. 

O versiune preli minară a asi s­
tentului medii lor este deja testată 
practi c în i nsti tut. Ea conţi ne o tra­
tare clasi că a adreselor, cu ajutorul 
cărei a  utilizatorul poate accesa di ­
feri te medii de comunicare. 

La o si mplă apăsare de tastă 
asi stentul medii lor tri mi te o scri ­
soare la fax-ul conectat şi prin a­
cesta la destinatarul dorit. Omul 
economi seşte astfel tot stres-ul cu 
formarea numărului ,  repetarea 
apelului sau distorsi uni le de tran­
smi si e. Aceste munci ingrate le va 
prelua în vi itor calculatorul, care va 
i nsista pînă cînd o sarci nă va fi 
rezolvată în mod corespunzător. 
Acelaşi lucru este valabi l şi_ pentru 
comuni cările care se trimit prin 
reţea sau telefon. 

În spatele compli catului denomi ­
nati v "si stem expert organi zatori c" 
se ascunde ceva si mplu: calcula­
torul este îndopat cu toate i nfor­
m aţi i le imagi nabi le despre 
organi zarea unei manifestări sau 
excursi i. El ştie unde poate rezerva 
camere la hotel, rezerva bi lete la 
avi on sau organi za săli pentru ex- . 
puneri . Pregăti ri le unui congres 
devi n  astfel o joacă de copii . 

Uti li zatorul trebui e  să-i spună 
doar ce grupă de persoane trebui e  
să parti ci pe (de ex. toţi proprietarii 
de gogoşerii di n Pi aţa T randafi ri lor 
al căror nume începe cu o literă 
si tuată între A şi K) - tot restul re-
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zolvă calculatorul. El ştie unde lo­
cui esc respecti vele persoane, un­
de le poate rezerva hotelul cel mai 
convenabi l şi care sînt mijloacele 
de transport cu care pot ajunge în 
modul cel mai comod posi bi l la lo­
cul manifestării . 

Fără să ceară ni mic din partea 
uti lizatorului ,  calculatorul tri mi te un 
fax la hotel pentru a vedea dacă 
pot fi puse la di spoziţie un număr 
suficient de săli pentru expuneri şi . 
de camere la hotel, face rezervări le 
la avi on sau la tren şi tri mi te i nvitaţii ­
le. Sfătuitorul electroni c ştie chi ar şi 
dacă În săli le de expunere exi stă 
un diaproi ector, epidi ascop, copia­
tor electrostati c, etc. 

Întrebarea care-i frămîntă pe cei 
60 de cercetători de la GMD este 
cum să ajungă informaţiile de bază 
în calculator. •unul di n locuri le cele 
mai înguste de care ne lovim este 
achi zi ţi a de cunoştinţe•, mărturi ­
seşte deschis  dr. Hoschka. Deoa­
rece calculatorul nu poate 
i nterpreta o situaţi e în acelaşi mod 
în care o face omul. O condiţi e tre­
bui e  formulată astfel încît ea să 
producă un rezultat fără echivoc 
('dacă hotelul este ocupat, caută 
cel mai apropi at hotel şi rei a proce­
dura acolo") . 

Programatorii au deci nevoi e  de 
un expert pentru domeniul respec­
ti v, care să fi e în stare să formuleze 
toate reguli le astfel încît calculato­
rul să se poată descurca cu ele. 
Chi ar şi baza de date (în cazul ho­
teluri lor toate adresele) trebui e  or­
gani zată astfel încît calculatorul să 
poată găsi ceea ce îl i nteresează. 

Cunoşti nţele unui expert trebui e  
mai întîi valorificate - în jargonul IA 
•extrase•. Această extracţie a cu­
noşti nţelor se dovedeşte a fi în IA
cel mai mare obstacol. Di n acest
moti v un întreg proi ect se ocupă
doar cu această întrebare. Pentru
soluţi onarea ei lucrează împreună
un expert şi . un "i ngi ner de cu­
noşti nţe•. E xpertul furni zează
structura i nformaţii lor, i ar cer-
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cetătorul IA i ntroduce reprezenta­
rea cunoşti nţelor în calculator, fi e 
sub forma unei baze de date, fie în 
altă formă. 

Un alt proi ect aflat în lucru la 
GMD este •asi stentul acti vităţi lor ". 
El trebui e  să coordoneze munca în 
colecti v a mai multor oameni, să 
împartă sarci ni le, să le memoreze 
şi să le verifice şi să ai bă grijă să se 
reali zeze o cooperare fără inciden­
te. 

T oate faci li tăţi le enumerate pînă 
acum sună foarte frumos, dar va 
exi sta în curînd un calculator cu o 
putere uriaşă de calcul care să 
gîndească alături de uti li zator ? Va 
deveni străvechi ul vi s al cercetăto­
rilor de a obţi ne inteli genţă sinte­
ti că realitate ? 
Sau vi sele cercetătorilor nu sînt 
decît vorbe.goale ? 

Clar este că •aproape tot ceea 
ce s-a amintit pînă acum încă nu 
poate fi realizat azi . Altfel ni ci nu ar 
mai fi o preocupare a cercetători ­
lor' spune dr. Hoschka. Pentru a 
transpune i dei le în realitate i nfor­
mati ca trebui e  să mai progreseze 
mult. 

Cercetări le în acest domeniu 
încă se află abi a la început. Şi  chi ar 
la sfîrşitul celor 1 o ani acordaţi pro­
i ectului pi lot tot nu va exi sta încă un 
calculator asi stent în producţi e  de 
seri e. Scopul este în pri mul rÎnd "de 
a pune la punct bazele pentru a 
putea construi astfel de si steme 
care să poată da asistenţă ". Ci ne 
speră însă ca încă de mîi ne să-şi 
poată dota bi roul cu un astfel de 
calculator acela se bucură înai nte 
de vreme. 

Cercetătorii sînt opti mi şti . Dar nu 
numai ei sînt cei care-şi pun spe­
ranţe în aceste proi ecte ci şi cei 
care le finanţează - i nstituţii de stat 
(BMF T  - Bundesmi ni steri um tor 
Forschung und T echnologie) şi 
particulare (Olivetti ) .  

(R. M.) 
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Vă prezentăm 

IASTED 
- organ izaţie şti inţifică internaţională 

accesibi lă şi special işti lor români 

IASTED - The l nternat ional 
Association of Science and Te­
chnology for Development - este o 
asociaţie internaţională înfiinţată în 
1 977, de organizaţii şi membrii in­
dividual i  interesaţi de dezvoltarea 
economică cu ajutorul ştiinţei şi 
tehnologiei . Entitatea conducătoa­
re este consil iul său executiv, spri­
j in it de cîteva comitete 
internaţionale formate din perso­
nal ităţi ştiinţifice în domeniile de in­
teres . Actualmente preşedintele 
IASTED-ul u i  este profesorul 
M . H . Hamza din Canada .  

Scopul principal al IASTED-ului 
este dezvoltarea economică viitoa­
re cu ajutorul ştiinţei şi tehnologiei. 
O deosebită atenţie este dată zo­
nelor mai puţin dezvoltate econo­
m ic  al e gl obul u i .  Act ivităţ il e 
IASTED-ului includ schimbul şi cir­
culaţia informaţiei în ştiinţă şi teh­
nol og ie, în cooperare cu 
organizaţiile naţionale şi private, 
organizarea de simpozioane, con­
ferinţe, cursuri şi expoziţii inter­
naţionale, publicarea de reviste, 
jurnale şi cărţi, şi consultaţii de spe­
cial itate . Zonele de interes în acti­
vităţile IASTED-ului sînt în general 
interdiscipl inare . 

Pînă acum, au fost organizate 
conferinţe pe teme diverse cum ar 
fi: simulare, modelare, energie, ge­
stiune, birotica, control, electroni­
ca şi robotica. Conferinţele au qvut 
loc în Zurich, Montreal , San Fran­
cisco, Atena, Paris, Cairo, Dussel­
dorf, B oston, Tunis . l nnsbruck, 
Copenhaga, Brisbane şi Xian . 

La ultimele conferinţe organiza­
te în l una februarie în Austria a luat 
parte şi un grup de special işti 
români de la Institutul de Cercetări 
în Informatică care au prezentat 2 
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lucrări: "Pachete software pentru 
controlul de calitate nedistructiv al 
produselor metal ice unidimensio­
nale" şi "ANTIS - un sistem integrat 
de testare şi sortare a ţevilor" . Te­
mele simpozioanelor au fost "Infor­
matica Apl i cată' şi "Model are, 
control şi simulare" . Următoarea 
conferinţă va avea loc între 1 0-1 3  
Septembrie la Trani, Ital ia şi va 
avea ca subiect "Parallel Compu­
ting". În general taxa de participare 
la o conferinţă este între 400-500 $. 

Periodicele  editate de către 
IASTED sînt: 

• -Control and Computers-care 
publică articole extrase din cărţi, 
notiţe de conferinţe şi anunţuri 
pentru manifestări ştiiţifice inter­
naţionale, pentru subiecte legate 
de Teoria automatizărilor şi apli­
caţii, Control şi Calculatoare. 

• -S isteme Energetice ce vizează 
toate aspectele producerii ener­
giei din surse convenţionale sau 
neconvenţionale, dezvoltarea, 
proiectarea şi optimizarea reţele­
lor de transport şi distribuţie, va­
lorificarea apelor geotermale, 
valorificarea energiei valurilor, 
etc . 

• -Jurnalul I nternaţional de Mo­
delare şi Simulare - ce publică 
materiale despre l imbaje, hard­
ware, software, metodo log i i ,  
identificare, metode numerice, 
metode grafice, VLSI, microcal­
culatoare în simulare, arhitecturi 
paralele, şi apl icaţii din toate do­
meniile . 

• -Robotics and Automation - ca­
re este un adevărat jurnal inter­
n aţi o nai de sisteme, control, 
simulare, inteligenţă artificială, 
senzori, controlere, procesarea 
imaginii, anal iza economică, ro-

boţi industrial i , etc. O deosebită 
atenţie se acordă apl icaţiilor .  Re­
vistele şi jurnalele apar în general 
de trei sau patru ori pe an . 

Opţiunea apartenenţei la ace­
astă asociaţie este deschisă orga­
nizaţiilor şi persoanelor individuale 
interesate de ştiinţă şi tehnologie 
care au un minim de cerinţe sa­
tisfăcute . Taxa ce trebuie plătită în 
acest caz este de 60 $ sau 1 20 SFr 
pentru persoanele individuale şi 
respectiv 1 00 $ sau 200 SFr pentru 
instituţii. Ca urmare a plătirii aces­
tei tax,e se obţine şi un abonament 
pentru 1 an la una din publ icaţiile 
IASTED. Membrii IASTED- ului be­
neficiază de asemenea de anunţuri 
privind toate reuniunile internaţio­
nale organizate de IASTED şi de 
reduceri la taxa de participare, ei 
au satisfacţia de a fi membrii unei 
asociaţii ştiinţifice internaţionale la 
cel mai înalt nivel . Participînd la ma­
nifestările organizate de IASTED, 
se pot primi informaţii de prima 
mînă despre activitatea de cerce­
tare curentă şi activităţile tehnice 
de apl icare a lor, de asemenea 
apare ocazia de a face cunoştinţă 
cu specialişti din alte ţări din dome­
niul propriu de activitate . Cei ce 
doresc să ia contact cu secretaria­
tu I IASTED se pot ad resa la  
P . O . Box 25, Station G ,  Calgary, 
Alberta, Canada T31 2G1 .  

Avantajele apartenenţei la o so­
cietate sau asociaţie internaţională 
în legătură cu specificul activităţii 
proprii este evidentă ocicărui spe­
cial ist . A venit poate momentul ca 
şi special iştii din România să le cu­
noască şi să poată participa la ac­
tivităţile lor . 

(ing. tiz. Lumini/a Todor) 
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Anchetă 

Ce (şi de unde) putem cumpăra 
Trei au to ·t întrebările cu care ne-am adresat interlocutorilor noştri: 
1 )  Care este ·capul de afiş ", vedeta, cel mai . .. dintre produsele pe care le oferiţi spre vînzare ('Rolls 

Royce-ul")? ·· 
2) Care ar fi produsul ofertat de d-voastră pe care 1-aJi recomanda unui prieten bun cu recomandarea "ia-l 

repede, cît mai am, că e atît de bun la cît de ieft in este încît aşa ceva nu mai găseşti nicăieri'? 
3) Care este produsul pe care 1-aJi vîndut cel mai mult , şi, dacă nu este secret, cam în ce ordin de mărime? 
De data aceasta ne-am prezentat ca fiind de la "if" şi am specificat şi faptul că răspunsurile urmează să le 

publicăm. Oricum, nu ne asumăm nici un fel de responsabilitate asupra datelor furnizate, ele fiind preluate pur 
şi simplu după cum ni s-a răspuns la telefon - uneori pe loc, uneori după un timp de găndire. Din nou, am baleiat 
firmele de a căror existenţă am aflat . Ne pare rău dacă am scăpat pe cineva - lista noastră este exhaustivă în 
ce priveşte firmele pe care le cunoaştem; ne pare sincer rău dacă am uitat pe cineva sau am nedreptăţit prin 
omisiune. Ne vom putea corecta desigur în alte viitoare anchete; ne exprimăm de pe acum gratitudinea tuturor 
celor care ne vor sprijini în a face cît mai cuprinzătoare şi mai reprezentative aceste anchete, pe care le dorim 
periodice şi cît mai interesante pentru cititorii noştri. Am făcut ancheta aceasta între 1 1  şi 1 6  aprilie 1 991 ; mai 
lipsesc din ancheta noastră unele firme, pe care nu am reuşit să le contactăm în perioada susrnent ionată. 

(1 . F .) 

Şi iată acum răspunsurile (in ordinea alfabetică a firmelor) : 

AbMod s.n.c. 951 /56.607 , 47386 3400 Cluj, str. Minerilor nr. 42 
1 )  staţie grafică cu 386, �arddisk de 80 Mbyte, VGA color 

+ coprocesor 387 
+ scanner Microtech MS-li 
+ placă captare video 
+ imprimar.ită Laser Star 82 

499.000 lei 
100 OOO lei 
299.000 lei 
200.000 lei 
399.000 lei 
total 1 .497.000 lei 

2) filtru monitor Polaroid CP - Universal li, (1 O' - 1 5') 1 5.000 lei 
3)AT 286, harddisk de 40 Mbyte, VGA color cca. 20/lună 

ABTECH 90/1 0.42.73 , 1 0.09.65 Bucureşti, sec1or 2, Calea Moşilor 201 , bloc 9, sc. B, et. 7, apt. 53 
1) PC bazat pe 1486, 1 6  Mbyte RAM, compatibil MS-DOS, OS/2, Novell, cite un floppy de 3,5 şi respectiv 2.000 OOO lei 

5,25', controller 2H2F (pote controla două harddisk-uri şi două unităJi de floppy), interleave 1 :1, 
monitor Super VGA 1 024 x 768, interfeţe: 2 x serial + 1 x paralel + 1 x game, clock/calendar battery 
backup, streamer 1 50 Mbyte, superquality enhanced 101 keyboard, harddisk de 760 Mbyte, modem 
intern la 2400 Baud 

2) AT-uri 286 cu monitor monocrom 
3) reţele (8+1 , 1 6+1 sau 48+1) ;  File server bazat pe 386, harddisk de 338 Mbyte, 4 Mbyte RAM, floppy 

1 x 3,5' + 1 x 5,25', streamer de 60/1 20 Mbyte, monitor monocrom VGA; staţiile de lucru: 286 cu 
floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', 1 Mbyte RAM, monitor Super VGA color; imprimante matriceale Star şi 

470.000 lei 
4 reţele 

imprimante cu Laser 
ADISAN 90/15.81 .65, 1 4.54.55 Bucureşti, str. arh. Ion Mincu 1 1  

1) AST 286, 1 2  MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, VGA color, interfeţe: 2 x serial + 1 x paralel, 
floppy: 1 x 5,25', sau respectiv HP Bell cu harddisk de 80 Mbyte şi în rest ca mai sus 

2) Compaq 286/16 MHz, în rest ca la AST 
3) Hyundai 286 8/12 MHz, în rest ca la AST 

ADMEX 90/69.20.52 
1) AT 286, cu VGA color şi harddisk de 40 MHz 
2) - la înţelegere -
3) calculatoare din tipul descris la pct.1 

AGEXCOM lnternational 90/65.40.03 Bucureşti, C.P. 30-82 
1 )  Bondwell Laptop, AT 1 2MHz, 1 Mbyte RAM, monitor LCD, harddisk 20Mbyte, floppy: 1 x 3,5', 

acumulator, mouse, adaptor reţea şi 1 7  produse soft (printre care WS 5.5) 
2) TCR Computer Division, (USA), 286112MHz, harddisk 40 Mbyto, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', 1 Mbyte 

RAM, VGA color 

430.000 lei 

1 7  calculatoare 

350.000 

300.000 

3) calculatoarele de la pct. 2) 
ALLDROM S.R.L 90/33.1 2.50 

- e confidenţial -
Bucureşti, str. Ceaikovski 1 3, sc. A, apt. 1 ,  sect. 2 

; 

1 )reJele locale la cheie; 
fileserver cu 386/33 MHz, harddisk de 1 Gbyte/1 5 ms, floppy 1 , 5,25' + 1 ) 3,5', plăci Everex Ethernet 

Novell 386, Super VGA sau NEG 5D 
workstation 286 minitower, harddisk de 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25' + 1 x 3,5', VGA 800 x 600, 1 Mbyte 

RAM 
Novell SFT 2. 1 5  ptr. 1 00  utilizatori 
2)imprimanta Epson EPL 7000, (laser) . 6 pag./minut, 4 Mbyte RAM, > 30 fonturi 

2::"7:-286 (MBL, S.U.A.) 
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1 .360 $ 

2.400 $ 
1 .500 $ 
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Anchetă 

340.000 lei, 
cca 200 buc. 

ARIS ELECTRONIC S.R.L 90/59.52.70, 59.38.94 Bucureşti, Celea Victoriei 1 35, etaj 7 
1 )  386/33, Hitachi (Germania) ,  64'kbyte cache, 2 Mbyte RAM, floppy 1 x 5,25', harddisk Fujitsu 90 61 5.000 lei 

Mb�-te/25ms, interfeţe: 2 serial, 1 parall, fără monitor 
2)286/25 MHz, harddisk 40 Mbyte, floppy, Super VGA 1 024 x 768, recomandat ptr. DTP, cu monitor 

color GoldStar 
3)AT 286 în structură 'standard', 1 2  MHz, harddisl 40 Mbyte, VGA mono 

Attlgram 90/33.1 3.1 0 Bucureşti, str. Lisabona nr.7 

425.000 lei 

270.000 lei, 
pînă în 100 bucăţi 

1) Amstrad PC-2386 - 4 Mbyte RAM, harddisk de 65 Mbyte, VGA colqr, 386/20 MHz, floppy 1 x 3,5' + 650.000 lei 
1 x 5,25' (HD) , mouse incorporat 

2) XT (PC-1 640) - 640 kbyte RAM, floppy 2 x 5,25' DO, EGA color, mouse incorporat, harddisk 30 Mbyte 
3) Amstrad PC-2286 - 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', VGA color, mouse 

incorporat, 286/1 2 MHz 
Obs.: firma desface toate produsele Amstrad 

250.000 lei 
400.000 lei, 
cca. 1 50  bucăţi 

B.B. Computer 966/73.412, 31 .n8 2900 Arad, str. Miron Costin sc.1 , apt. 4 
1 )AT 386 / 33 MHz, cu 80387, 4 Mbyte RAM, 64 kbyte cache, harddisk de 330 Mbyte/1 6 ms, floppy 1 cca. 2.000.000 lei 

x 5,25' (opţional + 1 x 3,5j, interfeţe: 2 x serial + 1 x par, Super VGA, opţional streamer, mouse 
GM6+, imprimantă HP Laserjet III 

2)AT 286 / 16 MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk 89 Mbyte / 1 9  ms (ST 1 1 02) , floppy 1 x 5,25', interfeţe 2 x 
ser + 1 x par + 1 x game, Super VGA 

3)AT 286 1 12MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk de 40 Mbyte / 28 ms (ST 1 57A), floppy 1 x 5,25', Super 
VGA, imprimantă Epson FX 1050 

< 500.000 lei 

550.000 lei 

BroDeCo 90/59.05.03 Bucureşti, Celea Dorobanţi 59, apt. 5 
1)AT 386/33 MHz, 4 Mbyte RAM, harddisk de 100 Mbyte, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', Super VGA color 1 .430.000 lei 
2)AT 386/25 MHz, 2 Mbyte RAM, harddisk de 80 Mbyte, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', VGA- olor 630.000 lei 
3)AT 286/1 6 MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk de 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25', VGA mono, cu impr. Panasonic cca. 453.000 lei, cca. 

80 col., 200 car./sec. 60 calculatoare 
CSI - Clrcle Systems lnternatlonal 90/59.78.88 , 1 3.89.60, 1 3.83.81 71 326 Bucureşti, str. Ctmplna 39,sect. 1 

1 )  (reţele Novell, toată gama, inclusiv aplicaţii; ) Novell Netware 386 3.1 1 ,  1 00  utilizatori 7.500 $ 
2) compilatorul Turbo C+ + 70.200 lei 
3) TCR 286 (S.U.A.), 1 2  MHz, floppy 1 x 5,25' + 1 x 3,5', 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, VGA color 430.000 lei 

1 .000 - 1 .500 bucăţi 
DATACOM 951/1 4.625 Cluj, str. Pietroasa nr. 1 1  

1 )  386DX (20 MHz) , harddisk 1 06  Mbyte, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', VGA color, monitor multisync color, 
cu coprocesor 387, 2 Mbyte RAM 

2) scanner de mînă Mars 800, cu softul aferent (Scankit) 

· 800.000 lei 

1 00.000 lei 
3) AT 286, harddisk 40/80 Mbyte, VGA color 256 kbyte, 1 floppy 5,25', 1 Mbyte RAM, 1 6  MHz 300.000 lei, între 50 

şi 1 00  buc. 
Electronic Design Consuhing Group 90/14.35.94, 21 .26.44 76245 Bucurett I 5, bd. Eroilor Sanharl nr. 27 

1 )  staţie grafică Tatung Mariner 41, (SPARC), SUN compatibilă, poate lucra sub DOS sau Unix, 8 Mbyte 5.000 - 1 O.OOO $ 
RAM, extensibil pînă la 64, harddisk între 207 şi 654 Mbyte 

2)Tatung TCS-7450, 80286/16 MHz, placă de bază cu controller de floppy şi harddisk, interfeţe: 2 
seriale, 1 paralelă, 1 game, 1 Mbyte RAM, floppy 1 x 5,25'; separat placă VGA *800 x 600) ; inclusiv 
MS-DOS 4.01 , fără harddisk şi monitor, 

527 $ 

3)Tatung TCS-891 6, 80386SX/1 6MHz, în rest ca la pct. 2 660 $ 
Elimpex 90/50.57.TT Bucureftl, Piaţa Cosmonauţilor 7 

1 ) MBC - 1 9LXT, 386/33 MHz, 128 kbyte cache, 4 Mbyte RAM (max. 1 6) ,  floppy 1 x 5,25', harddisk de 1 5.000 OM 
1 50  Mbyte / 18 ms, Multisync Super VGA color 

2) MBC 27 MT, 286/1 2 MHz, 1 Mbyte RAM, (max. 5) , VGA color, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 3,5' 
3)ca la pct. 2 

4.000 OM 

Euroshop S.R.L 90/1 5.TT.63 Bucur9ttl, bd. Unirii nr.9, bi. 2A 
1 )  PC AT 486/25 MHz (Cytorn, Taiwan - dar prin Piaţa Comună), 2 Mbyte RAM, 64 kbyte cache. floppy 6.500 $ 

1 x 5,25', interfeţe 2 x ser + 1 x par, harddisk 660 Mbyte / 1 5  ms, SCSI 
2) Cytorn 386 / 25 MHz, 2 Mbhyte RAM, floppy 1 x 5,25' + 1 x 3,5', harddisk 80 Mbyte, streamer 1 25 

Mbyte, VGA color (51 2  kbyte) , interfeţe 2 x ser + 1 x par, mouse, MS-DOS 4.01 , baby case 
850.000 lei 

3) AT 286 / 1 2  MHz (Tokio Industrial) , 1 Mbyte RAM, floppy 1 x 5,25' + 1 x 3,5', harddisk de 44 Mbyte 400.000 lei 
/ 1 8  ms, interfeţe 2 x ser + 1 x par, mouse, VGA color (512 kbyte) , MS-DOS 4.01 20 bucăţi 

Feper 90/87.67.1 4  Bucureşti, bd. O.Pompei nr.a, P.O.Box 3845 
Genesys Oradea 991 /36.235, 3151 6 

1 )  AT PC 286, 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25', VGA color, cu imprimantă Epson FX 
1 050, MS-DOS 4.01 , două seturi de dischete 3M, softuri utilizator, aplicaţii 

2) - ca la pct. 1 -
3) - ca la pct. 1 -

450.000 lei 

liruc SA 90/88.60.65, 88.20. 70/1 73 72236 Bucuretti, bd. Dimitrie Pompei nr.6, sector 2 
lnfocomp 90/1 3.26.97 Bucur9ttl, bd. Mihail Kogălniceanu nr. 1 0, sector 5 

1 )  imprimante matriceale Mannesmann/Tally şi Epson, 136 col, 24 ace, resp. 80 col, 9 ace 1 1  O.OOO resp. 

2) Databank Computer (Freemont, California) - AT 286, harddisk 40 Mbyte, floppy: 2 x 3,5', 1 Mbyte 
RAM, VGA color, baby case, Legal Bios (comp. Novell) 

SO.OOO lei 
1 1 20$ 

3) - ca la pct. 2 -
INFOGO 966/1 5.003 2900 Arad, str. Lucian Blaga 2-4 

1 )  
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2) Mifix- Factura - Personal - Salarizare, set complet de programe aplicative de gestiune 75.000 lei / api. 
de 5 ori în Arad 

Bucur9ftl, str. Smîrdan nr. 1 8, et. 1 ,  apt. 1 5 
3) cele de la 2) 

Info Team 90/1 4.93.98 
1 )  Wordstar (4.0) cu caractere româneşti, pentru orice imprimantă 
2) . 
3) -

KT · TECHNOLOGY ROMANIA Ltd. 90/88.33.40 
1 )  Know-how-ul pe instalare reţele; servicii complete, aplicaţii la cheie 

·. 20.000 lei/instalare 

�ucureştl , str. Luterană 1 1  

2) AT 286, harddisk 40 Mbyte, VGA <280.000 lei 
3) - ca la pct. 2 - cca. 800 bucăţi 

LASER COMPUTER ROMANIA S.A. 90/35.70.70 Bucureşti, str. Olari nr.35, sect. 2 
1)486/25 MHz, 1 28 kbyte cache, interfeţe: 2 x serial, 1 x paralel, 6 Mbyte RAM, floppy 1 x 3,5' + 1 x 1 4.476 $, a 1 85  lei/$ 

5,25' HD, harddisk de 61 3 Mbyte/16 ms, SCSI controller, Magic Multisync Super VGA (1 024 x 768) 
2) se recomandă orice configuraţie, asamblarea făcîndu-se în ţară după doleanţele clientului 
3)LASER AT3-286/1 6  MHz, 1 Mbyte RAM, harddisk de 45 Mbyte/28 ms, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', VGA 

color 1 4' 
2.613 $, a 1 85 lei/$ 

Obs.: în preţ sînt incluse şi MS-DOS 4.01 , PC Shell 6.0 şi Windows 3.0; garanţie 1 an, suport hard-soft, eventual şcolarizare în cadrul 
unui contract cadru, la centrul propriu de pregătire, contracte avantajoase de întreţinere·postgaranţie 

Lecom s.r.l. 90/50.64.20 Bucureşti, Calea Victoriei 1 26  
LOGIC 924/46.652 Sibiu, Calea Dumbrăvii 21 

1) AT 486/25 MHz, (ASI -S.U.A.), multisync VGA, harddisk 1 Gbyte, 1 6  Mbyte RAM, floppy 1 x 5,25' + 
1 x 3,5', mouse, placă reţea Ethernet 

2)AT 286, (ASQ, 1 2 /1 6  MHz, VGA color256 kbyte, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25' + 1 x 3,5', mouse 
, 1 Mbyte RAM 

3) ca la pct. 2 
Lorandra - Private Company 921 /67.329 2200 BrafOv, P.O. Box 5-44 

1 .500.000 lei 

380.000 lei 

peste 1 00  

1 ) un pachet soft pentru calculul angrenajelor, p e  o idee nouă p e  plan mondial (se va breveta) cca. 30.000 lei 
2) AT 286 /16 MHz, cu 80287, 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, floppy 1 x 5,25', VGA color 350.000 lei 
3) ca la pct. 2 · în jur de 25 

Meda Electronlcs 994/331 1 6, 36. 705 Bala Mare, str. Transilvaniei 2A/1 
Micro ATCI 954/1 7024, 20521 4300 Tîrgu Mur9t, O.P. 1 ,  C.P. 64 

1) file server: 386/33 MHz, 8Mbyte RAM, harddisk 320 Mbyte/1 0,5 ms, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', VGA parte în reţea 
mono, streamer 80 Mbyte 

2) XT 640 kbyte RAM, floppy 2 x 5,25', harddisk 20 Mbyte, Hercules
3) AT 286/12 MHz, harddisk 40 Mbyte, 1 Mbyte RAM, EGA color, imprimantă Epson FX 1 OOO 

250.000 
51 O.OOO lei, peste 
1 00  

Microcomputer Services Ltd. 941 /1 7.41 4,33534, 33538 1 1 00  Craiova, hotel Minerva, str. M. Kogălniceanu nr. 1 
1 )reţele de calculatoare (cu file-server AT 486, AT 386 şi workstation AT 286, Turbo XT) şi staţii grafice 

do proiectare (AT 286, imprimante Amstrad, plotter format A3 Sekonic SPL, scanner) 
2)reţele de calculatoare cu serviciile noastre de instruire, documentaţii tipărite aferente produselor

program) 
3) calculatoare PC AT 286 (harddisk 40 Mbyte, 1 Mbyte RAM, VGA color) şi PC /turbo XT (harddisk 20 

Mbyte, 640 kbyte RAM, Hercules, 12 MHz) 
Mons Medius 994/1 7.41 4 
RBM 90/1 4.39.29 Bucureşti, str. Blbescu Vodă 1 ,O.P. 53 
RCD 90/88.31 .90 Bucureşti 2, str. Fabrica de Glucoză 1 5  
Romtrust s.r.l. 90/1 0.40.05, 1 7.08.40; Ghimbav 44 Bucure,ti 1 ,  str. Caragea Vodă 3; Ghimbav, str. Nouă 1 82, jud. Braşov 

1) AT 486/25 MHz, (Express Hong Kong) , 4 Mbyte RAM, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', harddisk 80 Mbyte, 965.000 lei 
Super VGA color

2) Express Economy 286 Model 2, 1 Mbyte RAM, loppy 1 x 5,25', hardddisk 40 Mbyte, Super VGA color
3) - ca la pct. 2 -

SCOP 90/1 1 .74.21 Bucureşti, str. Polonă 86 
1) IBM PS/2-95-AKD, 486/33 MHz, 8 Mbyte RAM (72 ns), floppy 1 x 3,5' (opţional o a doua unitate) , 

harddisk de 320 Mbyte/ 1 2,5 ms, SCSI, tehnologie microchannel, standard grafic XGA, suportă
DOS, OS/2, AIX (Uriix pentru PS/2) 

2) AT 286 Everex, 2 Mbyte RAM, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', harddisk 40 Mbyte, Super VGA color,
MS-DOS 3.30, interfeţe 2 x serial + 1 x paralel 

3) AT 286 Techteam (Taiwan), 1 Mbyte RAM, Super VGA color, floppy 1x 3,5' + 1 x 5,25', harddisk 40 
Mbyte 

263.500 lei 
peste 1 00  

Încă nu are preţ sta­
bilit; a fost lansat în 
ianuarie în S.U.A. 
470.000 lei 

380.000 lei 

Serco 90/1 9.24.01 70.268 Bucureşti, str. Luca Strolci 34 
SIS 90/1 1 .53.26 70131 Bucureftl, atr. Batiftel 1 1  

1 )  AST Premium (U.S.A.) 486/33 MHz, floppy 1 x 3,5' + 1 x 5,25', harddisk 640 Mbyte / 1 6  ms, VGA 21 .000 $ 
color, imprimantă matriceală 1 32 caractere 

2) Everex AT 286 (U.S.A.), 1 Mbyte RAM, harddisk de 40 Mbyte, un floppy, VG elor 1 .280$ 
3) Taiwan AT286/1 2 MHz, 1 Myte RAM, 1 floppy 5,25', harddi$k 80 Mbyte, Sup,vr VGA color, imprimantă 1 300  $, citeva zeci 

A3 (?) 
System Plus 90/79.1 3.91 ,1 0.83.42,46.66.74,77.47.63 Bucureşti, str. Zăgazului 1 0, apt. 25, sect.1 

1 )AT 486/25 MHz (Dell, U.S.A.), 4 Mbyte RAM, harddisk de 80 Mbyte, Super VGA color 1 024 x 760 9.000 $ 
sau respectiv Macintosh FX, 4Mbyte RAM, harddisk de 80 Mbyte, monitor color 1 3' 1 4.000 $ 

2) AT 386/20 MHz (lverson) , 1 Mbyte RAM, harddisk 40 Mbyte, VGA color 2.500 $ 
3) AT 386SX/16 MHz, în rest ca la pct. 2 2.200 $, cîteva zeci 

T.D. Flex 961 /35254 
(exclusiv dischete) 
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SÎnt SX-uri le mai bune decÎt AT-uri le ? 

Oe opt ani deja inima AT-urilor a 
constituit-o procesorul Intel 80286. 
Totuşi timpul nu-i mai este favora­
bil: procesorul Intel 80386SX, cu 
şase ani mai tînăr, încearcă, cu 
consecventă, să-şi înlocuiască 
înaintaşul. 

Cumpărăt orilor de calculat oare 
le est e  greu: preţurile PC-urilor do­
t at e  cu Int el 80286 şi res pect iv Int el 
80386SX diferă foarte puţin. Din 
acest mot iv nu est e  uşor s ă  alegi. 
Ambele t ipuri prezint ă atît avant aje 
cît şi dezavant aje. 

Proces orul 80286 a fost prezen­
t at în 1 982 şi const it uie baza AT ­
urilor. El dis pune de o magist rală 
(bus) de dat e de 1 6  b�i şi de o 
magist rală de adres are de 24 de 
b�i. Proces orul poat e lucra în două 
moduri de lucru dist inct e: Real 
Adress Mode (mod real) şi prot ec­
t ed Mode (mod prot ejat ) .  ln mod 
real poat e adresa o memorie qe 
lucru (RAM) de maxim 1 MByt e. ln 
mod prot ejat poat e adres a  îns ă  
pînă la 1 6  MBytes .  Aceast ă capaci­
t ate  rezult ă  din mărimea magist ra­
lei de adres are (�4= 1 67772 00). 

Proces orul 80386 est e  deja sen­
s ibil mai modern. El a apărut pe 
piaţă în 1 985 şi fiind un procesor pe 
32 de b�i dis pune de o magist rală 
de dat e de două ori mai lat ă. I n plus 
cu magist rala sa de adres are de 32 
de biţi poat e adresa direct o me­
morie RAM de pînă la 4 GBytes.  O 
caract erist ică a acest uia este mo­
dul de lucru virtual (Virt ual Mode) 
în care poat e emula, în memorJa 
sa, mai mult e  procesoare 8086. ln 
acest caz în memoria sa mai multe  
programe pot f i  rulat e s imultan 
(mult it as king).  La aceaşI frecvenţă 
de tact , int ern, un 386 este  de pat ru 
ori mai rapid decît un 286. 

Salt ul de la 286 la 386 est e  
enorm, îns ă n u  numai în ceea· ce 
priveşt e put erea, ci şi în ceea ce 
priveşt e preţul. Periferia proceso­
rului t rebuie s ă  fie croit ă pe lăţimea 
magist ralei de dat e. Un 386 devine 
mai s cump deci nu numai datorită  
proces orului, c i  ş i  datortit ă  mediu­
lui care-l înconjoară, cum ar fi de 
exemplu placa grafică s au cont ro­
llerul de harddis k. 

Intel a găs it în 1 988 o s oluţie de 
compromis ,  pent ru ut ilizat orii care 
doreau o put ere de calcul mai ma-
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re dar nu-şi put eau permit e preţul, 
oferind proces orul 80386SX. Acest 
proces or est e un hermafrodit care 
s e  des curcă şi cu periferia AT -uri­
lor. Int ern el lucrează ca un "386 
adevărat • pe 32 de biţi, s pre ext e­
rior dis punînd îns� doar de o magi­
st rală de 1 6  biţi. ln acest mod, el 
est e  t ot atît de rapid int ern ca un 
386, dar în acces area periferiei şi 
memoriei el t rebuie s ă  comut e  îna­
poi pe 1 6  b�i. 

Dat ele de 32 de b iţi s înt 
"înjumăt ăţit e• ast fel şi "împins e• una 
după alt a  pe magist rală ca print r-o 
pîlnie. Această operaţie cons umă, 
aşa cum era şi de aşt ept at , t imp. 
Din aceast ă cauză, în pract ică, un 
SX est e  cu cca. 1 0% mai lent decît 
un 386, la aceaşi frecvenţă de t act .  
O alt ă  limit are o const it uie fapt ul că 
magist rala de adres are a unui 
386SX est e  doar de 24 de biţi şi 
deci nu poat e adres a  direct decît 
1 6  MByt es de memorie. 

La operaţiile de calcul int erne un 
386SX este  de 1 . 8 pînă I? de 2. 0 ori 
mai rapid decît un 286. ln legăt yră 
cu acces ul ext ern, la memoria de 
lucru, s au la memoriile de mas ă, 
avant ajul vit ezei s porit e dis pare. 
Dar chiar şi at unci, un 386 în com­
binaţie cu un coprocesor 80387SX 
est e  s ens ibil mai rapid decît un 286 
în combinaţie cu un coprocesor 
80287. 

Pînă nu demult avant ajele vit ezei 
s porit e, fără coprocesor, erau pur 
t eoret ice, deoarece 386SX exist a 
numai la o frecvenţă de tact de 1 6  
MHz, în t imp ce erau produs e  pro­
ces oare 286 la o frecvenţă de t aft 
de 2 0  MHz şi chiar de 24 MHz. ln 
acest e cazuri 286 era mai rapid, un 
mot iv s uficient pent ru cumpărăt ori 
de a-l prefera lui 386SX. 

După lansarea pe piaţă a vers iu­
nii 386SX cu 2 0  MHz a dis părut 
îns ă şi aceast ă reţinere. Tact ul ridi­
cat duce la o s porire a vit ezei de 
lucru cu pînă la 25 de procent e. 
Trebuie avută grijă îns ă ca tact ul să 
fie ut ilizat în mod cores punzăt or, 
deoarece aproape t oţi ofertanţii îşi 
fac reclamă afirmînd că acces ul la 
memorie s e  face fără cicluri de 
aşt ept are. T ot uşi nu orice procesor 
funcţionează înt r-adevăr fără ciclu­
ri de aşt ept are. Aceast a poat e face 
ca fiecare ast fel de •pas nefolos it '  
să  ducă la o s cădere a vit ezei cu 7 
pînă la 8 procent e. În acest fel s e  

poat e ris ipi foarte uşor avant ajul 
cîşt igat iniţial. 

Cel mai important şvant aj al lui 
386SX însă est e  alt ul. Int re-t imp pe 
piaţă a apărut s oft ware care ut ili­
zează facilit ăţile de mult it as king ale 
lui 386 s au 386SX. Cel mai cunos ­
cut dint re acest ea est e  Windows 
3. 0 al lui Microsoft , care oferă un 
mod de lucru extins pent ru 386. În 
legăt ură cu un 386, limit a  de 64 0  
KByt es ,  impus ă  de s ist emul de 
operare DOS, poat e fi depăşit ă 
putînd fi accesat ă  direct o memorie 
de pînă la 1 6  MBytes fără EMS. 

La acest capitol proces orul 286 
este  pus la stîlpul de t ortură, fără 
s peranţa că se  va put ea salva. 
386SX îns ă poat e depăşi limit a  fără 
probleme, arhit ect ura s a  pe 32 de 
biţi fiind echivalent ă cu cea a unui 
procesor 386. Din punct ul de vede­
re al soft ware-ului un 386SX nu 
este  decît un 386 mai lent . 

Acest t ruc nu est e  de fapt chiar 
nou, cum ar put ea părea la prima 
vedere, deoarece acelaşi lucru s -a 
întîmplat şi cu proces orul 8088 la 
început ul s eriei PC-urilor. Cu t oat e 
că proces orul 8086, proces or "cin­
st it '  pe 1 6  biţi, a fost conceput mai 
înt îî, din mot ive de cost uri, IBM s -a 
decis să lans eze pe piaţă mai înt îi 
procesorul 8088 care int ern avea o 
arhit ect ură pe 1 6  biţi, ext ern lucra 
îns ă numai cu o magist rală de dat e 
de 8 biţi. 

Proces orul 386SX va depăşi şi 
va înlocui în s curt t imp "băt rînul" 
286. Avînd preţul doar cu puţin mai 
mare şi o putere s porit ă, est e  de 
înţeles că s e  va impune. 

Ca o concurenţă s upliment ară, 
Int el a conceput deja un urmaş 
pent ru proces orul 386SX, est e  vor­
ba des pre procesorul 80386SL. Cu 
mai mult e funcţi i  int egrat e, un 
s paţiu de adres are de 32 MByt es şi 
s upliment ar EMS 4.0, magist rală 
AT şi cont roller cache, acest a are 
pers pect ive de reuşit ă frumoas e. 
lncă din st art ,  produs pent ru un 
t act de 2 0  MHz, el est e  mai rapid 
decît un 386SX la acelaşi t act .  El 
oferă, deci, nu numai mai mult e  
funcţiuni, ci ş i  mai mult ă  put ere de 
calcul. Din acest e mot ive nu ne va 
veni prea greu s ă  ne luăm adio de 
la 286. 

(R. M.) 
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Salvarea datelor pe bandă magnetică 
- cum lucrează un streamer 

Bazele tehnice ale salvării 
datelor 

Disc jochey, adio! De cînd chiar 
şi în domeniul PC-urilor apar volu- · 1 

me de date din ce în ce mai mari, Fig. 1. Cele 

Înregistrare paralelă 

Cap fix 
9/1 8  piste 
Benzi cu role 

���=�
d

i
�r ��!� ?;�i; c::01�1�:! :�ortante 

I c,;:=:�====.:t==�;:=====:,--. I como e ş, mar sigure pentru stoca- tehnici de . 
re (back-up) decît soluţiile cu di- înregistrare 
schete. 

Înregistrare în serpentină 

Cap poziţionat pe fiecare 
pistă 
24 piste seriale 
Cartuş 

Mult timp salvarea datelor, de 
pe PC-uri, a fost de importanţă se­
cundară. De obicei era de aju·ns o 
soluţie soft, prin care programe 
back-up rezolvau salvarea/restau­
rarea datelor pe dischete, într-un 
mod mai mult sau mai putin confor­
tabil. Cît timp volumul datelor nu 
depăşea 20 MB era o soluţie bună, 
datorită costurilor mici. Astăzi însă 
la o capacitate uzuală a discului 
h�rd de 4 0  MB un back-up de pe 
dischete durează cel puţin un sfert 
de oră. Şi discurile hard ating ca­
pacităţi tot mai mari. 

Acelaşi lucru este valabil şi în 
domeniul calculatoarelor mari. Ce­
rinţele de capacitate de stocare a 
sistemelor de salvare/restaurare 
rezultă direct din dezvoltarea ca­
pacităţii discuri lor. Dacă primele 
discuri Winchester aveau o capa­
ci tate de 70 MB la un diametru de 
1 4  inchi, azi mărimea standard 
este de peste 1 GB ta un diametru 
de 8 inchi. 

Asemenea ordine de mărime 
valabile în trecut doar la sisteme!� 
mari, au devenit curente, în termen 
de c�iva ani, şi în domeniul calcu­
latoarelor personale. Progresul 
legării în reţele a calculatoarelor 
duce la cerinţe şi mai mari de ca­
pacitate (salvarea de pe Server şi 
de pe discurile locale) 

Dezvoltarea capacităţii de sto­
care pe benzi trebuie să poată 
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I P:·--// I 
Înregistrare pe piste oblice 

Capete rotitoare 
pînă la 480.000 de piste 
Casetă 

răspunde capacităţi lor de disc 
crescînde. Datorită tendinţei de mi­
nimalizare însă s-au micşorat şi di­
mensiunile mecanice ale mediilor 
de stocare. 

Prima apărută din punct de ve­
dere istoric, însă şi azi răspîndită, 
este unitatea de bandă cu role, 
pentru bandă de lăţime 1 /2 inchi. 
Ea se constitue într-un standard de 
facto. Avînd diametrul maxim de 
rolă, banda pe suport subţire şi 
densitatea de înregistrare maximă, 
capacitatea benzii este totuşi limi­
tată la o capacitate în jur de 2 00 
MB. " 

Desprinderea de la principiul 
rolelor s-a realizat prin răspîndirea 
cartuşelor cu bandă de 1/2 inchi. 
Capacitatea acestora se află, în 
funcţie de numărul pistelor înregis­
trate, între 2 00 şi aproximativ 500 
MB. Azi sînt foarte răspîndite car­
tuşele cu bandă de 1/4 inchi cu o 
capacitate de pînă la 525 MB. 

Banda de 8 mm, folosită din 
1985 la înmagazinarea datelor îşi 
are originea în tehnica video. Cu o 
capacitate de stocare de 2,2 GByte 
corespunde mai bine cerinţelor de 

astăzi de capacitate, decît rolele 
sau cartuşul. 

Firma Gigatape, în 1 987, folo­
sind caseta DAT ca mediu de sto­
care, a ales pentru prima dată o 
tehnică de înregistrare în totalitate 
digitală. Caseta de mărimea unei 
cartele de cecuri şi ieftină este deja 
larg răspîndită în domeniul tehnicii 
audio (Digital Audio Tape). Giga­
tape a realizat cu ea un salt la o 
capacitate de 1 GByte; între timp 
au fost realizate creşteri considera­
bile ale capacităţii, aşa cum se va 
arăta în continuare, această ten­
dinţă fiind inclusă şi în planurile de 
viitor. 

Ştiinţa pistelor 

Pe lîngă utilizarea de materiale 
diferi te pentru benzi s-au dezvoltat 
şi au fost transpuse în practică şi 
tehnici de înregistrare diferite 
(Fig. 1 ) .  

Scrierea pe piste paralele este 
util izată la benzile cu role de bandă 
de 1/2 inchi. În acest caz un cap fix 
înregistrează 9 sau 18 piste paralel 
şi în acelaşi timp în direcţie orizon-
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tală pe bandă (paralelă c� muchii-
�-

' 

La srierea în •serpentină• dez­
voltată în 1 97 2, capul scrie orizon­
tal o pistă de la un capăt la celălalt 
al benzii. La sfîrşit se poziţionează 
pe pista următoare aflată lingă cea 
înregistrată anterior. Această pistă 
va fi înregistrată de la sfirşitu l  la 
începutul benzii. Acest procedeu 
se repetă apoi pînă se înregistrea­
ză 24 sau mai multe piste pe 
bandă Cartuşele de 1/4 inchi se 
înregistrează cu această metodă 

Începuturile înregistrării pe piste 
oblice se întorc pînă la 1 954. Aici 
se înregistrează piste foarte scurte, 
oblic pe direcţia de deplasare a 
benzii. Rezultă densitili de înregis­
trare mari. 

Dezvoitarea s-a produs şi în 
acest caz datorită tehnicii video. 
Sistemele VHS, Betamax şi Vldeo-
2000 lucrau deja cu înregistrare pe 
piste oblice (Generaţia 1),  caşi sis­
temele video mai noi pe 8 mm (Ge­
neraţia 2) . Cu toate a cestea 
pre lucrarea complet digita lă a 
semnalului s-a realizat prima dată 
la tehnologia DAT (a 3-a Generaţie 
a tehnicii de înregistrare pe piste 
oblice). 

Frumos, oblic şi rapid 

Tehnologia R- DST uti lizează 
avantajele unitaţilor de bandă DAT, 
deoarece le imp lementează 
împreună cu o e lectronică specială 
dezvoltată pentru scrierea datelor 
(Rotating bread Digital  Storage 
Tape). 

Banda va fi deplasată într-un 
unghi corespunzător ( 6  grade şi • 
23') cu o viteză absolută mai mică 

de-a lungul tamburului cu capete 
(Fig. 2). Banda înfăşoară tamburul 
cu capete doar 90 de grade (la 
sistemele de 8 mm 221 de grade) 
Prin aceasta pe de o parte banda 
va fi supusă unor solicitări mecani ­
ce mai mici; pe de a ltă parte este 
posibi lă o viteză de căutare de 200 
de ori mai mare ca la citire/scriere. 
Se poate accesa orice dată pe 
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Fig.2 
Înregistrarea 
cu piste 
oblice 
provine din 
tehnica video 

Tambur cu capete 

Cap dd citire L1 

bandă .într-un timp mediu de 20 
sec. 

Vitezele mari de înregistrare se 
datorează rofaliei rapide a tambu­
rului cu capete (200 rot/min). 

S-au implementat o serie de me­
canisme diferite, pentru a asigura 
regăsirea  date lo r  înregistrate 
oricind, chiar în cond�ii defavorabi­
le. 

În timpul formatării benzii se re­
cunos c  porţiun i le defecte de 
bandă, sînt marcate ca atare şi de­
vin nedisponibile pentru utilizare în 
continuare. Pentru aceasta întrea­
ga bandă este înregistrată cu o 
configuraţie specială de date care 
vor fi citite la stîrşit, la o a doua 
tr ecere. 

Acelaşi lucru este posibi l prin 
Read After Write (RAW), adică citi­
re după scriere fără o formatare 
care n ecesită timp-. Cond�ia pentru 
aceasta este un tambur cu cite 2 
capete d� citire şi scriere (Fig. 2). 
Capul de citire L 1 ce urmează ca­
pului de scriere S 1  (după 27 0 de 

Fig. 3. 
Format de 
înregistrare 
pe piste 
oblice. 
Informaţiile 
ATF şi 
date le de 
corectură 
limitează 
domeniu l de 
date. 

Semnal de sincronizare· 

P1stâ pe bandă 

grade) citeşte configuraţia de date 
scrisă anterior. Dacă există d ife­
renţe, atunci şi aici porţiunea de 
bandă defectă se poate exclude. 

Siguranţa necesită 
spaţiu. 

Metoda folosită de Gigatape de 
Forward Enor Conection (F EC) se 
remarcă p rin faptul că date le nu 
mai sînt sortate şi corectate la nivel 
d� b�i ci de octeţi. Pentru aceasta 
sînt generate şi înregistrate printr-o 
procedură specială (Reed - Solo­
mon) pînă la trei coduri de corecţie. 

Date le şi octeţii de corecţie nu se 
succed pe bandă, nemijlocit. Dato­
rită acestui interleaving (deca laj) 
se pot sări şi porţiuni mai mari de 
bar)dă defectă . 

Atîta siguranţă îşi are preţul lui :  
datele de recunoaştere a erori lor şi 
coduri le de corecţie necesită circa 
30 % din capacitatea benzii. Dacă 

după această metodă se detectea­
ză o eroare prin RAW, atunci blocul 
de date respectiv poate fi scris, 
dacă este cazul de mai multe ori în 
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alt e zone de pe bandă. Doar cînd 
după citi ri repet at e rezultă că blo­
cul a fost scri s  repet at greşit se va 
înt rerupe procedura şi se va sem­
nala eroarea. Deplasări le de pi st e 
dat orat e mecani smului de ant re­
nare sînt recunoscut e elect roni c şi 
eli mi nat e. AT F (Aut omati c T rack 
Fi ndi ng - regăsi rea aut omată a pi ­
st ei ) ceea ce face de pri sos regla­
jele mecani ce. 

Scriere cu format 

Organi zarea dat elor ce urmea­
ză a fi scri se pe bandă are loc con­
form unor format e  det ermi nat e. 
Fi g. 3 permit e o reprezent are a for­
mat ului de înregi st rare pe pi st e 
obli ce. În cadrul unei pi st e sînt dis­
poni bi le pent ru înregi st rarea dat e­
lor 128 blocuri ,  fi ecare de cite 32 
oct eţi . În plus sînt înmagazi nat e în 
această zonă şi oct eţi de det ect are 
şi coreeţi e de erori . Informaţii le AT F 
(5 blocuri) , zona Subcod (8 blocuri 
de dat e pent ru organi zarea benzii ) 
ca şi semnalele de si ncroni zare 
(zona haşurată) se regăsesc atît la 
început ul cit şi la sfîrşit ul unei pi st e. 

Format ele care acum se află 
doar în curs de st andardi zare sînt 
Dat a/DAT şi DOS (Di git al Dat a St o­
rage). Acestea sînt pri n defi n�i e i n­
compati bile. 

Pent ru a permit e uti li zat orului 
citi rea caset elor cu format e di ferit e 
cu aceaşi unit at e, fi rma Gi gat ape a 
dezvolt at Multi -DAT . La aceast a 
format ul dorit se încarcă de pe o 
casetă format . Caset ele de dat e 

scri se în format ul corespunzăt or 
pot fi ast fel citit e şi scri se în conti ­
nuare. O schi mbare de format est e 
ori cînd posi bi lă, si st emul est e  de­
schi s pent ru format e ult eri oare. 

Capacitate mai mare prin 
comprimare 

Salvarea dat elor fără i nt ervenţi a 
uti li zat orului est e  posi bi lă doar 
at unci cînd capacit at ea medi ului 
pe care se face salvarea est e  mai 
mare decît volumul t ot al de dat e de 
salYat . 

Pent ru cazuri le cînd această 
premiză nu poat e fi îndepli nită sînt 
furni zat e aJa numit ele St acker (sti ­
vuit oare). ln acest caz est e  vorba 
despre subsi st eme care pot admi ­
ni st ra aut onom un anumit număr 
de caset e  (de ex. 1 O). Un St acker 
înlocui eşt e o casetă pli nă cu una 
goală în mod aut omat .  Scopul pro­
ducăt ori lor de si st eme de st ocare 
a dat elor est e  t ot uşi urmări rea folo­
si rii t ut uror posi bi lităţi lor de creşt e­
re a capacităţi caset elor. 

O posi bi lit at e  de a reali za acest 
lucru est e  oferită de compri marea 
dat elor. Dat ele ce vi n de la calcula­

Hardware 

ract ere redundant e (de ex: dat ele 
de i magi ne) se pot compri ma mai 
mult (factor 4,24) decît cele care 
conţi n şi ruri de caract ere redun­
dant e mai puţi ne (dat e bi nare, fac­
t or 2,70) .  

Dacă presupunem că t oat e ti pu­
ri le de dat e apar în pract ică la fel de 
des rezultă un fact or de compri ma­
re medi u de 3,26. Corespunzăt or 
cercetări lor proprii , Gi gat ape furni ­
zează un fact or de compri mare 
medi u  de 2,5 (fact or ponderat cu 
frec venţa apari ţi ei ) .  Fact orul 
conţi ne şi o anumită rezervă. 

Pri n aceast a  capacit at ea unei 
caset e DAT se ri di că de la 1 GByt e  
nomi nal la 2, 5 GByt e  real. Pri n  
aceast a  creşt e şi vit eza de citi ­
re/scri ere de la 150 KByt e/s fi zi c la 
3 00 KByt e/s logi c. 

La si st emele T urbo DAT oferit e 
de Gi gat ape compri marea est e i m­
plement ată hard, adi că nu sînt ne­
cesare operaţii uti li zat or în plus. 
Banda văzută logi c a devenit , pur 
şi si mplu, mai lungă. Ci puri speci a­
le de compri mare oferă în plus faţă 
de cîşti gul obişnuit în vit eză o so­
luţi e hard faţă de una soft . 

tor sînt , înai nt e de a fi scri se pe o posi bi lit at e la îndemînă pen­
bandă, compri mat e  după algorit - t ru creşt erea capacităţi i est e 
mul Lempel Zi v. Pri n acest a  sînt creşt erea lungi mii benzii . Dacă 
înlocuit e confi guraţii le de caract e- pînă acum se ofert au caset e  DAT 
re repet at e pri n combi naţii mai cu lungi me maxi mă a bezii de 6 0  
scurt e de caract ere (Ex: m, acum, la început ul lui 1991, au 
'GGGGGGGG' devi ne '8G'). Fac- apărut pe pi aţă benzi de 90 m. Gi -
t orul de compri mare est e t ot deau- gat ape t est ează acum felul în care 
na funcţi e de nat ura dat elor de rezi stă benzi le c u  suport m ai 
compri mat (Fi g. 4). Dat ele cu un subţi re la soli citări le mecani ce înt r-
număr mare de eşanti oane de ca- o unit at e  DAT . Dez-___________________ _.;. __________ î voltări le viit oare au ca D l m e n a l u n e  f l a l e r  

necompri mat , Factori  de c o m p rimare 
compr imat 

4.6 4 . 2 4  Reze r va 
(Tu r b o D at)  

1 .  
0 . 5 -

2 . 8 2  2 . 7 0  

3 . 8 4  

2 . 8 0  
2 . 7 0  

3 . 7 0  
3 . 2 6  ) 

2.60 

o .o ..l�iiii&..lilililiiliL..liilili!.iL.....liiiiiii.s'!!""�ii!!ld �h�-._iiiiliii-....liilii�����-Tex t  I m ag i ne B i n a r  pr a • e 1!,ţo g r a m  C A D  M e d i a  
Baza d e  date 

(sursa) 

Fi g. 4. Fact orul de compri mare depi nde de ti pul dat elor 
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scop o creşt ere în con­
ti nuare a lungi mii ben­
zii ca şi o mi cşorare a 
lăţi mii pi st elor. Se pot 
prevede în scurt ti mp 
capacităţi de 1 O GByt e  
pe caset e DAT . T ehno­
logi a  R-DST se arată 
de asemenea la ni velul 
viit oarelor dezvoltări. 

(A.D.) 
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Reţele de calculatoare 

Reţele de PC-uri la preţuri avantajoase 

Din prognoza unui institut de 
specialitate - /DC din Germania, 
pentru testarea piepi de calculatoa­
re personale rezultă că in 2-3 ani tot 
al doilea PC va fi conectat intr-o 
re/ea locală (LAN). Analiştii piepi de 
la un alt institut - Frost&Sul/ivan -
apreciază că cifra de afaceri cu 
reJele de PC'ruri va fi in anul 1994, 
fn Germania, de o jumătate de mi­
liard.de mărci. 

P"mă în anul 1995 vor exista pe 
t eritoriul Germaniei aprox. 4 mi lioa­
ne de reţele - aproape t ot  atitea cite 
P C-uri şi AT-uri erau în folos inţă i n  
anul 1987. Deci, după părerea i n­
stitutului sus-ami ntit, acolo unde 
acum 4 ani exista un calculator per­
sonal izolat, în anul 1995 va fi i n­
stalată o reţea 

de dat e, de la mai mult e  pos turi de 
lucru, t rebui a să-şi cumpere un cal­
culat or central s cump şi , în plus 
pentru fi ecare post de lucru, cite un 
t ermi nal. Aceasta cerea un efort 
financi ar de cîteva s ut e  de mii de 
mărci . Pentru majori tat ea fi rmelor 
mi ci această s oluţi e era de neabor­
dat. 

Între timp s -a ajuns ca şi un AT 
rapid să fie oferit la un preţ la care, 
în anii res pecti vi , s e  put ea 
cumpăra doar un si mplu t ermi nal, 
compus di n monit or şi t ast at ură. 

Drept urmare firmele mari au 
început de cîliva ani să-şi înlo­
cui ască progresiv apli caţii le pe cal­
culat oare •mari " cu reţele locale, la 
fel de efi ci ente şi de performant e. 

Numarul de PC-uri ai de retele i nstalate i n  Germani a  
ln mii 

III 
PC-uri Instalate Noduri de retea (LAN) instalate Pînă în 

1 995 1 0000 ---------------------
8300 tot al 

2-lea 

PC va 
fi 
conectat 
într-o 
reţea 

1 988 1 989 1 990 1 99 1  1 992 1 993 1 994 1 996 

Sursa: IOC 

Motiv i mportant pent ru opti mis ­
mul anali şti lor pi eţi i :  odată cu 
s căderea preţului hardware-ului 
calculat oarelor, va deveni posi bi l  
ca şi întrepri nderi le mici şi mi jlocii 
să-şi permită achi ziţi onarea unei 
reţele. 

Pînă pe la mi jlocul ani lor '80 o 
înt repri ndere care dorea să reali ze­
ze un acces comun la acei aşi bază 
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Mai întîi locul termi nalelor a fost luat 
de AT -uri ,  apoi calculat orul cent ral 
a fost înlocuit cu un fi le-server i nt er­
conectat în reţea, cu performante 
ri di cat e şi al cărui cos t es te, de cele 
mai multe ori , mai redus decît chel­
t ui eli le de înt reţi nere pent ru un cal­
culat or •mare•. 

Fi rmele mi ci şi mijlocii , au pornit 
pe drumul căt re reţele în alt mod: · 

Mai întîi şi -au cumpărat P C-uri si n­
gulare, pe care şi -au reli zat pri mele 
apli caţii neces are. Înt r-o et apă 
următ oare acest e P C-u� au fost  i n­
t erconectat e în reţele locale, mai 
mari s au mai mi ci , în funcţi e de 
necesităţi şi de posi bi li tăţi le fi nan­
ciare. Avantajele datorat e flexi bi ­
lităţii confi gurării acest or reţele, 
uti li zări i în comun a t ut uror res urs e­
lor de calcul dis poni bi le şi pers pec­
t ivelor de dezvolt are au compens at 
di n pli n i nvesti ţia făcută. 

Să i lust răm pri nt r-un exemplu 
justi fi carea unei i nvesti ţii înt r-o 
reţea, chiar la o fi rmă mi că: 

• P ent ru a reali za o reţea cu cele 
zece P C-uri exist ent e  la o s oci e­
t at e  de asi gurări , s au la o agenţi e 
de DT P ,  s înt neces are -aprox. 
10.000 - 15. 000 mărci . 

Să calculăm ce avant aje s e  
obţi n numai di n ti mpul de lucru 
economisit : 

• P res upunem că fi ecare di n cei 
zece angajaţi c�re uti li zează un 
fi şi er de cli enţi au nevoi e numai o 
dată pe zi de o adresă de cli ent 
din baza de date cent rală. Fişi e­
rul de cli enţi se găs eşt e pe P C-ul 
de la s ecret ari at . Drumul pînă la 
s ecret ari at şi aşt ept area pînă 
cînd s ecret ara găs eşt e adres a 
dorită durează aprox. 6 mi nut e. 
Aceast a îns eamnă: 6x1 O uti li za­
t ori = 60 mi n = 1 oră. 

• Înt r-un an acest a devine: 225 zi le 
lucrăt oare x 1 oră/zi == 255 ore. 
La un cîşti g de 75 mărci pe oră 
rezultă 16.875 mărci /an . 

• Dacă acces ul la acest e informaţii 
s -ar face pri n int ermedi ul unei 
reţele locale, durat a unei as eme­
nea activităţi ar fi de aprox. 1,5 . 
mi n/om. i::tezultă un cons um de 
ti mp de: 1,5 mi n x 1 O uti li zat ori x 
225 zi le = 3 .375 mi n= 56,25 ore. 
Ceea ce înseamnă în bani: 
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Reţele de calculatoare 

Aşa alegeţi in mod corect: 

Dorfti aă utilizati 
o lmprlmanti ln 

comun 

DorlJl aă tra 
aţl cu regular 
te date Intre 2 
calculatoare 

1 · 
-

Dorfti 9ă 
lntegraţl în retea 

LAPTOP-uri 

ln retea trebuie În r�ea trebuie ln retea trebuie 
si fle doar 2 si fle mal mult 

I 

Swltc� 
- Box 

Programe 
de 

legătură 
(link) 

1 Program de 
legătură (link) 

Confort ab il şi ieft in: 
Desk-Link şi 

K irschbaum-Link ---ideale 
pentru pretenţii �impie 

5 Lantastic 

Mu ltă re ţe a pe nt ru 
b ani puţini, o reţea cu 
confort ridicat şi o sigu­
ranţă ridicată a datelor, şi 
cu nume roase se rvicii 
auxil iare. 
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aă fle mal mult ' 
calculatoare de 2  lie 4 calculatoan 

calculatoare 

1 
,,. 

r---

' Punetl pret pe 
costuri reduse 

� 

Lantas- Fischer 
tlc Z net 

2 Lantastic Z 

O reţea •curată", opti-
mală pentru două PC-uri, 
fără hardware auxil iar. 

's- lnvisible 
Ethernet 

F oarte 14tte rnică şi 
•potrivită" pe c�r.acteristi­
cile s istem speciale ale 
staţiilor PC. 

I -

I I 
Puneţi pret pe o Trebuie aă ec:o- Puneţi pret pe o 
putere de calcul nomislli costuri putere de calcul 

ridicată fi putetl renunţa ridicată 
la confort 

Reţea 
ELSI Klrach-

baum 

3 Reţea 
Kirschbaum 

Cea mai rentabilă in-
trare în lumea reţelelor -
nu foarte confortabilă dar 
serioasă. 

7 ELS I 

Versiunea ieftină a gi­
gantului LAN-urilor: 
Novell - poarta spre "lu­
mea bună" a reţele lor. 

I 
1 • 

Preţul este 
Pretul este mal puţin 
Important important 

J_ J_ 
Lan- lnvl-

tastlc slble 

· - -
4 Fischernet 

-
Xlr­
com 

U n  Starte rk it pentru 
pat ru locuri de muncă; 
este exce lent pentru şea-larizare cu grupe mici de 
cursanţi. 

8 Pocket -
Adapter 

Exce lent chrb zu it de 
producătoru l p rofesional 
de reţele - Xircom din 
SUA, este folosit pentru 
cuplarea unui  LAPTOP în 
reţea, nu necesită nici o 
mufă în PC. 
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Reţele de calculatoare . . 

56,25 x 75 = 4.21 8, 75 mărci/an, 
adică o economie de 1 2.600 
mărci �ual. 

• Firma economiseşte astfel preţul 
unei imprimante cu laser, de 
exemplu, pe care o poate folosi 
în reţea oricare din cei zece utili­
zatori. Investiţia în realizarea unei 
astfel de reţele a devenit deci ren­
tabilă încă din primul an. 

În acest calcul nu a fost luată în 
consideraţie creşterea producti­
vHăJ i i  f iecărui loc de muncă, 
obţinută prin facilităţile oferite de 
reţea. Chiar şi un volum de investiţii 
de 1 .500 - 2.000 de mărci/loc de 
muncă, cît necesită o reţea de tip 
NOVELL spre exemplu, se justifică 
nu numai pentru societăţi mari ci şi 
pentru firme mici şi mijlocii. 

În continuare vom prezenta un 
studiu realizat de revista COMPU­
TER LIVE din Germania asupra po­
sibilităţilor de realizare a 
interconectării PC-urilor, la preţuri 
avantajoase, efectuat asupra unor 
produse oferite pe piaţa germană. 
ln preţul acestor produse este in­
clus atît hardware-ul cît şi software­
ul necesar 

Cine doreşte să realizeze una 
din variantele propuse mai trebuie 
să ia în calcul şi cheltuieli pentru 
asigurarea unui sistem de sigu­
ranţă a funcţionării reţ�lei (sursă 
neîntreruptibilă pentru căderi de 
tensiune, streamer pentru salvarea 
datelor importante, etc.) .  

1 .  Desklink -
Kirschbaum Link 

Date tehnice: 

• posturi de lucru 
Desklink 2 
Kirschbaum Link oricîte 

•· utilizare server ca post de lucru 
fiecare PC este simultan server 
şi post de lucru 

• necesar memorie pe server 
Desklink 30 - 70 kbyte 
Kirschbaum Link 1 4  kbyte pen 

tru fiecare interfaţă 
• hardware necesar: 

20 

P C/Xf /AT /386 cu MS-DOS 
interfeţe seriale 

• software de reţea admis: 
nu 

• ofertant 
Desklink Markt&Technik, Haar 
Kirschbaum Link - Kirschbaum, 

Emmering 
• preţ 

Desklink 399 OM 
Kirschbaum Link 1 79 OM 

Se re.comandă atunci cînd doriţi 
să transferaţi date între două cal­
culatoare sau să utilizaţi în comun 
o singură imprimantă, fără să pu­
neţi accent deosebit pe securita­
tea datelor. 

Desklink este produs de firma 
Travelling Software şi permite in­
terconectarea a două PC-uri, fieca­
re avînd acces la harddisk-ul şi 
imprimanta celuilalt. Viteza de tran­
sfer este relat iv redusă - 1 1 5  
kbit/sec, adică mai puţin decît vite­
za de transfer a unui floppy-disk 
(250-500 kbit/sec) . 

Nu se recomandă utilizarea a­
cestui produs pentru lucrul cu ba­
ze de date sau aplicaţii ce necesită 
transferuri intensive de date. 

Utilizarea imprimantei celuilalt 
calculator este deosebit de prac­
tică, deoarece aveti acces la ea 
direct din programul de aplicaţie. 
Dacă un·uI din calculatoare este co­
nectat într-o reţea locala, atunci 
aveţi acces şi la imprimantele 
reţelei. 

Deskl ink necesită aprox. 70 
kbyte de memorie, iar în cazul în 
care dispuneţi şi de memorie EMS, 
spaţiul ocupat în cadrul celor 640 
kbyte MS-DOS se reduce la 30 
kbyte. 

Kirschbaum Link oferă, ca şi 
Desklink, posibilitatea accesului la 
perifericele celuilalt calculator, iar 
versiunea Plus conţine şi o supra­
faţă utilizator cu un administrator 
de fişiere confortabil. Acesta per­
m ite vizual izarea, redenumirea, 
schimbarea atributelor, copierea 

fişierelor între ceJe două calcula­
toare. 

Kirschbaum Link permite co­
nectarea a mai mult de două calcu­
latoare, fără hardware 
suplimentar: cînd se adaugă un 
calculator, acesta se conectează la 
a doua interfaţă serială liberă. Este 
necesar să fie încărcat încă o dată 
şi software-ul, pentru a doua inter­
faţă. lnterconectînd, de exemplu, 
trei calculatoare pentru a avea ac­
ces comun la o imprimantă cu la­
ser, pe calcu latorul median se 
lansează de două ori soft-ul 
Kirschbaum Lin� (care va ocupa 
2x1 4=28 kbyte de memorie) . 

Nu se recomandă să se realize­
ze în acest mod transferuri masive 
de date, deoarece viteza de prelu­
crare a unui calculator scade foarte 
mult dacă în background se află 
Kirschbaum Link în transfer inten­
siv de date. Utilizatorul care prelu­
crează, de exemplu, un text în 
foreground, aşteaptă cîteva se­
cunde apariţia pe ecran a caracte­
relor tastate. 

În concluzie: Desklink şi 
Kirschbaum Link nu reprezintă 
reţele adevărate, ele permiţînd 
doar accesul în comun la periferice 
(harddisk-uri, imprimante). 

2. Lantastic Z -
Reţea pentru 2 PC-uri, 

fără hardware suplimentar 

Date tehnice: 

• posturi de lucru 
nr. maxim: 2 

• utilizare server ca post de lucru 
da 

• necesar memorie pe server 
40 KByte 

• hardware necesar 
PC/Xf/AT/386 cu MS-DOS de 

la V.3. 1 
interfaţă serială sau paralelă 

• software de reţea admis 
orice soft de reJea compatibil · 

IBM NetBios 
• ofertant 

Microware, Dusseldorf 
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• preţ 
599 OM 

Se recomandă atunci cînd, la un 
preţ convenabi l, dorqi să utili zaţi în 
comun pe două calculatoare, baze 
de date s au periferi ce, avînd asi gu­
rată şi o protecţi e cores punzătoare 
a acces ului la date, cu vi teze medii . 

Dacă dorqi mai mult decit să 
copi aţi fi şi ere de la un calculator la 
altul, cum ar fi uti lizarea unei baze 
de date în comun, nu mai sînt s ufi ­
ci ente aşa numi tele li nk-programs 
(ca Des kli nk s au Kirs chbaum Li nk). 
Acestea permi t acces ul reci proc la 
peri feri ce (harddis k, i mpri mantă}, 
dar nu pos edă mecanis mele de 
s ecuri tate ale unui sistem de reţea 
adevărat. 

Lantasti c  Z realizează o reţea 
adevărată cu două calculatoare 
pri n  i ntermedi ul i nterfeţei seri ale 
s au paralele oferi nd toate funcţii le 
de reţea: 

o - file şi recordlocking (interbloca­
rea acces ului s imultan la acelaşi 
fi şi er s au arti col) . 

o -acces protejat la dri ve-uri , di rec­
toare, fişi ere 

o -poştă electronică (comuni caţii 
pri n teletrans mis ie) 

Astfel Lantas ti c  Z este complet 
compati bi l cu aşanumitul standard 
N et-Bi os .  Aceasta îns eamnă că 
produs e s peciale pentru reţele vor 
funcţiona şi s ub Lantasti c  Z şi vor 
putea fi utilizate de ambele calcu­
latoare. 

P achetul de s oftware se  livrează 
cu două cabluri ,  unul pentru i nter­
faţă serială, altul pentru i nterfaţă 
paralelă. Viteza de trans misi e este 
de 115 KBi t/s ec, pentru i nterfaţa 
s eri ală şi de maxi mum 5 00 
KBit/s ec. pentru interfaţa paralelă. 

P entru cei care dores c în vii tor 
să-şi extindă reţeaua la mai multe 
calculatoare, s au doresc o viteză 
de transfer mai mare, se  oferă şi o 
versi une Lantastic cu hardware de 
reţea (plăci , cablun) care permite 
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i nterconectarea a pînă la 120 de 
posturi de lucru. Interfaţa uti li zator 
şi s etul de funcţi uni s înt i denti ce la 
cele două versi uni. 

Exis tă şi pos ibi li tatea conectifrii 
unui Laptop, pri n i ntermedi ul i nter­
feţei s eri ale, la s erver-ul unei reţele 
Lantas ti c. 

P ri n  conectarea unui modem la 
server, Lantas t!c Z permi te i ntrarea 
în reţea pe lini e  telefoni că a oricărui 
P C  care dis pune de un modem şi 
soft Lantas ti c  Z, bi nenţeles avînd şi 
drepturi le de acces la reţea core­
s punzătoare (nume uti li zator, pa­
rola, etc.) . Astfel acesta poate 
uti li za de la dis tanţă res urs ele 
reţelei (baze de date, peri feri ce) , la 
vi teze de trans misi e de 1200/24 00 
bit/s ec. 

Supli mentar s e  oferă un produs 
numit "The N etwork Eye• (Ochi ul 
reţelei } ,  care este un program de 
s upraveghere a tuturor staţii lor di n 
reţea de pe o s taţi e oarecare. 
Acest program funcţi onează pe 
ori ce reţea compati bi lă cu stan­
dardul N et-Bi os (ex. reţea N ovell, 
reţea OS/2). 

3. Reţea Kirschbaum 

Date tehni ce: 

• posturi de lucru 
max. 255 

• uti li zare s erver cu post de lucru 
ori ce calculator poate fi s erver 

s au staţi e  
• neces ar memori e  

22 KByte 
• hardware neces ar 

P C{'l:r/AT/386 cu MS-DOS de 
la V.3. 01 
. i nterfaţă s erială s au paralelă 
placă de reţea ARCN ET(opti o­

nal} 
• s oftware de reţea admis 

ori ce s oft compatibi l  cu stan­
dardul IBM N et-Bi os 

• ofertant 
Ki rs chbaum Software Emme­

ri ng 
• preţ 

prevăzut 500 DM. 

Reţele de calculatoare 

Se recomandă atunci cînd, la un 
preţ convenabi l, dorqi să uti lizaţi pe 
mai mult de două calculatoare în 
comun baze de date, peri feri ce 
s au transferări si multane de date, 
fără a avea nevoie de o protecţi e 
deos ebită a acces ului la date s au 
vi teze ri di cate de trans fer. 

Domeni ul de uti li zare recoman­
dat: acolo unde dorqi să reali zaţi o 
reţea adevărată cu 3-5 posturi de 
lucru, pentru bani puţi ni . 

Reţeaua Ki rs chbaum este deo­
camdată si ngurul produs care per­
mite reali zarea unei reţele reale 
fără hardware s uplimentar de ma­
xi mum 255 calculatoare (teoreti c). 

Transferul de date s e  realizează 
prin i ntermediul interfeţelor s eriale 
s au paralele. 

Opţi onal există pos ibi li tatea uti­
li zării plăci lor de reţea ARCN ET. 

Topologia reţelei este foarte fle­
xi bi lă. Astfel, pot fi i nterconectate 
de exemplu 3 calculatoare prin i n­
termediul i nterfeţelor s eri ale i ar alte 
două în continuare pri n i ntermedi ul 
i nterfeţelor paralele. Se pot realiza 
şi topologii •sţea• s au "i nel", s au 
combi naţii ale aces tora. 

Soft-ul de reţea este complet 
compati bil cu standardul N et-Bi os .  

N u  există deos ebi ri între Server 
şi s taţii : ori ce calculator din reţea 
are acces la peri feri cele (harddis k­
uri , i mpri mante) tuturor celorlalte 
calculatoare. 

Dezavantaj: nu există funcţi uni 
de protecţi e a acces ului la date 
(parole, grupe de uti li zatori , drep­
turi de acces). Totuşi , fi ecare uti li ­
zator poate decide care periferi ce 
să fi e uti li zare numai local şi care în 
reţea. 

Viteza de transfer este între 100-
5 00 KBi t/s ec. şi depi nde foarte 
mult de topologi a reţelei . P entru 
cei care dores c vi teze ridi cate de 
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Reţele de calculatoare 

transfer s e  recomandă, şi este po·­
si bi lă, uti li zarea plăci lor de reţea 
ARCNET (2,5 MBi t/s ec.) 

La cumpărarea s oft-ului de la 
Ki rschbaum, uti li zatorul pri meşte o 
li cenţă de reţea completă, ceea ce 
înseamnă că exti nderea reţelei (ca 
număr de calculatoare) nu nece­
sită plăţi supli mentare pentru soft. 

Un domeniu de uti li zare reco­
mandat est e  de exemplu pentru 
acei programatori care dores c  s ă  
dezvolte apli caţii de reţea, fără s ă  
i nvesteas că mu�i bani . 

4. Fischernet Starterkit 

Date tehni ce: 

• posturi de lucru 
maxi mum 4 

• uti li zare s �rver cu post de lucru 
da 

• neces ar memori e  pe s erver 
88 Kbyte plus 3 Kbyt e  pentru 

fi ecare post de lucru supli men­
tar 

• neces ar memori e pe s taţie de 
lucru 

70 Kbyte 
• hardware necesar 

P C/'IJ/AT /386 cu MS-DOS 
începînd de la V 3.3 
plăci de reţea ARCNET sau de 

producător 
• software de reţea admis 

ori ce s oft compati bi l cu stan­
dardul IBM Net-Bi os 

• ofertant 
Fis cher Elektroni k, Bei lstei n 

• preţ 
Starterki t pentru 3 calculatoa­

re, i nclusi v  cabluri , plăci 
ARCNET şi software: 1 OOO OM 

Se recomandă atunci cînd donţi 
să  reali zaţi o reţea i efti nă cu 3 cal­
culatoare, pentru a uti li za în comun 
baze de date, periferice şi puneţi 
accent atît pe securi tatea accesu­
lui la date cît şi pe vi teza de tran­
sfer. 

Starterki t-ul oferi t de fi rma 
Fis chernet jis pune de 3 plăci de 
reţea ARCNET (2,5 MB/s ec.), trei 
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cabluri coaxi ale, confecţi onate, de 
5 m lungi me, o doză de distri buţi e, 
pachetul de s oftware şi manualul 
de uti li zare. Se pot li vra şi alte ti puri 
de plăci de reţea: 

o T opli nk (1 MB/s ec.), mai i efti ne 
o Ethernet ( 1  o MB/s ec.) ,  mai 

s cumpe 

Fischernet face deosebi re între 
s taţii de lucru şi s erver. Unul di n 
calculatoare este confi gurat ca 
s erver, avînd conectate la el şi i m­
pri mantele de reţea. El poate fi uti ­
li zat totuşi în conti nuare şi ca post  
de lucru. Celelalte calculatoare au 
acces la discuri le şi i mpri mantele 
s erver-ului . 

Ca o problemă ar fi de luat în 
consi derare neces arul de memori e  
p e  s erver ( 8 8  Kbyte + mi n. 3 
Kbyt e) .  Dacă s e  uti li zează şi ca 
post  de lucru, nu mai rămîne s paţiu 
sufi ci ent pentru apli caţii mai mari ,  
cum ar fi dBas e  IV. 

Pe lîngă versiunea de bază s e  
oferă o s eri e întreagă de programe 
ajutătoare, care la alte ti puri de 
reţele sînt foarte s cumpe. 

Pentru s copuri de şcolari zare 
este oferi tă funcţi a de supraveghe­
re. Admi nistratorul de reţea poate 
s ă-şi afi şeze conţi nutul ecranului 
ori cărui post de lucru. Aceasta se  
poate face la ori care post de lucru. 

Impri manta de reţea poate fi 
conectată oriunde în reţea. Soft-ul 
de reţea este compati bi l cu s tan­
dardul Net-Bi os .  

Important: producătorul reco­
mandă să nu folos �i pe s erver MS­
DOS versiunea 4. 0 Aceasta poate 
conduce la anumi te probleme, 
dacă s e  doreşte uti li zarea unor 
harddis k-uri de capaci tate mai ma­
re, deoarece Fis cherriet nu permi ­
te decît maxi mum 4 dri ve-uri de 
reţea. Ori , pentru versiuni MS-DOS 
mai mi ci de 4.0, es te permisă uti li ­
zarea unor partiţii de maxi mum 32 
Mbyte, ceea ce li mi tează capaci ta-

tea maxi mă a s paţiului pe harddis k 
la 4 x 32 = 128 MByt e. 

Securi tatea accesului la date 
este asi gurată de Fis chernet pri n 
tot sistemul de parole, drepturi de 
acces uti li zatori la di rectoare, fi şi e­
re, apartenenţă la grupe de uti li za­
tori . 

Deci dacă şt�i că nu aveţi nevoi e  
de mai mult de 4 PC-uri în reţea, vă 
recomandăm acest produs oferi t 
de fi rma Fis cher. 

5. Lantastic 

Date tehni ce: 

• posturi de lucru 
maxi mum 120 

• uti li zare s erver ca post de lucru 
da 

• neces ar memori e  pe s erver 
4 0  Kbyte 

• neces ar memori e  pe punct de 
lucru 

1 4  Kbyte 
• hardware neces ar 

PC/'IJ/AT /386 cu MS-DOS 
începînd cu V.3.1 
plăci de reţea di vers e 

• s oftware de reţea admis 
ori ce s oft compati bi l Net-Bi os 

• producător 
ART ISOF T ,  S.U.A. 

• ofertant 
Mi croware, Duss eldorf 

• -preţ 
Starterkit cu 2 plăci Ethernet 

pe 16 b�i :  1975 OM 
Li cenţă pentru 6 posturi de lu­

cru, fără plăci de reţea: 1 250 
OM 

Se recomandă atunci cînd dor�i 
reali zarea unei reţele de maxi mum 
120 calculatoare (teoreti c) la vi teză 
ridi cată de transfer, şi puneţi ac­
cent pe economis irea memori ei 
ocupate cît şi pe protecţi a datelor. 

Reţeaua Lantas t1c a cas ei de 
s oftware ART ISOFT s -a dovedi t în 
teste a fi cea mai performantă, la un 
neces ar de memori e  foarte redus . 
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Nu este lipsit de interes să lăsaţi 
să funcţioneze pe server aplicaţii 
intensive, deoarece nu reduc foar­
te mult din viteza întregii reţele. 

Se pot utiliza orice plăci de reţea 
compatibile cu NE 2000 ale firmei 
Novell. Firma Artisoft oferă plăci de 
reţea proprii pe 16 b�i compatibile 
Ethernet, însoţite de driver-ele co­
respunzătoare. 

Dacă puneţi mare accent pe 
viteze de transfer, şi nu dor�i să 
utilizaţi server-ul şi ca post de lu­
cru, puteţi instala un program LAN­
CACHE, care accelerează accesul 
la date. 

Se pot conecta pînă la trei impri­
mante pe server, la alegere pe in­
terfeţele LPT1, LPT2, LPT3, COM1 
sau COM2. Important: Se poate lis­
ta simultan la toate cele 3 impri­
mante. 

Sistemul de securitate a datelor 
este foarte bine pus la punct. Pe 
lîngă protecţia prin parolă, Lantas­
tic administrează drepturile de ac­
ces la reţea la toate nivelele: 
drepturi de acces pentru citire, 
scriere, ştergere de fişiere pot fi 
stabilite pentru orice utilizator şi 
orice fişier. Acelaşi lucru este vala­
bil şi la nivel de directoare. De ase­
menea Lantastic ţine o evidenţă a 
tuturor cererilor de acces la date 
sau programe. 

Toate funcţiunile de securitate 
sînt uşor de utilizat prin meniuri, cu 
toată complexitatea lor. 

Artisoft oferă o serie de progra­
me ajutătoare (care trebuie plătite 
suplimentar) . Astfel, este oferit 
'The Network Eye• (ochiul reţelei), 
care permite unui utilizator să •co­
mute" pe alt calculator din reţea şi 
să lucreze ca şi cînd ar fi la tastatu­
ra acelui calculator. Alt program 
permite utilizarea unui modem în 
comun de către toate posturile de 
lucru din reţea. Acesta poate fi co­
nectat la oricare din calculatoare. 
Există şi un program care permite 
conectarea unui Laptop la o reţea 
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Lantastic prin intermediul interfeţei 
seriale. 

Versiunea de bază cuprinde şi 
un software de diagnoză, cr,re 
conţine o funcţiune de dialog între 
doi utilizatori, cît şi o funcţiune de 
poştă electronică. 

6. lnvisible Ethernet 

Date tehnice: 

• posturi de lucru 
maximum 255 

• utilizare server ca post de lucru 
da 

• necesar memorie pe server 
3 - 100 Kbyte 

• necesar memorie pe post de lu­
cru 

3 - 70 Kbyte 
• hardware necesar 

PC/XT/AT/386 cu MS-DOS 
începînd cu V.3.01 
plăci de reţea ale producătoru­

lui 
• software de reţea admis 

orice soft compatibil cu stan­
dardul Net-Bios 

• producător 
lnvisible Software, S.U.A 

• ofertant 
Ergos, Siegburg 

• preţ 
pentru 1 calculator Software + 

placă Ethernet pe 16 biţi 990 
OM 

Se recomandă atunci cînd doriţi 
realizarea unei reţele performante, 
spaţiul de memorie ocupat fiind mi­
nim şi vă puteţi permite o cheltuială 
de 1 OOO OM per post de lucru. 

Caracteristica deosebită a a­
cestei reţele este necesarul foarte 
redus de memorie, software-ul uti­
lizînd toate trucurile pentru a elibe­
ra cît mai mult spaţiul de memorie 
de lucru. 

Astfel pe calculatoare care dis­
pun de setul NEAT-chip (aşa numi­
ta memorie SHADOW-RAM) 
lnvisible E thernet se copiază 
aproape în întregime în spaţiile de 
memorie ne,folosite, peste limita 

Reţele de calculatoare 

celor 640 Kbyte. Memoria SHA­
DOW-RAM ocupă cei 384 Kbyte, 
deasupra limitei de 640 Kbyte a 
sistemului de operare MS-DOS, 
care sînt rezervaţi şi pentru BIOS, 
adaptor video, alte extensii de sis­
tem. O parte din acest spaţiu, şi 
anume cel care �n paralel cu 
BIOS-ul sistemului şi al adaptorului 
video este utilizat pentru accelera­
rea acceselor la memorie. Spaţiul 
rămas disponibil este ocupat de 
lnvisible Ethernet, astfel încît nu 
mai necesită din memoria de lucru 
decît maximum 35 Kbyte. 

Versiunea cea mai nouă de ln­
visible Ethernet funcţionează şi cu 
Windows 3.0 fără probleme. Admi­
nistrarea memoriei a fost realizată 
de către producător astfel încît par­
tea de reţea să nu ocupe decît 2 -
4 Kbyte de memorie, astfel încît 
Windows 3.0 fur.icţionează stabil şi 
în modul extins 80386. 

Se pot conecta la server maxi­
mum 2 imprimante 

Dezavantaj: Nu se poate face 
listare decît la una din imprimante 
la un moment dat. 

Se pot utiliza numai plăci de 
reţea ale producăţorului: lnvisible 
Ethernet. Software-ul de reţea este 
compatibil cu standardul Net-Bios. 
Reţeaua funcţionează atît sub MS­
DOS cît şi sub DR-DOS 5.0, sau 
combinat. 

Sistemul de securitate a datelor 
cuprinde atît parole cît şi drepturi 
de acces la diferite nivele. Nu este 
prevăzută securitatea fişierelor sin­
gulare. 

7. Novell ELS I şi ELS l i  

Date tehnice: 

• posturi de lucru 
ELS I :  4 ELS l i :  8 

• utilizare server ca post de lucru 
da 

• necesar memorie pe server 
100 Kbyte 
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Reţele de calculatoare 

• necesar memorie pe staţie de
lucru

70 Kbyte 
• hardware necesar

PC,'XT/AT/386 (server numai
AT sau 386) cu MS-DOS
începînd cu V.3.0
plăci de reţea de diferite stan­

darde şi producători 
• software de reţea admis

orice soft compatibil cu stan­
dardul Net-Bios sau Novell

• preţ
ELS I 21 n OM (pentru 4 pos­

turi de lucru)
ELS li 5187 OM (pentru 8 pos­

turi de lucru)

Se recomandă atunci cînd doriţi
să utilizaţi software sub standardul 
Novell pe maximum 8 posturi de 
lucru, punînd un accent deosebit 
pe securitatea şi protecţia datelor, 
eventual pentru posibilitatea de a 
conecta  şi calculatoare MAC­
INTOSH, şi dispuneţi de aproxima­
tiv 5000 OM 

Novell reprezintă încă liderul de 
necontestat al pieţii reţelelor de 
calculatoare. În special pentru 
reţele mai mari sînt oferite multe 
pachete de software, concepute 
special pentru astfel de sisteme. 

În timp ce alte sisteme de reţele 
reprezintă de fapt doar nişte pro­
grame suplimentare care extind 
rMS-OOS la funcţiuni de reţea, No­
vell Netware este el însuşi un si­
stem de operare. Astfel Novell 
uţi'ljzează un format propriu . de
înregistrare a datelor pe harddisk. 
Acest lucru oferă pe de o parte o 
siguranţă suplimentară. Cu funcţia 
"Read-after-Write", de exemplu, se 
verifică la orice scriere, dacă datele 
au fost înregistrate fără eroare pe 
disc. Dacă se detectează o eroare, 
blocul este marcat ca defect şi se 
reia operaţia de scriere în alt loc pe 
disc. Toate aceste operaţii se rea­
lizează complet automat. 

Sistemul de operare de reţea 
ţine o evidenţă foarte exactă a tu­
turor acceselor asupra fişierelor: 
nu este memorată numai data mo­
dificării unui fişier ci şi de către care 
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utilizator a fost ultima oară citit sau 
scris. Aceste informaţii sînt foarte 
utile în special -ia protecţia datelor 
şi la arhivare. 

Un dezavantaj faţă de alte siste­
me de reţele este durata mai mare 
de instalare a software-ului pe 
server. 

Siguranţa în funcţionare şi secu­
ritatea datelor sînt pe primul plan la 
sistemele Novell. Software-ul de
reţea sprijină în acest sens şi surse 
de al imentare neîntreruptibile 
(UPS) care asigură funcţionarea 
server-ului în caz de cădere a ten­
siunii de alimentare. 

Sistemul posedă şi posibilitatea 
detectării intruşilor din reţea, adică 
a celor care nu cunosc o parolă şi 
încearcă să intre în reţea. 

Ca server se poate utiliza şi un 
AT 80286, care poate fi folosit şi ca 
staţie de lucru, reducîndu-se con­
siderabil viteza de transfer în reţea. 

Versiunile reduse de Novell, 
ELS I şi ELS l i nu sînt mai compli­
cate la instalare faţă de alte siste­
me, dar deoarece cuprind peste 1 O 
dischete, necesită un timp de in­
stalare mai îndelungat. Dar munca 
propriu-zisă abia acum începe: tre­
buie stabilite drepturile de acces, 
instalate imprimante, programe de 

. utilizator, etc. 

Novell Netware este cel mai 
scump din sistemele prezentate. În 
majoritatea cazurilor utilizatorul nu 
foloseşte la întreaga capacitate 
funcţiunile extinse ale sistemului şi 
posibilităţile suplimentare de secu­
ritate. 

Instalarea unei reţele Novell 
Netware se justifică numai dacă 
toate aceste funcţiuni suplimenta­
re sînt într-adevăr folosite. 

8. Reţea XIRCOM

Date tehnice: 

• hardware necesar
PC/Xf /AT sau LAPTOP
interfaţă paralelă
adaptor XIRCOM

• software necesar
MS-DOS începind cu V.3.3,

soft de reţea
• ofertant

Computer 2000, Munchen
• preţ

Token Ring 
Ethernet 

2.700 DM 
2.200 DM 

Se recomandă atunci cînd doriţi 
să aveţi acces rapid la o reţea cu 
un LAPTOP, fără să fie necesară 
montarea unei plăci suplimentare 
în calculator. 

Adaptorul de reţea XIRCOM, 
produs de firma americană Xircom, 
este de dimensiuni foarte reduse 
("Pocket-Adapter"), şi se conectea­
ză direct la interfaţa paralelă.Sînt 
oferite adaptoare pentru re ele de 
tip Ethernet, Thin-Ethernet, Token 
Ring, şi Arcnet. 

Alimentarea adaptorului se face 
printr-un cablu l ivrat de firmă. Insta­
larea software-ului este foarte 
simplă: se copiază 1 -3 fişiere pe o 
dischetă, în funcţie de tipul reţelei 
(adaptorului). Apoi LAPTOP-ul are 
acces în reţea ca o nouă staţie de 
lucru. 

Odată cu adaptorul se livrează şi 
o serie de programe driver pentru
software-ul Novell Netware: 3Com
3+, IBM-PC Lan, NetBios, TCP/IP,
MS-LAN Manager, Sun-PC-NFS,

Artisoft Lantastic, Corvus-PC­
NOS, Banyan Vines.

Viteza de transfer a datelor (100-
500 kb/sec) este destul de redusă, 
în comparaţie cu cea a plăcilor de 
reţea. (2-1 0  Mb/sec) , dar nu întot­
deauna aceasta reprezintă un fac­
tor decisiv în alegerea unei soluţii 
de interconectare. 

(E. P.) 
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Bazele prelucrări i de imagin i
pe calculatoare Rersonale 

Prelucrarea numerică a imagini­
lor (Digital lmage Processing 
DIP), pe PC-uri, reprezintă o nouâ 
•tehnologie ", care s-a răspmdit
foarte repede, in domenii ca tehni­
ca măsurărilor, a reglării automate
şi a comenzilor; cu ajutorul unei 
camere de luat vederi, cu funcJie 
de senzor, şi a unui PC se pot rezol­
va probleme ce pină acum erau 
posibile de rezolvat doar pe baza 
complexei interacJiuni ochi-creier 
uman. 

Aplicaţii tipice ale prelucrării de 
imagini sînt întîlnite azi aproape în 
fiecare laborator, în cercetare sau 
în industrie. Cete mai importante 
dintre acestea sînt: 
• -analiza de imagini
• -evaluarea imaginilor rOntgen
• -comanda roboţilor
• -controlul automat al fabricaţiei
• -controlul calităţii produselor
• -recunoaşterea formelor
• -evaluarea imaginilor termice
• -grafică pe calculator
• -analiza mişcărilor
• -instalaţii de pază şi securitate
• -preluarea şi evaluarea imagini­

lor din satelit
•-tehnica DTP - OeskTop Publis­

hing 
•-preluarea şi interpretarea imagi­

nilor microscopice 
Pînă in prezent, sistemele de 

manipulare a imaginilor au fost 
�arte costisitoare. Acestea, pe 
flngă -un calculator conţineau încă 
multe alte componente, alcătuind 
astfel un sistem foarte complex, 
greu de programat şi care se preta 
doar la aplicaţii speciale. 

Odată cu integrarea unor com­
ponente electronice, cum ar fi con­
vertoarele analog-numerice (NO) 
şi numeric-analogice (D/A) VIDEO, 
disponibilitatea unei memorii tot 
mai mari per cip etc., au permis 
realizarea unui sistem •universal" 
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Noţiuni de bază 

de prelucrare de i magi ni pe o si n­
gură placă logi că PC-BUS compa­
ti bi lă. 

Cu ajut orul acest ei i nt erf ete, de­
numit e FRAME GRABBER (FG) un 
calculat or compati bi l _ IBM 
PCtxr/AT s au 386/486 poat e de­
veni un sist em de prelucrare de 
i magi ni cu funcţii complexe şi preţ 
de cost relati v scăzut . 

Fapt ul că astăzi , dis punem de 
programe -s oft uşor de mani pulat , 
bazate  pe t ehni ca ferest relor şi în 
majorit at ea cazuri lor echi pate cu 
HELP foarte complet reali zat , ne 
permit e  să rezolvăm o mare parte 
din problemele prelucrări lor de 
i magi ni cu cunoşti nte mi ni me de 
programare. Di n multit udi nea li m­
bajelor de- programare exist ent e, 
s e  folos es c pe lîngă li mbajul de 
asamblare şi li mbaje de nivel înalt , 
cum ar fi C, PASCAL, FORT RAN. 

Care sînt părţi le component e ale 
unui sistem de prelucrare de i ma­
gi ni ? 

Cu ajut orul s chemei bloc di n fi ­
gura de pe pagi na următ oare vom 
des cri e  în conti nuare, fi ecare di n 
blocuri le funcţi onale ale unei plăci 
logi ce s peci ali zat e pe prelucrarea 
de i magi ni - FRAME GRABBER. Se 
pot des pri nde 6 blocuri funcţi onale 
mai i mportant e: f' 

I. Camera de luat vederi 
sau alte surse de semnal 

video 

Di n punct de vedere al raport ului 
calit at e/pret, majorit at ea sist eme­
lor act uale uti li zează camere de 
luat vederi compati bi le normei vi ­
deo europene CCIR cu frecventa 
cadrelor de 5 0  Hz ce folos eşt e teh­
ni ca explorării înt reţes ut e a i magi ­
nii .  În ceea ce pri veşt e alt e s urs e de 
s emnal vi deo, putem folosi camere 
de luat vederi CCD (Charge Cou­
pled Devi ce) s au cu t ub VIDICON, 
vi deocaset ofoane sau vi deomag­
net ofoane, dis curi vi deo şi alt ele. 
Sist emele vi deo care generează 
s emnale vi deo INCOMPAT IBILE cu 
norma CCIR, pot fi folosit e în si ste­
mele de prelucrare de i magi ni NU-
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T ehnologi a 
modernă a 
permis ca t oat e 
funcţii le 
i mportant e să 
încapă pe o 
si ngură placă 
logi că 

MAI uti li zînd şi un dis poziti v cu i n­
t rare de ti p VARIABLE SCAN - cu 
posi bi lit at e de explorare multi plă. 

l i .  Convertorul A/D video 
(blocul de intrare video) 

Convertorul ND, permit e di giti ­
zarea s emnalului vi deo alb-negru 
(B/W) (s au color) ce provi ne de la 
camera de luat vederi , s au de la o 
altă s ursă vi deo, cu o frecventă de 
t act ti pi că de 1 O pînă la 1 5  MHz şi 
cu o rezoluţi e  de 8 biji , ceea ce 
permit e uti li zarea a 256 de ni vele 
de gri (cenuşi u) . Dat ele provenit e 
de la convertorul ND pot fi apoi 
preproces at e  t ot la frecventa de 
1 0-1 5 MHz cu ajut orul LUT -uri lor 
(Look Up T able} -t abelelor de t ran­
sformare. 

III. Memoria de imagine 

De obi cei , memori a  de i magi ne 
constă di nt r-o mat ri ce de punct e 
de i magi ne, denumit e PIXELI, care 
sînt organi zat e în diferit e planuri 
BIT FRAME, ce conţi n dat ele ce 
caract eri zează i magi nea şi s emna­
lele de si ncroni zare. Int erfeţele ofe­
rit e  pe pi aţă, diferă ai ci în funcţi e de 
rezoluţi a dorită înt re 256*256 şi 
1280*1024 pixeli , 6 pînă la 12 BIT ­
FRAME (64 pînă la 256 ni vele de 
gri ) şi opti onal pînă la 4 pagi ni de 
memori e  s upli ment ară - OVERLA Y. 
La majorit at ea i nt erfetelor s peci ali ­
zat e pe prelucrări de i magi ni , me­
moria  de i magi ne poat e face parte 
di n memori a  calculat orului gazdă -
HOST , oferi nd ast fel o vit eză foarte 
mare de mani pulare a dat elor. 

IV. Blocul de procesare 

Mult e  di nt re sist emele DIP dis ­
pun de un bloc de proces are ce 
poat e efect ua mult e  operaţii mate­
mati ce în ti mp real (4 0 ms) ,  i ar alt e­
le, aproape în ti mp real. Operatii 
ti pi ce de ti mp real sînt operaţii le de 
combi nare a două i magi ni ca de 
exemplu s căderea, îns umarea, 
s au multi pli carea acest ora. 

V. Convertorul D/A 
(blocul de ieşire video) 

Convertorul DIA prei a funcţi a de 
reconst rucţi e a i nformaţi ei vi deo 
numeri ce înt r-un s emnal analogi c 
şi generarea semnalelor de si ncro­
ni zare (li nii şi cadre). T oat e sist e­
mele DIP conţi n cîte 3 convertoare 
D/A, de 8 bi ţi fi ecare, cu ajut orul 
cărora s e  poat e obţi ne o i magi ne 
PSEUDO-COLOR di n i nformaţi a 
alb-negru. LUT -uri de 8 biţi mont a­
t e  la i eşi re, permit obţi nerea de 
i magi ni color cu 256 de culori si ­
mult ane di nt r-o paletă de 16 mi li oa­
ne de culori posi bi le. lnt erf etele di n 
generaţi a avans ată - ADVANCED 
FRAME GRABBER (AFG), conţi n în 
plus şi un proces or grafi c care rea­
li zează funcţi a de afi şare a i magi nii 
pe un monit or grafi c. 

VI. Compatibilitatea cu 
magistrala calculatorului 

gazdă - HOST 

Pe pi aţă există i nt erfeţe FG 
aproape pent ru ori ce ti p de calcu­
lat or exi st ent .  Ast fel, există FG-uri 
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Video 1 --­
Vldeo 2 --'�­ Video 

Video 3 --- Multiplexer 
Video 4 ----+ 

Externai, _ __,_____.,,-:::--"----, 
Trigger SyS1em 

camera tlming Timing 

(pixel clock, LEN, FEN) 

Hast lnterface TMS 34010 

Monitor Timing 

Video 
OutpUI 

1 - - -
1 

r 

I 
VGA Option 

I 
I 

VGA 

Gainl 

Levei 

Clod<s 

Program Memory 
512 KBytes 

Processing 

l�e Memory 

1024 X 1 024 X 16  

Noţiuni de bazi 

VISIONbus 

Schema bloc a unei interfeţe de procesare de imagini (de ex. AFG a firmei lmaging Techn�logy) 

compatibile cu BUS-ul PC/xr/AT, 
PS/2 (MCA - Micro Channel Archi­
tecture) , O-BUS, VME BUS. Unele 
FG-uri conţin în plus un conector 
de interfaţă care permite de exem­
plu ca un FG compatibil VME BUS 
să funcţioneze tot atît de bine şi pe 
un PC/XT/AT, PS/2, HP 9000, 
APOLLO sau SUN. 

VII .  Software 

Majoritatea sistemelor DIP se li­
vrează începînd cu programe de 
test şi diagnoză, drivere soft scrise 
în diferite limbaje de nivel înalt şi 
terminînd cu pachete soft comple­
xe bazate pe meniuri, ce conţin o 
paletă largă de funcţii privind ana­
liza şl prelucrarea de imagini, numi­
te INTERPRETOARE. 

Prelucrări de imagini 
minilexicon de termeni 

Convertor A/D 

Hardware, care realizează con­
versia unui semnal video analogic 
în informaţie binară. Acest proces 
se numeşte DIGITIZARE. În prelu-
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crarea de imagini, digitizarea unui 
semnal analogic se face pe 8 biji = 
256 nivele de gri. 

Unitate aritmetică şi logică 
(ALU - Arlthmetlc Logic Unit) 

Hardware, ce realizează operaţii 
aritmetice ca de exemplu adunare, 
scădere sau operaţii logice ca ŞI, 
SAU. COMBINAREA este o ope­
raţie ce se execută între imaginea 
de referinţă şi imaginea achizijio­
nată în timp real numită imaginea 
vie - LIVE IMAGE. 

Rezoluţie - Resolutlon 

Numărul de nivele de gri utilizate 
pentru redarea luminozităţii unui 
pixel. De exemplu o rezoluţie de 8 
biţi = 256 nivele de gri, iar o rezo­
luţie de 6 biţi = 64 nivele de gri. 

Frecventa cadrelor 
Frame Frequency 

Numărul de cadre redate într-o 
secundă; în videoformatul europe­
an CCIR = 25 cadre/secundă, 50 
semicadre/secundă; în cazul nor­
mei RS 1 70 USA standard = 30 
cadre/secundă, 60 semicadre/se­
cundă. 

Raport de aspect - Aspect �atlo 

Raport u l  d intre l ăţ imea şi 
înă�imea imaginii. Raportul stan­
dard este de 4:3 la camerele video 
realizate cu tuburi, CCD şi la moni­
toarele TV. 

Cromlnanta - Cromlnance 

Deosebire metrică (lungime de 
undă dominantă şi saturaţie) între 
culori şi legătura acestora cu lumi­
na "albă", păstrînd luminozitatea 
constantă. 

Semnal video complex 
Composlte Video Signal 

Semnal ce rezultă din însuma­
rea uneia din componentele sem­
nalului color, de exemplu VERDE -
G, cu semnalele de sincronizare 
necesare unui monitor TV. 

Imagine numerică 
Digital lmage 

I magine compusă d in  pixel i  
(puncte discrete de imagine) cu 
diferite luminozităţi, organizate sub 
forma unei  matrici ,  puncte de 
exemplu de 51 2*512 sau 768*51 2. 
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Noţiuni de bază 

FIitrare 
(convoluţie - Convolutlon) 

Det ermi narea unei noi valori a 
i nt ensit ăţii lumi noase a unui pi xel,, 
pri n efect uarea unei operaţii mate­
mati ce cu i nt ensit ăţtte lumi noase 
ale pi xeli lor vecini se numeşt e  ope­
raţie de filtrare. Cu ajwtoru� aceste,-. 
operaţi i mat ema&ice pulem- de, 
exemptu, s>scoatem în. � 
contururile diferitelor obiecte � 
BEL, HIGH--P�. LAP tACE). să 
reducem zgomot ele (MEDIAN) sau 
să căutăm anumit e  st ruct uri di n 
i magine. De exemplu fi lt rul t rece­
jos - LOW-P ASS, calculează valoa­
rea medi e: 

X =  (90+92+ 
89 + 9 1  + 20 +  

90 92 89 90 + 93 + 88 +  
X 

90 
92) / 9 = 83 

91 20 a unui pi xel. 
93 88 92 

Deci ni velul de 
gri medi u est e 
de 83. 

Cu ajutorul acest ui operat or, pu­
t em reduce frecvenţele înalte di n 
imagi ne (vari aţii le bruşt e ale ni vele­
lor de gri ) .  

Cadru - Frame 

Suma t ut uror punct elor explora­
t e  care generează o i magi ne înt r­
un aparat de reprezent are a 
imagi ni i. Înt r-un si st em de explora­
re înt reţesut ă (2 semi cadre) ·un ca­
dru este i nt ervalul de ti mp di nt re 
început ul pri mului semi cadru şi 
stîrşit ul celui de-al doi lea semi ca­
dru. 

Analiza în domeniul frecvenţă -
Frequency Analysls 

Modalit at e  de măsurare a com­
ponent elor di n spect rul de frec­
venţă, de-a lungul unui caract er 
select at di n i magi ne sau di n i nt e­
riorul unei ari i de i nt eres (Area Of 
lnt erest - AOI). 

Nlvel de gri - Grey Levei 

Vari aţi a în i nt ensitat e a lumi nii 
"albe " de la negru la alb. Ni velele de 
gri pot fi reprezent at e înt r-un si s­
t em de codifi care monocrom pe 8 
b�i înt re valori le o şi 255 (O = NE­
GRU , 255 = ALB). 
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Luminozitate - Brlghtness 

Valoarea care exprimă ni velul de 
gri al unui pi xel. De exemplu, înt r­
un si st em de codifi care monocrom 
pe 8 b�i. negrul are valoarea O, i ar 
albul 255. 

Filtru- trece - aus 
Hlgh- - P� FUia 

Pm:esdefiltrareînvra'catera 
se adm� doar componen&et& .de 
frecvenţă înaltă, i ar celelalte' co� 
ponente ale i maginii sînt at enuate. 
Un fi lt ru t rece-sus generează o 
i magi ne cu cont rast mărit . 

Histogramă - Hlstogramm 

Modalit at e  de reprezent are gra­
fică, care •măsoară• numărul nive­
lelor de gri sau raport ul di nt re 
numărul de culori sau numărul de 
ni vele de gri di nfr-o i magi ne. P e  
axa ori zont ală se reprezi nt ă ni vele­
le de gri , i ar pe cea verti cală, 
numărul de pixeli ce au un acelaşi 
ni vel de gri . Hi st ograma ne dă o 
i nformaţi e despre cont rast ul i magi ­
nii şi ajută ast fel uti li zat orul să se 
deci dă asupra folosi rii unui fi lt ru 
(operat or) de mări re a cont rast ului . 
Dacă pri n rări rea li nii lor unei hi st o­
grame obţi nem o mări re a cont ras­
t ului , at unci se obţi ne o mai bună 
reprezent are a i magi nii dar nu se 
obţi ne o îmbunăt ăţi re a semnalului 
video. Mări rea cont rast ului ,  creşt e­
rea ni velului şi a offset ului duc la 
obţi nerea unei vari aţii în hi st o­
gramă. 

Intensitate - lntenslty 

Reprezi nt ă i nt ensi tat ea lumi noa­
să a fi ecărui punct de i magi ne. P i­
xelu I reprezi ntă valoarea 
int ensit ăţii lumi noase pe care 
ochi ul uman o i nt erpret ează ca lu­
mi nozit at e. 

Ellplorare întreţesută 
IRlmlaclng 

În vi deofonnatut st andarc:t, semi ­
eadrele- pare şi> i mpare ale unei 
i magini sînt redate în mod alt ernat . 
Explorarea înt reţesut ă se foloseşt e 
pentru că reduce efect ul de pîlpîi re 
a i magi nii (acest efect se observă 
numai la i magi ni le di nami ce). 

Contrast 

Valoarea lumi nozităţii sau a cla­
rit ăţii unei i magi ni .  Un cont rast mai 
mare se recunoaşt e pri n fapt ul că 
i magi nea conţi ne mai mult e  punct e 
negre şi albe. O i magi ne ce are un 
cont rast medi u se caract eri zează 
pri nt r-un spect ru gri , iar o i magi ne 
cu cont rast redus are doar o slabă 
cont ri buţi e în domeniul valori or gri . 

Îmbunătăţirea contrastului -
Contrast Enhancement 

Operaţi e cu care cont rast ul unei 
i magi ni variază în sensul obţi nerii 
unei i magi ni mai clare. 

Tabelă de transformare 
Look Up Table (LUT) 

Funcţi e hardware de bază, care, 
azi nu poat e li psi di nt r-un si st em 

HAufigke1t 

HAufigkott Kontrutatelgerung l. 

Legendă: 

/ 
' 255 

Geln + Offwt 
Verstellunq -1. 

Hăufigkeit = Frecvenţă 
Kontraststeigerung = Variaţia contrastului 
Gain + Offset 
Verstellung = Schimbarea în cîştig 

255 
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Slntaxi: Parametri folos�i ca atare sînt scrişi cu ma­
juscule. Parametri scrişi cu litere mici ţin locul unei valori 
cu care trebuie înlocu�i în momentul lansării comenzii (un 
nume de fişier de exemplu). < OpJiune> este un parame­
tru opJional, iar bara verticală (" I ") trebuie interpretată ca 
•sau•.

Deoarece în aproape toate cazurile parametrul /H are 
ca efect afişarea help-textului, acest parametru nu a mai
fost explicitat dec'lt în cazul că are altă semnificaJie.

APPEND </H> < u:cale <;<u: >cale< •.• > > >
</X:ON I OFF> </E:ON I OFF> 
</PATH:ON I OFF> 

u:cale specificator de unitate şi cale 
< ;<u :>cale< ... > > se pot specifica mai multe căi 
< /X;ON J OFF > se (nu se) permit funcţiile extinse 

de căutare (.COM, .EXE, . BAT) 
< /E:O J OFF> păstrează lista APPEND în Environ-

ment (se poate vedea cu SET) 
</PATH:O I OFF > APPEND se (nu se) utilizează· şj pentru fişierele negăsite cu cale specifi­

cată sau respectiv şterge lista APPEND 
nici un parametru afişează lista APPEND 

ASSIGN ul: = u2: <ul :=u2: > < .- >  </A> 
u1 : = u2: asignare de unitate disc; u1 = unitatea ca­

re se redirectează; u2: = unitatea pe care 
se face redirectarea 

<u1 : = u2: > <  . . .  > se pot face mai multe asignări 
deodată 

u: unitatea pe ere se află discheta de formatat 
</S> la sfîrşitul formatării, se vor trece şi fişierele 

sistem 
<N> FORMAT va cere un nume pentru dischetă 
</1 > se formatează pe o singură faţă (320/360 

kbyte) 
</4> se formatează dischete de 360 kbyte 
</8> se lucrează numai pe 8 sectoare 
</8> se lucrează numai pe 8 sectoare şi se re-

zervă loc pentru sistem 
<{T:xx> numărul de piste (40,80) 
</X:x> numărul de sectore (8,9) 
</F:xxxx> capacitatea dischetei (1 60, 1 80, 320, 

360, 720, 1 200, 1 440) 
GRAFTABL </H > <codepage> </STAT S> 

< codepage > 437 J 865 l860 l 863 l 850 
numere posibile pentru pagina de cod 

</STATUS> afişează numărul paginii de cod în uz 
GRAPIDCS </H> </COLOR > </R> 

</COLOR> permite imprimarea color pe impriman-
te IBM 

</R> inversează alb cu negru în imagine 
HILOAD numefl,ler 

numefişier fişierul ce trebuie încărcat 
JOIN </H > < ul:u2:cale > < u2:cale /D> 

<u1 :u2:cale> unitatea ce urmează a fi substituită şi 
calea la care se face legătura 

< u2:cale /0> taie legătura înspre calea specificată 
nici un parametru afişează lista JOIN "' 

KEYB </H> xx< + l -> <,codetablc> 
xx ·codul ţării pentru tastatură (US - S.U.A.)

</A> afişează tabelul cu toate asignările în uz 
nici un parametru şterge lista de asignări 

ATTRIB </H > < + I -A> < +  I -H >  < + I -R> < +  I -S> 
<@> < numefltler> < ... > </P> </S� 

< + I -A >  setează/resetează bitul de arhivare 
< + I -H > - I I - h iddcn ("ascuns") 
< + I -R> - I I  - read-only 
< + I -S  > - I I - fişier-sistem 
< @ >  < numcfisier > < ... > {listă de) nl.lme-fişier(e) 

cu • sau ?; 
< /P >  paginare l a  afişaj 
< /S > se ţine seama şi de toate subdirectoarele 

BACKUP </H > u_sursi:< numeflfler> <U_destl­
naţle: > </S> </F> <IM> </D:data> 
</T:ora> </A> </L:<cale> logfile> 

u _sursă: < numefişier> de unde se salvează 
< u_destinaţie:> unitate pe care se salvează 
< /S > se Jine seama şi de toate subdirectoarele
</F> unitatea destinaţie se şi formatează 
</M> se salvează toate fişierele care au suferit mo­

dificări de la ultimul BAC�UP 
</D:data> - 1 1  - după această dată 

• <{T:ora> -1 1 - dupij această oră 
</A> fişierele ce se salvează se1 adaugă celor deja 

salvate ', 
</L: < cale> logfile> la salvare, se crează şi un 

fişier 'proces-verbal al salvării' 
BREAK <ON J OFF> 

< ON I OFF > ia / nu la în seamă Ctrl-Break 

1 

< + I -> dacă tastatura nu a fost recunoscută auto­
mat, se face cu ' +  • specificarea unei tasta­
turi de 1 01/102/1 04 taste şi .cu •-• pentru 
83/84 taste 

< , codetable> tabela de coduri (vezi ş GRAFTABL) 
LABEL </H > < u: J u:nume> 

< u: J u:nume > dă un nume discului de pe unitatea u:
MEM </H> </8> </D> </S> </P> <IM> </A> 

</8> afişează zonele ocupate de DRDOS 
</D> afişează numele şi pozijiile tuturor driverelor 

de aparate 
</S> afişează înlănţuirea tampoanelor de harddisk 
</P> paginare la afişare 
</M> arată grafic întreaga ocupare a memoriei 
</A> afişează toate informaţiile 

MKDIR I MD <u:>nume_director 
< u: > nume_director directorul ce urmează a fi creat 

MODE </H> 
MODE mod _de rcpru.enlarc <,rîndurl> 

mod _ de reprezentare C040, COSO, BW40, BW80, 
40, 80, MONO 

< , rînduri> 25, 43, 50 
MODE < mod _d rcpreuntarc > ,m <,T> 

< mod de reprezentare> C040, COSO, BW40, 
-BW80, 40, 80, MONO

, m  sensul (R=dreapta, L=stînga) 
< ,T> afişează un ecran-mostră 

MODECO < : >  < LINES=rîndurl> <COLS=coloa­
ne> < RATE= r,DELAY=d> 

< LINES=rînduri> 25, 43, 50 
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Cache </H> <IS=nnnn> </X> </E> 
</S=nnnn> mărimea tamponului în kilobytes 
</X> tamponul să fie în Expanded Memory 
</E> tamponul să fie în Extended Memory 

CHCP <codepage> 
<codepage> comută pagina de coduri 

(437 I s.so I 860 I 863 I 865) 
nici un parametru afişează pagina de cod în uz 

CHDIR ICD <u: >cale 
<u:>cale calea indicată devine calea curentă 
nici un parametru afişează calea curentă 

CHKDSK </H> < o: >  <numellfltK> <IA> </8> 
<IC> </D> </F> </L> <IM> <IP> <IR>
<!S> <N>

2 

<u:> unitatea de verificat 
<numefişier> fişierul (fişierele) de verificat 
</A> info relative la mărimea şi ocuparea RAM 
</8> marchează blocurile defectuoase 
</C> afişează numerele de blocuri ale fişierelor de-

fectuoase 
</O> caută subdirectoare şterse 
</F> 88 pot face corecturi pe discul verificat 
</l> încearcă să refacă FAT-uri defecte 
</M> elimină blocurile defectuoase 
</P> afişează blocurile ce revin directoarelor 
</A> reface directorul rădăcină 
</S> afişează suma dimensiunilor reale ale fişiere­

lor 
<N> afişează informaţii suplimentare în timpul veri­

ficării 

<COLS=coloane> 40, 80 
<RATE=r,DELAY=d> r = 1 ..33, d = 1 ..5 

MODE LPTx<:>=COMy 
LPTx<: > adaptorul paralel ( x = 1 ,2,3,4) care se re­

directează spre 
COMy adaptorul serial ( y = 1 ,2,3,4) 

MODE LPTx<:> < < mx>, <my> > <,p> 
LPTx< :> adaptorul paralel (cu numărul x = 1 ,2,3,4) 
< <mx>,<my > >  mx = caractere pe rînd, my = ca­

ractere pe inch 
<,p> imprimare fără limită de timp 

MODE COMx<:> baudrate <,< paritate>,<blJl_de_da­
te>,<blJl_de_stop>,<P> > 

COMx< : > adaptorul serial ( x = 1 ,2,3,4) 
baudrate viteza de transmisie dorită (cele două cifre 

cele mai semnificative) 
<paritate> verificarea parităţii (O = impară, E = 

pară, N = indiferent) 
< biji_de_date> , < biji_de_stop> 8 1 7 1 6 1 5, 1 1 1 5 1 2  
<,P> transmisie fără limită d e  timp 

MORE 
nici un parametru exemple de utilizare: 

sursă_date I MORE < I program_filtru> 
sursă_ date I MORE > destinaţie_ date 

NLSFUNC <IH> < numeflfler>
< numefişier> fişier cu informaţii relative la ţară (de 

ex. COUNTRY.SYS) 
PASSWORD </H> < @ > <numetlfier><-> 

</RI/Wl!D I /G I/P<:parolă> ></N> </NP>
</NG> <IS>
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CLS 
şterge ecranul 

COMMAND <u:> <cale> <echipament de lntra­
re&Jetlre> </E:nnnnn> </P> <IC > <co­
mandă> 

< u : > < cale> .:,calea pe care se va căuta interpreto-
rul de comenzi ce urmează a se încărca 

<echipament de intrare&ieşlre> vezi CTTY 
</E:nnnnn> mărimea Environment-ului, în bytes 
</P> interpretorul de comenzi rămîne în RAM
<IC> <comandă> comandă de executat. IC permi-

te retur automat 
COMP </H> <numeflfle,1 > <numetlfler2> <IA> 

</M:xxx> 
<numefişier1 > primul fişier 
<numefişier2> şi cel cu care se compară 
<IA> deosebirile Sfj afişează în ASCII 
</M:xxx> numărul de diferenţe admise (O = nici 

una) 
COPY sarsal < +slll'Sll2. ... > <destinaţie> <IA> </8> 

<N> <IS> <IC> <IZ> 
sursa1 (prima) sursă de unde se copiază; poate fi 

echipament sau fişier 
< +sursa2 .... > sursă(surse) suplimentară; poate fi 

doar fişier 
< destinaţie> unde 88 copiază; poate fi echipament 

sau fişier 
<IA> sursa e fişier ASCII; CTRZ-Z = sfirşit de fişier 
</8> sursa e fişier binar. CTRL-Z nu înseamnă 

sfirşit de fişier 

<@> < numefişier> < . . .  > (listă de) fişiere specifica­
te cu * şi ? 

</R:parolă> parola necesară pentru citirea, copie-
rea, scrierea, ştergerea, redenumirea sau 
modificarea atributelor fişierelor specificate 

</W:parolă> parola fără care fişierele pot fi numai 
· citite 

</D:parolă> parola care apără fişierele specificate 
de ştergere sau redenumire; modificări de 
atribute sînt permise 

</G:parolă> parola globală standard 
</P:parolă> protecţie la subdirectoare 
</N> suspendă orice protecţie prin parole ;  para­

metrul poate fi folosit împreună cu /G sau /P 
<INP> anulează parola globală 
<ING > anulează protecţia prin parolă relativ la un 

director 
<IS> se ţine seama şi de toate subdirectoarele 

PATH <u: >cale <;<u:>cale > <  ... > >  
< u:>cale unde se caută fişierele lansate ca şi co­

menzi (.COM, .EXE, .BA1) 
< ; < u: >cale>< ... > >  se pot specifica mai multe 

căi, directoare, subdirectoare 
PRI T </H > </B:dimensJune> </U:tactul de a9tep­

tare > <M:tactuJ de Imprimare> <IS:cuanta de 
timp> </Q:coada de •tteptare> </T> 
< < numeftfler> </L:echlpament> <IC> 
</P > >  < ... > 

< numefişier> fişierul (fişierele) de imprimat 
</L:echipament> echipamentul de ieşire (PAN, 

LPTx:, AUX . . .  ) 



<N> cu verificare 
</S> se copiază şi fişierele sistem 
</C> copiere cu consultarea utilizatorului
<IZ> şterge bitul superior al fiecărui byte copiat 

CTIY echipament_ de_ intrare&l9tlre 
echipament_ de_intrare&ieşire poate fi CON, 

COMx, AUX
CURSOR </li > <ISxx> <IC> <IOFF> 

</Sxx> intervalul de clipire, în 1/18 secunde 
</C> evită 'zăpada' CGA 
</OFF> comută înapoi pe cursor hard 

DATE <zz-U-aa> 
<zz-11-aa> setează data curentă (zi, lună an) 
nici un parametru afişează data curentă 

DEL numeft9ler <IC > <IS>
numefişier fişier(e) de şters 
</C> cu consultarea utilizatorului 
</S> şterge şi fişierele sistem 

DELQ numefl9ler <IS> 
echivalent cu DEL IC 

DIR < numeft9ler> </WIIL> </DI IS I IA> </P I/N > 
<IR> .<IC > 

< numefişier> nume fişier despre care se cer infor­
maţii 

< /W  I /L> format lat 'wideÎ sau lung ('long') pen­
tru afişaj 

< ID 1 1S I IA > selecţie fişiere: /0: fişiere normale, IS 
fişiere sistem, IA: toate fişierele 

< /P I /N >  afişaj paginat sau nu 

</8:dimensiune> dimensiunea buffer-ului, (bytes) 
</U:tactul de aşteptare> numărul tactelor de aştep­

tare (implicit 1 )  
<M:tactul de imprimare> numărul tactelor d e  impri­

mare pe care are voie PRINT să le folo­
sească înainte de a ceda UC pentru 
celelalte activităţi (implicit 2) 

</S:cuanta de timp> numărul de tacte disponibile 
pentru alte activităţi cind PRINT e activ 

</O:coada de aşteptare> cîte fişiere pot intra în 
coada de aşteptare 

<fr> goleşte coada de aşteptare 
</C> şterge fişierul anterior şi toate cele următoare 

din coada de aşteptare (pînă la un /P) 
</P> adaugă fişierul anterior şi toate cele următoa­

re la coada de aşteptare (pînă la un /C) 
PROMPT < promplstring> 

nici un parametru afişează prompterul standard 
< promptstring> o combinaţie intre $$, $t, $d, $p, 

$v, $n, $g, $1, $b, $q, $h, $e, $ 
RECOVER </li > numeflfler I u: 

numefişier fişierul de refăcut 
u: discheta / harddisk-ul de refăcut 

RENAME I REN numefi91er1 numefl91er2 
numefişier1 numele vechi al fişierului sau al directo­

rului 
numefişier2 numele nou 

RESTORE </li > u_sursă: u:destlnaţle: < nume­
fl9ler> <IS> <IP>

u_sursă: unitatea de pe care se face restaurarea 
u:destinaţie: unitatea pe care se restaurează 

< /R> preia noile valori ale parametrilor ca stand­
ard 

< IC> preia valorile specificate pentru parametri ca
standard pentru următorul apel 

DISKCOMP </li> < u: < u: > >  <ll > <18> </V> 
< u : < u : >  > unităţile ce se compară 
<11 > se verifică numai prima faţă a dischetei 
<18> se verifică numai primele 8 sectoare 
<N> verifică dacă discheta poate fi citită în întregi­

me 
DISKCOPY </li > <sursa> < destinaţie> <ll >  

< sursa> unitatea sursă 
< destinaţie> unitatea destinaţie 
<11 > se copiază numai prima faţă 

EDITOR </li> < numefl9ler> 
< numefişier> fişierul de editat 

ERAQ numefl9ler <IS>
echivalent cu ERA /C

ERASEI ERA numefl9ler <IC > <IS > 
numefişier fişierul (fişierele) de şters 
< IC> se cere acordul utilizatorului 
< /S> se şterg şi fişiere sistem 

EXE2BIN </li> numeftfler1 <.tip> < numefl91er2< 
.lip > >  <ISxxxx> 

numefişier1 < .tip> fişierul de convertit (.EXE) 
< nurnefişier2< .tip > >  fişierul în care se face con­

versia (.COM) 
</Sx:xxx> valoare hexa pentru cazul corecturilor de 

< numefişier> fişierul (fişierele) de restaurat 
</S> se ţine seama şi de subdirectoare 
</P> se cere acordul util izatorului 

RMDIR I RD <u:>cale 
< u : >cale eliminarea unei căi 

SET <var= <flr > >  
nici u n  parametru afişează toate variabilele 
<var=şir> atribuie variabilei var valoarea 'şir" 

SETUP </li> 
HARE </li > </X> 

</X> dezactivează SHARE
sro <IH > 
ORT <IH > </R> </+n> 

</R> sortare în ordine inversă 
<l+n> sortează incepind cu coloana n 

SUBST <ul: < '4:cale I /D> >  
nici u n  parametru afişează lista de substituiri 
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< u 1 :  < u2:cale > > unitatea u1 : este substituită cu 
u2:cale 

< u1 :  /0> se renunţă la substituirea făcută 
SY </li > u: 

u: transferă sistem pe discheta (harddisk-uQ u: 
TIME <oo.mm.ss> 

nici un parametru afişează ora curentă şi cere o 
eventuală modificare 

< oo.mm.ss> setează direct ora curentă la ora, mi­
nutul şi secunda specificate 

TOUCH </H> < @ >numetlfler< ... > </T:oo.mm.ss> 
</D:data> </F:E I J I U >  </P> </R> </S> 

<@> numefişier< ... > (listă de) unul sau mai multe 
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segment 
EXIT 

nici un parametru iese din interpretorul de comenzi 
în uz 

FASTOPEN </H> 
FDISK </H> </D > 

</0> permite FDISK şi pentru partijii non-DOS 
FILELINK </H> comandă <@><nUrneflfler1 > 

<nurnetlfler2> <COMx:speed> </A> </0:da­
ta> </H> </M >  </P> </R> </S> </U> 
</X> 

4 

comandă poate fi: DIRECTORY, DUPLICATE, RECEI­
VE, SETUP, SLAVE, aurr, TRANSMIT 

<@><numefişier1 > (lista de ) fişiere care urmează 
a se transmite 

< numefişier2> destinatie 
<COMx:speed > x=interfata (1 ,2,3,4), speed = vite­

za de transmisie în Baud (1 1 ,  1 5, 30, 60, 1 2, 
24, 48, 96, 1 9, 38, 56, 1 1 5) 

</A> se transmit numai fişierele cu bitul de arhiva­
re setat 

</0:data> se transferă numai fişierele care au sufe­
rit modificări după data specificată 

</H> se transmit şi fişierele sistem şi cele 'ascunse' 
< /M> se transferă numai fişierele care au bitul de 

arhivare setat şi care nu există pe calculato­
rul destinaţie, sau există dar nu au setat bi-

fişiere specificate 
</T:oo.mm.ss> fixează o valoare pentru oră 
< /0:data> fixează o valoare pentru dată 
</F:E I J I U> defineşte modul de prezentare al 

orei (Europa, Japonia, U.S.A.) 
</P> cere acordul utilizatorului 
</R> se operează şi asupra fişierelor protejate la 

scriere 
</S> se ţine seama şi de subdirectoare 

TREE </H> <u:>  </B> </F> </G> </P> I < nume-
fifler> 

<u :>  specifică unitatea
</B> nu mai afişează şi dimensiunea fişierelor
</F> afişează toate fişierele 
</G> prezentare grafică 
</P> paginare la afişaj 
< numefişier> se iau în seamă numai fişierele ce co­

respund acestei specificări 
1YPE numefltler <;parola> </P> 

numefişier< ;parola> fişierul de afişat (eventual cu 
parolă) 

</P> afişaj cu paginare 
VERIFY <ON I OFF> 
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<ON I OFF> se va /nu se va face citire după fiecare 
scriere 

nici un parametru afişează starea curentă a switch-

tul de arhivare 
</P> cere acordul utilizatorului 
</R> pe calculatorul destinaţie, şi fişierele read­

only sînt suprascrise 
</S> se ţine seama şi de toate subdirectoarele 
</U> se tr�mit numai acele fişiere care pe.calcu­

latorul destinatie nu există sau sînt mai noi 
decit versiunea de acolo 

</X> nu se permite suprascrierea de fişiere pe cal­
culatorul destinaţie 

FI D </H> </B> </C> </F> </N> </S> </U >  
</V> "tlr_căutat" <@>numeflfler<--> 

</B> afişarea se face într-un mod mai compact 
</C> numără rîndurile în care apare şirul căutat 
</F> afişează numai numele fişierelor în care apare 

şirul căutat 
</N> afişează şi numărul curent al rîndurilor în care 

apare şirul căutat 
</S> se ţine seama şi de toate subdirectoarele 
</U> se face diferentă între litere mici şi litere mari 
<N> invers: se afişează numai rîndurile care nu

conţin şirul specificat
'şir_căutat' şirul de caractere în cauză 
<@>numefişier< ... > (lista de) nume de fişiere în 

care să se caute 
FORMAT </H> u: </S > </V> </1> </4> </8> 

</B> </T:xx> </X:x> </F'OOOCX.> 

ului 
VOL <u:>  

<u :>  afişează numele discului (discheteQ de  pe uni­
tatea u: 

XCOPY </Help> < @ >numefifler <c:ale> </A> 
>/0:data> <IE> </H> <IM > </P> </R>
</S> </V> <!W>

</Help> afişează help-textul 
<@>numefişier (listă deO fişiere de copiat 
<cale>destinatia 
</A> se copiază numai fişierele cu bitul de arhivă 

setat 
>/0:data> se copiază numai fişierele mai recente

de data specificată 
</E> se creează şi subdirectoare vide 
</H> se copiază şi fişierele ascunse 
</M> la fel ca /A, dar resetează bitul de arhivare 

după copiere 
</P> cere acordul utilizatorului 
</R> suprascrie şi fişiere protejate la scriere 
</S> se ţine seama şi de subdirectoare 
<N> cu verificare
</W> se aşteaptă schimbarea dischetei (pentru co­

pieri folosind două' dischete pe aceeaşi uni­
tate ) 



D IP ce lucrează în timp real . Sub 
numele de LUT înţelegem o tabelă 
de transformare, care transformă 
valoarea intensităţii luminoase a 
unui p ixel de intrare, într-o a ltă va­
loare . Transformarea se poate face 
la nivelul fiecărui punct din imagi­
ne. Octetul l ivrat de convertorul 
ND, reprezintă valoarea de intrare 
în tabelă. Exemple tipice de LUT 
sînt: transformarea l in iară, tran­
sformarea inversă, transformarea 
logaritmică. 

linear ... / 

.L_ ,., 

invers 

Offset 

Variaţia nivelulu i de bază a sem­
nalulu i video analogic. 

Pixel 

Cel mai mic element de memo­
rare a unei imagini numer ice care 
poate fi controlat de sistemul de 
redare discretă. Un pixel se poate 
adresa pe baza coordonatelor sale 
orizonta(e şi verticale. 

Pixelsynchron 

De obice i, semnalul video ger:ie­
rat de camera de luat vederi este 
digitizat de trame grabbe! cu un 
tact de 1 o pînă la 1 5  MHz. ln acest 
caz însă nu putem preciza cu exac­
titate corespondenţa dintre pun­
ctele de imagine a camerei CC D şi 
puncte le imaginii digitizate. Inter­
feţele FG cu posibil itate de explo­
rare multiplă - VARIABLE SCAN, 
pot utiliza ca tact de digitizare, tac­
tul de pixe l (P IXELCLOCK) l ivrat de 
camera CC D. Astfel punctele ima­
g ini i  dig itizate devin "P IXELSIN­
CRO N  E "  cu punctele imag in i i  
generate de cameră. 

Pixel pătrat - Square Pixel 

O cameră de luat vederi  de uz 
comercial, conţine un cip CC D, ca­
re are un raport de 4: 3 între lăţimea 
şi înălţ imea imag in i i .  Dacă _;9e 
exemplu, un sistem de prelucrare 
de imagin ii preia cu această ca­
meră imaginea unui CERC, în me­
mor ia de imag ine vom găs i 
digitizată o ELIPSĂ, cu care vom 
putea lucra mai departe doar dacă 
facem corecţiile de r igoare. ,Dacă, 

însă, vom util iza 
un trame grabber 
ce foloseşte p i­
xel i pătraţi, atunci 
semnalul gene­
rat de cameră va 
fi digitizat sincron 
cu un tact de 1 5  
MHz �n loc de 1 0  
MHz). Rezoluţia 

mai mare pe or izontală permite_ ca 
raportul dintre lăţimea şi înălţimea 
imaginii obţinute să fie în concor­
danţă cu raportu l imaginii oferite 
de cameră, scutindu-ne astfel de 
prelucrări ulterioare. 

Timp real - Real Time 

Despre o operaţie care se poate 
face într-un timp mai mic decît ci­
clul unui cadru, se spune că a fost 
făcută în timp real. În formatul video 
european CCIR, un c iclu de un ca­
dru este de 1 / 25 secunde = 40 
mil isecunde (frecvenţa cadre) . 

Saturaţie - Saturation 

Într-un sistem COLOR, saturaţia 
reprezintă •pur itatea• unei culor i  
sau cît  de slab sau tare apare o 
culoare în imagine. 

Spin 

Fenomen, ce există în domeniul 
prelucrărilor de imagini, caracteri­
zat prin întîrzierea unui p ixel în 
timp, ce are ca efect neînscrierea 
lu i la aceeaşi adresă în memoria de 
imagine. Spinul se poate produce 
atît pe orizontală cît şi pe verticală. 

Noţiuni de bază 

Semnal de sincronizare 

Conţine informaţia de TIMING, 
cu ajutorul căreia se poate coman­
da un monitor TV sau o cameră 
video. Un semnal de s incronizare 
are două componente : 
• -semnalul de s incronizare l ini i şi 
• -semnalul de s incronizare cadre . 

Între aceste semnale se l ivrează 
mon itorulu i, 6 25 de finii şi 2 semi­
cadre, din care însă numai 576 de 
l in ii sînt utilizabile din imaginea vi­
deo în sine pentru că restul liniilor 
se folosesc ca linii de întoarcere a 
spotulu i electronic la îi lceput d€. 
l in ii şi la început de cadre . 

Explorare multiplă -
Varlable Sean 

Operaţie de c itire a unor semna­
le video, care nu sînt standard cu 
nici o r.ormă video existentă. Ca 
semnal de intrare, se utilizează un 
semnal analogic sau digital, un tâct 
de pixe l, un semnal de a lternare a 
l ini ilor şi un semnal de deblocare 
cadre . 

Cîştig - Gain 

Amplificarea unui semnal analo­
g ic cu scopul de al digitiza. Se pot 
utiliza diferite amp ificări. 

Rezoluţie· pe verticală 
Vertical Reso I n 

Numărul vizibil de lin ii pe verti­
cală al unei imagini redate dintr-un 
rastru al unui sistem grafic cu ex­
plorare e lectronică, sau număr,!--11 
axelor ve rticale ale unui display . ln 
s iste mele video, ea re prez intă 
numarul l ini il or de test orizontale ce 

· se pot genera de la o cameră sau 
reproduce pe un monitor (tip ic 
7 0% din numărul total de l inii ale 
rastrului). 

"Tremurat• • Jitter 

Instabilitatea unui semnal în am­
plit'udine ş·;sau fază. 

. (ing. Kal/6 Tibor) 

micro - - -Ă-ep;e;entărtt�i-oti� -i-în-_R���â�i�· al- !i��ei Leutron Vision_ �� din Zuricil, Elveţia, 

A 
,/"'I specializată în prelucrare_a d191tală a 1mag1rnlor, vă stă la d1spo11ţ1e . 
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Grafică 

Formate grafice 

De aceast4 dată vi vom prezenta 
modul ln care putep transporta gra­
fice Intre diferite programe şi siste­
me de calcul . 

În ultimul număr al revistei "Ir 
v -am prezentat diferitele formate 
grafice folosite de d iferitele progra­
me de grafică. În partea a doua ne 
vom ocupa de conversiile formate­
lor grafice. Pentru aceasta, de re­
gui ă ,  sînt necesare programe 
utilitare , care să rezolve aceste 
conversii. Pe piaţă sînt ofertate 
pentru acest scop următoarele 
programe: 

• Hijaak 
•XPort 
•Bridge 
•VPIC 
• GCP 

Hijaak 

"Hijaak" este un produs al firmei 
North American Software şi costă 
cca. 4 20 OM. Pe lingă modulul d� 
"fotografiere• al ecranului şi de pre­
lucrare a imaginii obţinute, el este 
şi un program puternic şi conforta­
bil de conversie de formate grafice 
"bitmap•. Posibiltăţile de conversie 
sînt prezentate în caseta alăturată. 

XPort 

Un alt domeniu acoperă produ­
sul "XPort• al firmei Micrografx. El 
costă 500 OM şi lucrează sub su­
prafaţa util izator Windows 3.0. 
XPort poate fi utilizat pentru con­
versia formatelor grafice vectoriale. 
Sînt posibile cinci formate de intra­
re, ca ş i  de ieşire,  aceasta 
însemnînd că sînt posibile conver­
si i între toate cele cinci formate în 
ambele direcţii. Aceste formate 
sînt: 

• DRW ( Designer) 
• G EM (G EM Draw, G EM Artline) 

30 

•CGM 

• Mac Plct (versiunile I şi IQ 
• DXF (programe CA D) 

O caracteristică a lui XPort este 
prezenta pe ecran în timpul con­
versiei a unei rigle ge care este 
arătat în procente cit a fost conver­
tit deja Dacă în timpul conversiei 
sînt întîlriite în formatul de intrare 
elemente de desen necunoscute 
formatului de ieşire (de ex. un de­
grade de culori dintr-un desen 
DRW obţinut cu Designer, care tre­

buie convertit în format DXF pentru 
Autocad) XPort alege în mod auto­
mat acele elemente de desen ale 
formatului de ieşire care sînt cele 
mai apropiate de cele din formatul 
de intrare. 

(diafilme) care să ruleze automat 
El presupune existenţa cel puţin a 

unei plici grafice EGA sau VGA şi 
se descurcă cu o sumedenie de 
plăci grafice Super VGA. Progra­
mul VPIC poate vizualiza următoa­
rele formate grafice: 

Bridge 

• GIF 
•MAC 
• ZSoft PCX 
• Pictor/PC Paint PIC 
• Dr. Halo CUT 
•Targa TGA 
• Deluxe Paint li LBM/IFF 
• Colorix/ EGA Paint sex 

Programul "Bridge• este un pro­
dus al casei germane de soft GCA 
din Ludwigsburg şi face parte din 

Conversia într -un alt format de­
curge foarte simplu. În timp ce ima­
ginea este afişată pe ecran se 
apasă o anumită combinaţie de 
taste şi imaginea este stocată au­
tomat în formatul de ieşire dorit. 
Sînt posibile următoarele formate 
de ieşire : 

pachetul "Windows-Tools", o --------------­
colecţie de utilitare pentru Format de letlnt 

Windows. Bridge este conce­
put în mod special pentru 
transferul de date între G EM 
şi Windows şi oferă următoa­
rele posibilităţi de conversie : 

• G EM în PIC (Micrografx ln­
A-Vision poate f i citit de De­
signer) 

• IMG în MSP 
• IMG în PCX 
• DOC în WRI (din G EM Write 

în Windows Write). 

VPIC 2.8 

De cu totul altă natură este 
programul •VPIC" un produs 
Public- Domain de Bob Mont­
gomery care poate fi copiat şi 
dat mai departe fără restricţii. 
El poate fi folosit la vizualiza­

rea diferitelor formate b itmap 
pe ecran şi la prezentarea 

DPaint LBM/IFF 
Compuserve GIF 
Fax Complete PC 
Fax Gamma 
Fax Generic 
Fax Intel (B/IN PCX) 
Fax Jetfax 
Fax JT 
Fax OAZ. 
Fax Ricoh 
Fax Teii 
Fax Worldport 
GEM IMG 
Dr. Halo CUT 
HP Laserjet PC 
HP Plotter PGL 
lnset PIX 
Lotus PIC 
Macintosh Macpaint 
Macpaint (No header) 
Microsoft Paint r-Jer 1) 
Microsoft Paint r-Jer 2) 
Newsmaster 
PC Paintbrush 
Printmaster 
Text Printmaster 
TIFF (Compressed) 
TIFF (Uncompressed) 
Wordperfect WPG 

Format destinaţie 
(Hljaak) 

DPaint LBM/IFF 
Compuserve GIF 
Fax Complete PC 

Fax Gamma 
Fax Generic 
Fax Intel (8/IN PCX) 
Fax Jetfax 
Fax JT 
Fax OAZ. 

Fax Ricoh 
Fax Teii 
Fax Worldport 
GEM IMG 
Dr. Halo CUT 

LHP Laserjet PCL 
HP Plotter PGL 
lnset PIX 
Lotus PIC 
Macintosh Macpaint 
Macpaint (No header) 

Microsoft Paint rJer 1) 
Microsoft Paint rJer 2) 
Newsmaster 

PC Paintbrush 
Postscript 

Text 
TIFF (Compressed) 
TIFF (Uncompressed) 

unor secvenţe de imagini ---------------
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• PCX 
,• P IC (PC-Paint respectiv Pictor, 

programu l de pi ctură liv rat 
împreună cu programul de ani­
maţie Grasp) 

• GIF 
• Colorix sex 
• TGA (f arga) 
• CUT ( Dr .  Halo) 

GCP 

Tot pentru conversia de grafice 
bitmap este gînd it ş i  programul 
GCP, un program shareware al fir­
mei Synergistic Enterprises din 
America, care lucrează sub Win­
dows 3. 0. Taxa de înregistrare, în 
cazul în care vă decideţi să uti lizaţi 
programul după ce l-aţi testat, este 
de 40$. Programul recunoaşte atît 
la intrare cît şi la ieşire următoare le. 
formate : 

•MSP 
•Macpaint 
• GIF 
• HP PCL 
• Windows B itmap (BMP) 
• Windows Cursor 
• Windows Icon 

Ultimele două formate ar putea fi 

tanţii care dezvo ltă aplicaţii sub 
Windows. 

Următoarele programe pe care vi 
le preze ntăm, şi anume •core i 
D raw•, 'Micrografx Designer" şi 'Art 

& Letters• propriu-zis nu sînt pro-· 
grame de conversie ci pachete 
complexe de desenare şi design 
de cel mai înalt nivel . Toate oferă 
însă, pe lîngă funcţiile proprii, posi­
bi litatea de a exporta şi importa u n  
întreg şir de formate grafice .  Pro­
gram ele e nume rate lucrează 
orientat obiect; ceea· ce înseamnă 
că e le nu privesc imaginile grafice 
ca pe un ansamblu de puncte pe 
monito r, ci ca pe nişte colecţii de 
obiecte, cum ar fi: ce rcuri, linii, 
dreptunghiuri. Ele pot însă importa 
şi exporta şi formate b itmap. 

Micrografx Designer 3.01 

Import 

• DRW (pentru cup larea a două 
desene) 

• GRF (Micrografx C harisma) 
• PCX (şi color) 
• TIFF (inclusiv import de imagini 

color în format 2 4  de b�i - maxim 
16. 7 milioane culori) 

• TXT (text ASCII normal) 
• WMF 

interesante mai ales pentru proiec- • DXF (Autocad, etc.) 
Pagemaker Ventura 2.0 cu extensia • CGM 

WAi, Windows Write 
TXT,Word 
Wordperfect 
Euroscript li 
Wordstar 3.4 
ASCII 
Smart ASCII 
DCA 
DRW, Windows Draw 
PIC, ln-A-Vision 
WMF 
DRW Micrografx Draw 
PCX 
TIFF 
Datacopy 
Mouse Systems PC Paint 
Macpaint 
Auto-CAD 
EPS 
HPGL 
Lotus PIC 
Lotus WK1 
dBase DBF 
Macpaint 
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profesională • GEM (0raw şi Artline) 
ASCII 
8-Bit-ASCII 
Wordstar 3 
Multimate 
Word 
Writer 

WS 4.0/5.0 
Xywrite 
DCA 

Wordperfect 5.0 
PAN to Table 
GEM 
WMF 
Auto-CAD SLD 
Lotus PIC 
Video Show 
Mac Pict 
ADI CGM 
Postscript 
HPGL 

IMG 
PCX 
TIFF 

• PCT (Macintosh Pict I & li) 

Export 

• DRW (versiunile 1 . 0 pînă la 
3. 0) 

• EPS ( la alegere cu sau fără 
antet TIFF) 

• HPGL 
•PCX 
• PIC ( ln-A-Vision) 
• TIFF (pînă la color 2 4  de biji) 

•WMF 
• DXF 
•CGM 
• GEM 
•PCT 

Grafică 

Corel Draw 1 .2 

În versiunea 1 .2 care lucrează 
sub Windows şi Corel Draw oferă o 
multitudine de formate de export ş i  
import. Şi e l  poate trasa automat 
imagini bitmap. 

Import 

• COR (format original Core l Dr.aw) 

•TIFF 
• PCX 
• DXF 
• EPS (numai format Adobe !Ilus­

trator şi formatul EPS al modulu­
lui de trasare Core l  Trace) 

• GEM 

•CGM 

• HPGL 
• IBM -P IF 
•Lotus P IC 
• Macintosh Pict 

Export 

• EPS ( la alegere cu/fără antet 
TIFF) 

•WMF 
• PCX 
•TIFF 
• DXF 
• GEM 

•CGM 
• HPGL 
• IBM -PIF 
• Adobe-lllustrator (.A ) 
• Macintosh Pict 
• SCODL (pentru exponatoare ma­

triciale) 
• V1 o-S ow PIC 
• WPG (Wordperfect Graphic) 

P entru posib i lită ile de im­
port/export vezi ş i  tabelul compa­
rativ între Designer 3. 01 şi Corel 
Draw 2. 0 din articolul următor. 

Art & L tters 3.0 

Import 
• EP 
• IFF (şi color 24 b iţi TIFF} 
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Grafică 

• WMF
• PIC (Lotus)
• ASCII (text )
• DIA (format propriu a l  producăto-

rului) 
• T GA (T arga)
• GIF
• PCX

Export

• EPS (Standard sau Adobe lllus-
trator cu/fără antet T IFF)

• CGM
• T IFF (max. 256 culori)
• SCODL
• WMF
• PC-MT (format ecran propriu).

Dacă dispuneţi de unul din pro­
gramele enumerate atunci aveţi la 
îndemînă o •maşină de conversie' 
aproape universală. Limitări există 
desigur. Programe cum ar fi Desig­
ner, Artline, Arts & Lett ers sau Co­
rel Draw tratează obiectele care nu 
sînt create din linii drepte (poligo­
nale) ci din linii curbe prin interme­
diul aşa-numitelor curbe Bezier. 
Dacă o astfel de imagine este lis­
tată pe o imprimantă Postscript, 
sau este exportată în format EPS, 
atunci aceste linii curbe vor fi re­
produ se conform originalului. 
Dacă acest e imagini sînt exportate 
într-un format care nu recunoaşte 
curbele Bezier, acestea vor fi înlo­
cui te cu curbe poligonale. La con­
versia în sens invers se va întîmpla 
acelaşi lucru. Din această cauză în 
timpul conversiei pot fi pierdute de­
talii. 

Windows Clipboard 

o a1tă modalitate de conversie
elegantă este ut ilizarea •magaziei 
intermediare• (clipboard) a lui Win­
dows. În ea pot fi memorate atît 
text e  cît şi imagini bitmap sau vec­
toriale. Orice program care lucrea­
ză sub Windows are şi un meniu 
'Prelucrare• care oferă opţiunile 
•secţionare•, •copiere• şi "Insera­
re•. Astfel cu mouse-ul poate fi mar­
cat un obiect <lin programul grafic 
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şi să se aleagă opţiunea ·Copiere•, 
obiectul va fi copiat în clipboard de 
unde va put ea fi preluat şi inserat 
într-o r�qine aparţinînd altui pro­
gram.

Răsplata ostenelii 

După ce aţi realizat o imagine 
grafică, cu sau fără conversie, ur­
mează încă un pas: listarea pe o 
imprimantă sau pe un exponator, 

sau prelucrarea cu un alt program. 
De regulă urmează o prelucrare cu 
un program DT P (Desktop Publi­
shing) , programe care şt iu citi şi 
importa o serie întreagă de formate 
graf ice. În caseta . a lăturată
aruncăm o privire asupra celor mai 
importante programe DT P din sec­
torul PC şi Macintosh: Pagemaker 
şi Ventura Publisher. 

(R,.M.) 

Grafică: de la un sistem la altul 

Dacă se doreşte transferul 
unor fişiere cu grafică între diferite 
sisteme de calcul, problemele ca­
re se ivesc, de obicei, sînt mari 
deoarece, de ex., dischetele nu 
se pot schimba prea uşor între 
Amiga şi Mac, deoarece cele 
două calculatoare folosesc for­
mate diferite. Soluţii există totuşi: 
atît PC, Amiga, ST cit şi Macintosh 
posedă o interfaţă serială stan­
dardizată, prin care pot fi cuplate, 
de ex., la un modem. Se poate 
renunţa însă la legătura via tele­
fon şi să se cupleze direct cele 
două calculatoare prin interme­
diul unui cablu. Nu  mai este nece­
sar apoi decît un program de 
transfer, adesea denumit şi pro­
gram terminal. 

PC - Macintosh 

Pentru schimbul de date între 
PC şi Macintosh există următoa­
rele posibilităţi: 

» a) Pentru modelele Macin­
tosh există un lector de dis­
chete de 5,25", produs de
Apple, care poate citi şi s crie
dischete MS-DOS de 360
t<Byt es. Limitare : dimensiu­
nea maximă a unui fişier 360
KBytes.

» b) modelele Macintosh mai
noi, începînd de la Mac Iii dis­
pun de unităţi de dischete de
3,5" care pot citi şi scrie şi
dischete MS-DOS de 1 ,44

MByt es.

» c) pentru fişiere foarte mari şi
un transfsr rapid poate fi ut ili­
zat programul Maclink al fir­
mei T ravelling Software.

PC - Amiga 

Pe lîngă transferul prin cablu pe 
interf aţa serială mai pot fi utilizate 
şi următoarele posibilităţi de tran­
sfer: dacă se dispune de un Ami­
ga 2 000 cu placă de legătură AT 
sau PC, atunci pot fi folosite pro­
grame speciale de transfer. Pe 
lîngă acestea mai există şi mici 
programe utilitare, aşa-numite 
DOS-Devices, care permi t  lecto­
rului de dischete Amiga să citeas­
că dischete în format MS-DOS. 

PC - ST 

Atari ST poate citi dischete de 
3, 5" cu o capacita�e de 72 0 
KBytes şi dischete de 5,25" cu 
capacitatea de 360 KBytes, nu­
mai dacă dischetele au fost for­
matate pe PC. Altfel sînt necesare 
şi în acest caz programe speciale 
pentru ST . 

Alte legături 

Deoarece formatele dischete­
lor sistemelor Mac, Amiga şi ST 
sînt foarte diferite, pentru transfe­
rul de fişiere între ele nu poate fi 
folosită decît legătura prin inter­
faţa serială. 

--
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N umele ne arat ă  deja că "Desig­
ner 3.01 • vrea să fie mai mult decît 
un program de desen pent ru gra­
fică vect orială. 

Furnit ura de livrare a programu­
lui Designer 3.01 conţine: S dische­
t e  de 5,25", un manual de 
int roducere, unul de utilizare şi o 
caset ă video pent ru st udiu. 

Inst alarea cere un t imp mai înde­
lungat. Deoarece procedura de in­
st alare t rebuie să pornească de la 
suprafaţa DOS t rebuie să se re­
nunţe la ajut orul cu care ne-a 
obişnuit Windows. Doar cu manua­
lul de inst alare se poat e obţine cla­
rit ate  asupra diverselor operaţiuni . 
de inst alare. Cine are nevoie de 
bibliot eca Clip-Art t rebuie să se 
aşt ept e la un t imp de inst alare şi 
mai îndelungat , deoarece t oat e 
fişierele au fost comprimat e cu ut i­
lit arul LHARC, un program de arhi­
vare care at inge rat e de 
comprimare înalt e, dar care nu mai 
est e •st at e  of t he art·. 

După ce s-a t erminat munca de 
inst alare se poat e începe lucrul cu 
Designer. La pornire în part ea 
stingă a ecranului se afişează o 
list ă de simboluri grafice (iconuri) 
din care se pot alege cele mai im­
portant e  inst rumente  de desen. 
T oat e celelalt e  funcţiuni sînt cu­
prinse în meniuri pull-down. O faci­
l it at e  deosebit ă  o const it ue 
posibilit at ea preluării unor punct e 
de meniu şi adăugarea lor la list a 
de iconuri. Cel care foloseşt e o 
funcţie foarte des o poat e inst ala şi 
pe t ast a din dreapta a mouse-ului. 

Deservirea programului nu est e 
chiar atît de simplă cum pare la 
prima vedere. Deoarece meniurile 
sînt foarte voluminoase, diversit a­
t ea de funcţii zăpăceşte la început . 
Cu t oat e că funcţia de help on-line 
est e int egrat ă, Micrografx a re­
nunţat din păcat e la lecţiile int ro­
duct ive (T ut orial) . În schimb se 
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livrează un manual de int roduc�re 
în care se explică primii paşi cu 
Designer cu cît eva exemple de 
grafică. 

În t impul t est elor cu Designer, 
ut ilizatorul îşi va da repede seama 
că proiect ant ul nu s-a put ut hot ărî 
înt re deservirea cu mouse sau cu 
t ast at ura. Prelucrarea obiect elor 
est e posibilă şi folosind doar 
mouse-ul, dar se încet ineşt e pro­
.... esul de lucru. Doar combinînd 
t ast ele SHIFT şi CT RL cu mouse-ul 
se poat e lucra eficient . Pent ru 
aceast a ar t rebui învăţat e pe dina­
fară t oat e combinaţiile t ast at ură­
mouse, ceea ce la o suprafaţă SAA 
(Syst ems Applicat ions Archit ect u­
re) ar t rebui evit at . Pe de alt ă  parte 
lucrul cu Designer dă sat isfacţii de­
st ul de mari, deoarece t ehnica 
WYSIWYG (ceea ce est e afişat pe 
ecran să se obţină şi la imprimant ă  
- What you see is what you get) 
est e pe deplin sprijinit ă. At unci 
cînd pe ecran se îngrămădesc 
prea mult e  obiect e, fapt ul că ima­
ginea est e împrospăt at ă după cea 
mai mică modificare poat e deveni 
deranjant . 

Un criteriu important în alegerea 
unui soft de grafică est e volumul şi 
calitat ea funcţiilor de prezent are. 
Fit eş � că în Designer sînt int egrat e 
t oat e funcţiile st andard (t rasare li­
nii, drept unghiuri, cercuri, et c. , ro­
t irea obiect elor, înt inderea lor, 
etc.) .  În plus sînt oferit e şi posibi­
lit ăţi de manipulare a curbelor Be­
z ier. Acest e c urbe permit 
realizarea oricărui t ip de legăt ură 
înt re două punct e: fie prin linii sim­
ple, . parabole, ·emicercuri, sau 
�urbe aleat oare. Designer permit e 
t ransformarea obiect elor în curbe 
Bezier sau dezvolt area lor din 
ast fel de curbe. Începînd de la ma­
nipularea pu11ct elor de ancorare şi 
de cont rol şi pină la •răst urnarea• 
curbelor, t ot ul a fost gîndit . 

Un alt punct forte est e int roduce­
rea şi manipularea t ext elor. Desig-

Software 

ner poat e folosi fie font urile proprii, 
liber scalabile, fie font urile Win­
dows, fie font urile proprii impri­
mant ei cu care se lucrează, ceea 
ce în cazul ut ilizării unei imprimant e 
Post script poat e deveni int eresant . 

Font urile proprii Designer sînt 
îns.ă relat iv puţine în cadrul pache­
t ului livrat . Est e păcat deoarece 
doar aceste font uri pot fi t ransfor­
mat e apoi în curbe Bezier şi mani­
pulat e. 
Un alt punct vulnerabil al lui Desig­

ner est e volumul funcţiilor de pre-
1 u cra re. Exist ă t ot uşi  t oat e 
funcţiunile st andard şi în cadrul 
meniului •grupare• este inclus un 
inst rument put err)iC pent ru mani­
pularea unei înt regi grupe de 
obiect e. Designer posedă şi ope­
raţiile de bază pent ru măşt i şi colo­
ra re cit şi o funcţie pent ru 
manipularea liniilor. Cu aceast a din 
urmă s-ar ut ea obţine chiar şi 
efect e de cal igrafie, dacă ar 
funcţiona corect ... Din păcat e 
acest lucru nu se întîmplă înt ot dea­
una. 

Funcţii (pseudo) 3D sau •Enve­
lopes• nu exist ă, t otul t rebuie rezol­
vat manual. Astfel se pot realiza 
foarte greu efecte de spaţiere. 
Împreu ă cu Designer se livrează 

două pachet e auxiliare care uşu­
rează mult munca: :n primul rînd 
bibliot eca Clip-Art c:i e est e foarte 
cuprinzătoare. Ut iltzatoriJlu· îi sin 
oferit e chiar şi funcţii de adminis­
t rare a ei. În al doilea rînd amint im 
funcţia T race cu care se pot vect o­
riza imagini bit map. Designer recu­
noaşt e un număr foarte mare de 
format e, chiar şi imaginile color 
put înd fi t ransformat e  în graffcă 
vect orială. 

În pachet ul de livrare mai sînt 
continute şi 1MGX Slide' pent ru se­
siuni de prezent are (slideshow}, 
1MGX Print • un ut ilitar de t 'p nre şi 
" T elegrafx• cu care se pot t ranstera 
imaginile via modem spre expona­
t oare. 
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După apar�ia lui Corel Draw 1 .2
se punea întrebarea: ·ce s-ar mai 
putea îmbunătăţi la acest produs 
?". Şi pentru că nu se cunoştea 
răspunsul produsul a fost acoperit 
cu laude. Producătorii de la Corel 
Systems nu s-au mu�umit însă cu 
atît şi au produs versiunea 2.0, ca­
re este tocmai răspunsul la întreba­
rea anterior pusă: "Aproape totul 
poate fi îmbunătăţit !' . Şi tocmai 
acest lucru îl demonstrează versiu­
nea 2.0. 

Această versiune se potriveşte 
în întregime resurselor lui Windows 
3.0. Imaginile color sînt afişate (cu 
o placă VGA desigur) în 256 de
culori reale, o adevărată bucurie
pentru ochi. Sumedenia noutăţilor
versiunii 2.0 depăşesc limi­
tele acestui test.

Vom da totuşi cîteva 
exemple: de-a dreptul re­
voluţionar este noul meniu 
"Efecte•. În acest meniu 
există funcţiuni care permit 
pentru prima dată lucrul în 
3 dimensiuni. Acest lucru 
nu se întîmplă ca şi la pro­
gramele CAD (Computer 
Aided Design) prin introdu­
ce re a coordonatelor 
spaţiale, uluitorul efect de 
spaţial itate este realizat cu 
ajutorul aşa-ziselor "puncte 
de fugă". 

Tot la fel de sur­
prinzătoare sînt ş1 efectele 
care pot fi obţinute cu aju­
torul funcţiei "Envelope": cu 
ajutorul lui obiectele pot fi 
•strivite" în diferite forme,
astfel încît, de ex., să se
imprime un text pe supra-
faţa unei perne de pe o sofa, sau
să se "îndoaie' un anumit n ivel din
spaţiu. Aceste forme, în parte con­
fuze, pot fi trase apoi deasupra al­
tor obiecte. Acest lucru este valabil
şi pentru constelaţia punctelor de
fugă ce pot fi create cu ajutorul
funcţiei "Perspectivă'.

La fel de noi sînt şi cîteva posibi­
lităţi de prelucrare a textelor, care 
n-au mai fost văzute pînă acum în
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Corel Draw 2.0 
nici un program grafic. Astfel, de 
ex. ,  dintr-un grafic pot fi extrase 
anumite pasaje de text, pot fi modi­
ficate cu un procesor de texte 
adecvat şi apoi pot fi inserate la loc 
în grafic. 

Modificări mari au fost făcute şi 
în modul de tratare al culorilor. Pe 
lîngă introducerea a două modele 
color noi RGB şi HSB, acum se 
poate lucra şi cu o paletă reală de 
256 de culori. Rezultatele obţinute 
sînt surprinzătoare, imaginile rezul­
tate fiind cvasi-reale. Supărătoare 
este doar viteza cu care se obţine 
o imagine, chiar şi pe un 486. Dar
la acest capitol nu stau mai bine
nici alte aplicaţii grafice Windows.

Îmbucurător de ridicată este vi-

teza cu care sînt încărcate fişierele 
de  text în boxele de d ia log.  
Încărcarea unui  text dintr-un fişier 
selectat într-o fereastră de vizuali­
zare se face aproape în timp real, 
dar funcţionează doar cu fişiere ca­
re au fost create din Corel Draw 
2.0. Încă un pas înaint.{3 s-a făcut cu 
noul program de arhivare "Mosaic". 
Este vorba de un program de arhi­
vare de sine stătător pentru arhiva­
rea de imagini. 

În biblioteca Clip-Art sînt furniza­
te peste 750 de grafice, grupate în 
categorii şi arhivate cu Mosaic. Se 
cîştigă astfel spaţiu pe 'disc dar se 
pierde mult din viteza de lucru, 
chiar şi pe un 486 durînd destul de 
mult pînă cînd este extras conţinu­
tul arhivei pe ecran. Tot la fel de 
mult durează şi pînă cînd este ex­
tras un grafic individual din biblio­
tecă. Ş i  Corel Draw uti l izează 
pentru acest scop programul 
LHARC, şi nu într-o versiune Win­
dows ci în vechea versiune DOS. 

De remarcat sînt şi programele 
auxi l iare 'Corel Trace" şi 'Win 
Boss•, cunoscute încă din versiu­
nea anterioară dar înnoite şi ele. 
Corel Trace poate vectoriza acum 

şi imagini bitmap color, ca­
re pot fi prelucrate fie în 256 
de culori fie se poate face 
o anumită reducere de cu­
lori. Utilitarul Wfn-Font poa­
te· converti acum fonturile
Corel în format Adobe Ty­
pe 1 .  Se obţin astfel dintr-o
lovitură 1 53 de seturi de
caractere vectorizate de
primă clasă, care pot fi uti­
lizate şi pentru alte aplicaţii
care utilizează fonturi Ado­
be. Dacă luăm în conside­
rare şi noile facilităţi de a
memora grafice în format
Wfn rezultă că sistemul
poate fi util izat ca editor de
fonturi, printre altele, pen­
tru Adobe Type Manager.

În rest ar fi nenumărate 
alte îmbunătăţiri şi înnoiri 
de amintit, cum ar fi: paleta 
de culori şi biblioteca de 
simboluri editabile, l inii de 

ajutor liber definibile, funcţie de sal­
vare/restaurare (backup) ,  posibili­
tatea de a instala o funcţie pe tasta 
din drepta mouse-ului, sau noile 
opţiuni pentru efecte de degrade. 

Corel Draw 2.0 este un produs 
foarte puternic, care nu va avea 
prea curînd o concurenţă serioasă. 

(I.M.) 
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Nume Designer 3.01 Core Draw 2.0 

Preţ aprox. (DM) 
Instalare / Introducere 
Procedura 
Lecţii introductive 
Funcţii de ajutor 
Manuale 
Introducere pe casetă video VHS 
Prietenos cu utilizatorul 
Suprafaţă SAA 
Instalare funcţie pe tasta dreaptă 
a mouse-ului 
Preluare unui punct de meniu 
ca simbol în lista afişabilă 
Obiecte de _pază 

2540 

DOS 
manual 
da 
2 
da 

da 

da 

da 

Unie da 
Dreptunghi da 
Dreptunghi rotunjit da 
Arc de cerc da 
Diagramă cerc da 
Elipsă da 
Arc de elipsă da 
Transformări 
Rotiri da 
Înclinări da 
Scalări da 
Oglindiri da 
Efecte 
Envelopes (transformare neliniară) nu 
Perspectivă (efect 3D) nu 
Extrude 
(corpuri 3D pentru anumite obiecte) nu 
Amestec de culori (evoluţia 
obiectului cu potrivirea culorilor) nu 
Amestec de forme (evoluţia 
obiectului cu potrivirea formei) nu 
Ordonarea obiectelor 
�m �M � 
Fundal da 
Un nivel înainte nu 
Un nivel înapoi nu 
Schimbarea succesiunii nu 
Grupare/ eliminare grupare da 
Combinare de obiecte da 
Secţionare obiecte da 
Aliniere (ordonare geometrică) da 
Afişare pe ecran 
Zoom (lupă) da 
Toate obiectele nu 
Schiţă fără culori da 
Previzualizare completă ecran nu 
Rastru de ajutor da 
Linii de ajutor nu 
Cursor cruce da 
Liniar da 
Indicator de stare nu 
Paleta de culori nu 
Opţiuni suprafaţă 
Umplere cu obiecte vectoriale da 
Umplere cu bitmap da 
Degrade liniar da 
Degrade radial da 
Offset pentru sursa de lumină 
la degrade da 
Opţiuni linie 
Linie întreruptă da 
Linie invizibilă da 
Terminatori de linie selectabili da 
Caligrafie da 
Punct final selectabil da 
Manlpulări Bezier 
Ştergere puncte de sprijin da 
Inserare puncte de sprijin da 
Separare linii/curbe da 
Cuplare linii/curbe da 
Conversie curbe•în linii da 
Conversie linii în curbe da 
Vectori neliniari da 
Vectori liniari da 
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DOS 
manual, video 
da 
7 
da 

da 

da 

da 

da 
da 
da 
da 
nu 
da 
da 

da 
da 
da 
da 

da 
da 

da 

da 

da 

da 
da 
da 
da 
da 
da 
da 
da 
da 

da 
da 
da 
da 
da 
da 
da 
da 
dn 
df, 

da 
da 
da 
da 

da 

da 
· da

da 
da
da

da
da
da
da
da
da
da
da

Software 

Designer 3.01 Corel Draw 2.0 
Vectori simetrici 
Aliniere puncte de sprijin 
Tratare culori 
Nr. max. culori curate 
Paletă Pantone 
Paletă CMYB 
Paletă HSB 
Paletă RGB 
Funcţii text 
Nr fonturi 
Import text 
Export text 
Paragraf 
Aliniere 
Spaţiere linii 
Spaţiere caractere 
Import grafic 
Al 
BMP 
CGM 
DRW 
DXF 
EPS 
GEM 
GRF 
HPGL 
PCT 
PCX 
PIC 
PICT 
PIF 
TIFF 
WMF 
Export grafic 
Al 
CGM 
DRW 
DXF 
EPS 
GEM 
HPGL 
PCT 
PCX 
PIC 
PICT 
PIF 
SCODL 
TIFF 
Video Show 
WFM 
WMF 
WPG 
Functii de vectorizare 
Nr. max. culori 
Reducţie de culori 
Autotrasor 
Trasare lnline 
Trasare Outline 
Parametrii de trasare program,.1b:!i 
Import de fonturi 
Bi stream 
URW 
Digifonts 
Readable Po:.tscript 
ZSoft Type Foundry 
Subs itution 

nu da 
n u  da 

1 6  
nu 
da 
da 
da 

1 3  
da 
nu 
da 
da 
da 
da 

nu 
nu 
da 
da 
da 
n u  
d a  
da 
nu 
da 
da 
da 
nu 
nu 
da 
da 

nu 
da 
da 
da 
da 
da 
da 
da 
da 
da 
nu 
nu 
nu 
da 
nu 
n•1 
da 

, c 
n u  
.,u 
r ,u 
da 

• u 
nu 
nu 
nu 

256 
da 
da 
da 
da 

153 
da 
da 
da 
da 
da 
da 

da 
da 
da 
nu 
da 
da 
da 
nu 
da 
nu 
da 
da 
da 
da 
da 
nu 

da 
da 
nu 
d 
da 
da 
da 
nu 
d 
nu 
da 
da 
da 
da 
da 
da 
O& 
oa 

25(, 
,;;8 
c!a 

Q 
da 
d 

da 
nu 
da 
da 
,ie 

Agfa/Compugraphic Type Director r:u 
Adobe Type 1 n u  
Export d e  fontur• 

da 
da 
da 

ZSoft Type Foundry 
Adobe Type 1 
Programe auxiliare 
Manager de vizuali are fi�ie·"' 
Print-Manag r 
Program de vect rizare 
Prog,am de convers, de lor.•u1 
Program de �ransm'si.- ia d1� a t, 

n u  
:i u  

r ..,
d 
'lu 

nu 
d-

d 
da 

rfo 
nu 
da 
ce ., 
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Cursuri 

Transparenţă şi pol imorfism 

COP - Partea a doua 

În a doua parte a cursului nostru 
ne vom ocupa de polimorfism, care 
alături de moştenire, este o carac­
teristică extrem de importantă a 
obiectelor. 

Modalităţile de expresie ale lim­
bii umane sînt foarte variate. Exa­
m inaţ i  următoare le propoziţ i i  
scurte. 

"Producţia stă.• 
•Ceasul stă. "
"Locatarul stă.•

Cu  ajutorul cuvîntului •stă", în 
funcţie de context, se pot obţine 
mai multe semnificaţii. Este utilizat 
deci unul şi acelaşi cuvînt pentru a 
descrie situaţii diferite. Semnifi­
caţia cuvîntului •stă" devine clară 
abia în legătură cu situaţia pe care 
o descrie. Desigur vă întrebaţi, ce­
are a tace acest lucru cu progra­
marea orientată obiect ? Are şi încă
toarte mult, deoarece şi în cazul
OOP aveţi posibilitatea de a obţine
reacţii diferite pentru o aceaşi sar­
cină. Această caracteristică toarte
importantă a OOP este denumită
polimorfism.

După cum ştim obiectele îşi pot 
l ăsa  moşten i re însuşir i le altor
obiecte noi. Metodele preluate de
la obiectul mamă pot fi însă, la ne­
voie, înlocuite cu metode noi avînd
acelaşi nume şi aceeaşi listă de
parametri. Tocmai această carac­
teristică OOP este desemnată ca
polimorfism. La un apel prin inter­
mediul obiectului fiu în locul meto­
de i  vechi  va fi folosită noua
metodă. Acest lucru nu este nou.
Şi pînă acum, în Pascal, rutinele
predefinite puteau fi înlocuite cu
alte rutine avînd acelaşi nume. Nou
este însă faptul că metodele înlo­
cuite nu se pierd şi pot fi şi ele
accesate în continuare.

De aici rezultă cîteva posibilităţi 
practice. Mai întîi puteţi să produ­
ceţi pentru aplicaţ ia d-voastră 
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obiectele avînd metodele genera­
le. Din acestea puteţi defini apoi 
obiectele speciale, care să folo­
sească metodele special definite 
pentru ele. 

În al doilea rînd, un obiect fiu va 
putea folosi, în funcţie de nece­
sităţi, metodele moştenite de la 
obiectul mamă, sau metodele nou 
definite. În cazul în care programaţi 
folosind doar metode statice, în 
momentul compilării trebuie să fie 
clar ce cod va fi înglobat, aşa cum 
vă p rezentăm şi în f iş ierul  
STR_ROUT.PAS. Folosim, în acest 
caz, cunoştinţele pe care le avem 
despre obiecte şi facem definiţiile 
într-un Un it .  Declarăm obiectul 
nostru în partea lnterface, iar tot 
restul în partea lmplementation. În 
acest mod întărim încapsularea. Ti­
pul de obiecte •ss• defineşte date­
le şi metodele unei  prelucrări 
simple a unui şir de caractere. Pot 
fi definite, desigur, mai multe meto­
de, dar cele şase definite sînt sufi­
c iente pentru demonstrarea 
polimorfiei. Pe noi ne interesează 
metoda •scrie cuvint•. Ea  scrie 
şirul de caractere introdus direct în 
memoria de împrospătare a ecra­
nului. Pentru text şi fundal vor fi 
folosite valorile pe care variabila 
predefinită "TextAttr' te-a stabilit în 
Unit-ul •crt•. La un moment dat s-ar 
putea ca metodele astfel definite 
să nu vă mai fie suficiente. De 
exemplu atunci cînd doriţi scrierea 
unui şir de caractere de o anumită 
culoare. 

Defin�i deci. un nou obiect. În 
fişierul LIST _8.PAS l-am denumit 
·ss2•. Tot acolo am definit două
metode pentru stabil irea cu lorii
textului şi fundalului. Interesantă
este real izarea metodei tocmai
moştenită de la obiectul mamă
•scrie cuvint". Ea stabileşte culori­
le înainte de scriere şi apoi restau­
rează vechile valori. Ceea ce se
face între aceste două operaţii nu
este nou. Codul a fost doar preluat.

Gata ! În funcţie de tipul obiectu­
lui, puteţi accesa acum metoda ve­
che sau pe cea nouă. Examinaţi 
codul cu atenţie şi veţi observa că 
metoda propriu-zisă de scriere se 
aseamănă foarte mult cu metoda 
veche. Codul metodei 
'BS2.scrie cuvint• poate fi deci 
înlocuit cu codul descris în fişierul 
STR ROUT.PAS. Încercaţi l Meto­
da veche poate fi inserată în noua 
meto�ă. Pe de o parte acest lucru 
este comod şi economiseşte timp. 
Pe de altă parte ne asigurăm în 
acest fel că toate iniţializările obiec­
tului mamă vor fi preluate. 

Şi mai există încă un avantaj: 
dacă la un moment dat modificaţi 
obiectul mamă, nu trebuie să mo­
dificaţi şi obiectele definite cu aju­
torul lui, deoarece ele vor moşteni 
noile însuşiri. 

Pînă acum toate metodele au 
fost declarate static, aceasta în­
seamnă că adresele lor de pornire 
sînt stabi lite rigid în momentul 
compilării. Cu acest lucru va trebui 
să ne mulţumim deocamdată. 
Ceea ce se poate face cu metodele 
virtuale vom afla în cursul următor. 
În acest loc vom arunca o privire 
asupra structurilor dinamice, de­
oarece programarea o rientată 
obiect este posibilă şi în acest 
mod. 

Cele mai agreabile structuri de 
date sînt statice. Ele sînt declarate, 
compilatorul rezervă spaţiul nece­
sar pentru ele şi pot fi accesate în 
orice moment. Cu toate acestea 
există şi cîteva dezavantaje, care 
nu sînt de prim-plan, dar care în 
anumite circumstanţe pot avea o 
acţiune distrugătoare. Aşa ar fi, de 
exemplu, spaţiul de memorie re­
zervat variabilelor statice. Pentru 
ele stă la dispoziţie doar un seg­
ment de date - deci 64 KBytes. 
Ace�t spaţiu trebuie să fie--suficient 
pentru toate variabilele. bacă s-a 
definit un tablou (o matrice), atunci 
numărul elementelor este precis 
determinat. Dar ce se întîmplă 
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unit Str_Rout ;  

Inter face 

uses crt ; 
const 

segBWS = $B8 0 0 ;  { color } 
{ SegBWS = $B0 0 0 ; mono} 

Type 

BSPtr = A BS ;  

BS == Object 
linia , coloana : byte ; 
procedure poz cursor ( X , Y : byte ) ;  
procedure citeste_cuvint 

( var st : string ) ;  
procedure scrie cuvint 

( st : string ) ; 
procedure muta_cuvint ( Xd, Yd : byte ; 

Nr : integer ) ; 
function citeste_pozX 
function citeste_pozY 

end ; 

Implementation 

byte ; 
byte ; 

procedure BS . poz_cursor ( X , Y byte 
begin 

linia : = Y ;  
coloana : = X ;  

end ; 

procedure BS . c iteste cuvint 

var 
eh : char ; 
OfsBWS : word; 
j : integer ; 

begin 
st : = ' ' ;  
j : =  coloana;  
repeat 

( var st : s ng ) ;  

OfsBWS : = 2 * ( j - 1 ) +1 6 0* ( linia- l ) ;  
\ 

eh : = chr ( Mem ( SegBWS : O!sBWS J ) ,  
' f  ( ( eh ' A ' )  and ( eh chr ( 12 8 ) ) )  
then 

st : = st+ch ; 

end ; 

procedure as . scrie c 1vint 
( st 

var 
i , j  : iI?,teger ; 
OfsBWS : word ; 

begin 
j : = coloana ; 

string } ;  

for i : = l to length ( st }  do begin 
OfsBWS := 2 � ( j - l  �160* ( linia-1 ) ;  
Mem ( SegBWS : OfsBWS+ l ] : = TextAttr ; 
Mem ( Se gBWS : Of sBWS ) : =  Ord ( st [ i ] } i  
inc ( j )  ; 

end ; 
end; 

function BS . citeste_pozX : byt 
begin 

citeste_pozx : = coloana ; 
end ; 

function BS . citeste oozY --
begin 

citeste_pozY : = l i n i a ;  
end ; 

procedure as . muta cuvint 

byte ; 

( Xd , Yd . byt" ; 
Nr : integ r } ; 

var 
s : string ; 
X , Y : byte ; 
save Attr : byte ; 
co : byte ; 

begin 
X : = coloana ; 
Y : = linia ; 
c iteste cuvint ( s ) ; 
Savs Attr : =  TextAttr ; 
co : =  TextAttr di 1 1 6 ; 
TextAttr : =  TextAttc ar.d �o ;  
scrie_cuvint ( s ) ; 
TextAttr : = S4Ve_A��= ; 
poz _ cursor ( calcan, · ·a, lini + • · )  ; 
scrie_cuvint ( S )  
poz_cursor ( X , Y ; 

end; 

inc ( j ) ; end . 
until eh in ( 

chr ( O )  . .  ' A ' , chr ( l2 8 )  . .  chr ( 2 55 ) ] ;  { STR_ROUT . PAS sf · r sit}  

atunci cînd numărul elementelor 
nu cor�spunde cu numărul de ele­
mente · declarat ? Dac sînt mai 
puţine elemente decît s-au decla­
rat, atunci se tace ri sipă de memo­
rie. Şi mai rău este însă atunci cînd 

trebuie stocat mai multe elemente 
decît a fost prevăzut. În acPst caz 
nu există decît soluţia modifi�ări1 
programului ursa, recompilări , ş, 
reli�editării . Inserarea sau şterge­
rea de elemente din astfel de ta-

bi uri este de asemene dificJ , 
deoarece t a e elem ritde care ur­
mează după ... it1a în 'are se ope­
rează r uie mutate. 

În cazul uti lizării structurilor din 
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uses crt , str_rout ; 

type 
B52 = Object ( BS )  

save Attr : byte ; 
i ,  j : integer ; 
OfsBWS : word; 

color , background : byte ; begin 
procedure stab_c?lor ( co : byte ) ;  
procedure stab fundal ( bk : byte ) ;  
procedure scrie cuvint ( st : string ) ; 

save_Attr : = TextAttr ; 
Textcolor (color ) ;  
TextBackGround ( background ) ;
BS . scrie_cuvint ( st ) ; end; 

procedure B52 . stab color ( co 
begin 

byte ) ; 
TextAttr : =  save_Attr ; 

end ; 

color : = co;

end ; 

var A B52 ; 

, procedure B52 . stab fundal ( bk 
begin 

byte ) ;
begin 

clrscr;  
A . poz_cursor ( 1 0 , 1 0 ) ;  
A . stab_color ( Red ) ; 
A . stab_fundal ( Black ) ; 
A . scrie cuvint ( ' Salut ! ' ) ;

background : = bk; 
end; 

procedure B52 . scrie cuvint end . 
( st : string ) ;

var { LIST_8 . PAS Sfirsit } 

type 
type 

Adresa = record 
nume , prenume : string [ 24 ] ;
str , loc : string [ 32 ] ;  
tel : string [ 2 0 J ;  

AdrPtr = AAdres a ;  

Adresa = record 
end ;  

var 
ad Adresa; 

begin 
{ . . .  }

end . 

nume , prenume : string [ 2 4 ] ;
str , loc : string [ 32 ] ;  
tel : string [ 2 0 J ; 
anterior : AdrPtr; 
urmator : AdrPtr ; 

end ; 

var ad : AdrPtr ; 

{ ----------------------------------- }  {LIST_9 . PAS Sfirsit} 

mice nu vă loviji de nici unul din
aceste inconveniente. În schimb va
trebui să vă osteniji mai mult în
timpul programări i ,  deorece în
acest caz dvs. sînteţi răspunzător 
pentru variabilele declarate. Avan­
tajele care rezultă însă merită oste­
neala. Puteţi rezerva şi el ibera 
spaţiu de memorie după dorinţă şi 
în funcţie de neces ităţile curente.
Înafară de aceasta, pentru declara­
rea variabilelor dinamice, vă stă la 
dispozijie întregul "heap•. Adică
toată memoria de lucru care nu
este ocupată de sistemul de ope­
rare , de programe şi de datele lor 
şi de segmente de stivă. Observaţi .

38 

cu atenţie scurtele secvenţe de
programe din fişierul L IST_9.PAS
(nu încercaţ i  să-l rulaţi, nu va
funcţiona !). Partea de sus prezintă
declaraţiile statice . Pentru variabila 
"ad'  compilatorul rezervă 1 37
bytes de memorie (segment de da­
te). În exemplul de jos este prezen­
tată o declaraţ ie dinamică. Cu
toate că declararea articolului este
mai complexă, pentru variabila "ad'
vor fi rezervaţi doar 4 bytes pentru
preluarea unei adrese. Abia mai
tîrz iu, cînd variabila •ad' este nece ­
sară, cu ajutorul procedurii •new"
se rezervă spaţiul de memorie ne­
cesar. Cu procedura "dispose•

acest spaţiu de memorie poate fi
el iberat din nou, după ce prelucra­
rea s-a term inat . Observînd cu
atenţie defin ijia articolulu i, veţi re­
marca prezenţa variabilelor •urma­
t o  r• ş i  •anter ior •. În inter iorul
acestor structuri de date pot fi de­
finiji pointeri care să indice alte ele­
mente de acelaşi tip. Avantajul este
ev ident : puteţi trata un întreg lanţ
de elemente de t ipul "adresa•.
Pointerii spre articolul anterior şi
următor sînt conţinuţi în articol .  O
inserare a unui nou element sau o
ştergere a unu i element in­
fluenţează doar vecin ii din lanţ. 
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uses crt , str_rout ; 

type 
BS3 = "BS2 ; 

BS2 = Object ( BS )
color , background : byte ; 
procedure stab_color ( co : byte ) ; 
procedure stab_fundal ( bk : byte ) ;
procedure scrie cuvint 

( st : string ) ; 
end ; 

procedure BS2 . stab color ( co 
begin 

byte ) ;

color : = co;  
end; 

procedure BS2 . stab fundal ( bk 
begin 

background : = bk ; 
end; 

procedure BS2 . scrie cuvint 

byte ) ; 

( st  : string ) ; 
var 

uses crt ; 

type 
AdrPtr = "Adresa ;  

Adresa = record 
nume , prenume : string [ 2 4 ] ; 
str , loc : string [ 3 2 ] ;  
anterior : AdrPtr ; 
urrnator : AdrPtr ; 

end ; 

Trateaza_adresa = obj ect 
inceput , sfirsit , ultim AdrPtr ; 
procedure creaza ;  
procedure introduce ;  
procedure afiseaza ;  
procedure sterge ; 

end ; 

procedure Trateaza_adres a . creaza ; 
begin 

inceput : = nil ;  
ultim : = nil ;  
sfirsit : = nil ;  

end ; 

procedure Trateaza_adresa . introduce ; 
var 

A , B  : AdrPtr ; 

Cursuri 

Save_Attr : byte ; 
i , j : intege r ;  
OfsBWS : word ;  

begin 
save_Attr : = Tex Attr ; 
Textcolor ( color ) ; 
TextBackGround ( background ) ;
BS . scrie_cuvint ( st ) ; 
TextAttr : = save_Attr ;  

end ; 

var A BS3 ; 

begin 
ClrSc r ;  
New ( A ) ; 
A" . poz_cursor ( 10 , 1 0 ) ;  
A" . stab_color ( Red ) ; 
A " . stab_fundal ( Bl ack ) ; 
A" . Acrie cuvint ( ' Salut I ' ) ; 
Dispose ( A ) ; 

end . 

{LIST_l 0 . PAS S firsit} 

eh : char ; 
i : integer ; 

begin 
clrscr ; 
WriteLn 

( '  Introducere adrese noi 
WriteLn ; 
WriteLn ( ' Nume ' ) ;
WriteLn ( ' Prenume 
WriteLn ( ' strada 
WriteLn ( ' Local itatea 
repeat 

repeat 
New ( A ) ; 

, ) ; 
, ) ; 
r • • 

J , 

if  inceput = nil then 

, ) ; 

inceput. : = A ;  
sfirsit : :  
GotoXY ( 1 5 , 3 ) ; 
ReadLn ( A " . n  c ) ;  
GotoXY ( 1 5 , 4 ) ; 
ReadLn ( A" . p�enume ) ;  
GotoXY ( 1 5 , 5 ) ; 
ReadLn ( A" . str ) ; 
GotoXY ( 1 5 , 6 ) ;  
ReadLn (A" . loc ) ;  
A" . anterio : �  n i l ; 
A" . urrnator : = ni l ;  
WriteLn ; 
Write ( ' Totu este  o . K .  ? D/N ' ) ; 
repeat 
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eh : = UpCase · ( Readkey ) ;
until eh in [ ' D ' , ' N ' ) i  
for i : = 3 to 6 do 

WriteLn ; 
A : = AA . urmator ; 
eh : =  Readkey ; 

, ) i 

begin 
GotoXY ( 1 5 , i ) ; 
Write ( '  

end ; 
until eh in [ ' D ' ] ;
AA . anterior : = u ltim;  
i f  ultim nil then 
begin 

B : = AA . anterior ; 
B A . urmator : =  A ;  

end ; 
ultim : = A; 
eh : = ' ' ;  
GotoXY ( 1 , 8 ) ;  

end ; 
end ;  

procedure Trateaza_adres a . sterge ; 
var A :  AdrPtr ; 
begin 

while inceput nil do 
begin 

A : = inceput A . urmator ; 
Dispose ( inceput ) ;  
inceput : =  A; 

end ; 
end ; 

var adr l Trateaza_adres a ;  
write ( ' Continuati ? D/N 
repeat 

, ) ; 

begin 
eh : = upcase ( Readkey ) ;. 

until eh in [ ' D ' , ' N ' ] ;  
adr l . creaza;  
adr l . introduce ; 
adr l . afiseaz a ;  
Clrser ; until eh in Ă'N'Î; 

end ; 

procedure Trateaza_adresa . afiseaza ;  
var 

WriteLn ( ' Heap ·inainte de stergere 
, MemAvai l ) ; 

adr l . sterge ; 
WriteLn ( ' Heap dupa stergere 

A :  AdrPtr ; 
eh : char ; 

begin 
clrscr ; 
WriteLn 

, MemAvail ) ; 
ReadLn;  

end . 

{ LIST_l l . PAS S firsit } 
( '  Afisarea datelor introduse ' ) ; 

WriteLn ; type 
A : = inceput ; 
while A nil do 
begin 

wr i teLn ( ' Nume 
WriteLn ( ' Prenume 
writeLn ( ' Strada 
WriteLn ( ' Localitatea 

Dar să ne îrJ,toarcem la progra-
. marea orientată obiect. Desigur că 

şi obiectele pot fi declarate dina­
mic. Acest fapt prezintă imensul 
avantaj că abia în momentul rulării 
se va rezerva în memorie spaţiul 
necesar codului metodelor nece­
sare. Pentru aceasta să dăm un 
exemp lu :  modif icaţi f iş ierul  
LIST 8. PAS introducînd înaintea 
declaraţiei obiectului instrucţiunea 
BS3 = A BS2. Listingul trebuie să 
arate ca cel d in  f iş ierul 
LIST 1 0.PAS. Simbolul n A •  indică 
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Trateaza_adresa2 = obj ect 
( Trateaza_adres a )  

' +AA . nume ) ; 
' , +AA . pr-enume ) ; 
' , +AA . str ) ; 
' , +A A . loc ) ; 

proeedure insereaia_una ; 
proeedure sterge_una ; 

end ; 

{LIST_l2 . PAS S f irsit } 

compilatorului că va fi definit un 
pointer, deci un obiect dinamic de 
tipul BS2. Variabila A va fi un obiect 
dinamic. În scurtul nostru exemplu 
ea va fi instalată cu procedura 
new(A) şi va fi din nou eliberată cu 
procedura dispose(A}. Sarcinile. 
vor fi transmise obiectului pe calea 
cunoscută. 

Totuş i  pentru a deveni  cu 
adevărat mai "dinamici' să luăm un 
exemplu mai complex. Examinaţi 
listingul din fişierul LIST _ 1 1 .PAS. 
Pointerul AdrPtr poate indica ele-

mente de tipul "adresa". Acestea 
conţin toate datele necesare, cum 
ar fi numele, prenumele şi adresa. 
În plus sînt declarate încă două 
variabile care pot indica elementul 
anterior şi următor de acelaşi tip. 
Cu ajutorul acestei structuri recur­
sive lanţul de elemente stocat în 
memorie poate fi parcurs de la cap 
la coadă sau de la coadă la cap. 
Pentru o mai bună înţelegere să 
amintim încă odată faptul că varia­
bilele •anterior" şi "urmator" sînt 
pointeri. Ele nu definesc deci ceva 
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asemănător unui articol ci stochea­
ză doar  n işte adrese. În cazul nos­
tru ele vor t rebui să conţ ină adresa
elementului anterior şi pe cea a
u rmăt o ru lu i  e lem ent. În fa pt 
"AdrPtr" ar t rebui  declarată abia
după ce "adresa• este cunoscută.
În cazu l variabilelor dinamice, în 
mod excepţional, este posibi lă o
predef in iţ ie. Compilatorul aşteaptă
o decla raţ ie u lterioa ră pent ru 
"adresa•. 

Să revenim la obiectu l nostru .  Pe
lîngă cîmpurile de date în el sînt 
conţinute şi metodele elementare
de prelucrare a datelor. După do­
rinţă, pot fi adăugate şi alte metode 
de tratare a datelor, cum ar  fi de ex. 
sortarea adreselor. Noi ne vom li­
m ita a ici  la cele patru metode: 
•creaza•, " introduce•, •af iseaza• şi
•sterge•. 

Metoda "creaza• nu face prea 
multe. Ea in iţializează cei t rei poin­
teri " început", "u ltim• şi "sfirsit" cu 
valori predef in it�. Înt rucît încă nu
sa introdus nimic toti vor primi va­
loarea "ni l". "nil" înseamnă •not in
list" (nu este în listă). " început" va 
indica întotdeauna primul element,
iar "ultim" u ltimul element din lanJ.
"u lt im " va f i  ut i l izat ca pointer
ajutător pentru realizarea cuplări­
lorînainte şi înapoi. Rutina de intro­
ducere nu este elegantă, însă  arată
foarte clar cum poate fi programtă
o astfel de înlănţuire. Este vorba
mai  a les de inst ru cţ iun i le de
"Înlănţu ire" a elementelor. Încercaţi
să aflaţi s inguri ce se întîmplă în 

MK2.DEB - continuare cmp al , 42 
din  pagina 51 j z  1 6 4
a mov ax , 0  
nop int 3 3  
push es mov ax , a
pus h  S B mov bx , 0  

acest caz.
Destul de simplă este şi metoda 

"afiseaza•. Se ia pointeru l  de înce­
put şi se parcurge lista pînă cînd nu 
mai este nici un element în memo­
rie. Instrucţ iunea A: =AA.urmator
preia poziţia u rmătoare a pointeru­
lui. 

Metoda "sterge" funcţionează
asemănător cu metoda " introdu­
ce". Începînd din punctu l de pleca­
re sînt eliminate toate elementele
din memorie. Pentru a demonstra 
faptul că memoria este eliberată în 
mod real, se afişează memoria dis­
ponibilă (heap) cu ajutoru l  funcţiei
"MemAvail" înainte şi după şterge­
re. Se poate observa că după şter­
gere memoria disponib ilă este mai
mare. 

Exemplu l  din f işieru l  
LIST _ 1 1 .PAS este foarte simplu.

Obiectu l însuşi este static, aceasta 
însemnînd că el se află de la înce­
put în memorie. D inamică este
doar  st ructura datelor. Cu totul
mu�umiţi nu putem fi însă doar cu 
atît. Lipseşte o mu�ime întreagă de
metode, cum ar f i  de ex. inserarea 
sau ştergerea de elemente indivi­
dua le, sau modalitatea de a edita
un element existent . Ne putem
imagina şi o metodă care să schim­
b e  înlănţu irea elementelor astfel
încît acestea să f ie sortate a lfabe­
t ic. 

După tot ce-am aflat despre pro­
gramarea orientată obiect, nu mai
este o problemă declararea unui

nop inc 
mov ax , 2 mov 
int 33  mov 
jmp 1 3 3  jmp 
mov ax , 3 xor 

• int 3 3 mov 
push bx mov cx, 7 7 f f . shr cx , 1 and 
push ds 
mov ax , [ bx ]  
mov bx , cs 
mov ds , bx 
cmp al , 53 
j z  12e 
cmp al , 4 8
j z  1 3 a  
cmp al , 5 0 
j z  1 4 1  

-
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mov 
int 
mov 
int 
pop 
pop 
pop 
pop 
nop 
retf 

- - - , 

dx , 7 7 0 0  
3 3  
ax , 1 
3 3  
ds 
bx 
ss 
es 

-

shr cx, 1 mov 
shr cx, 1 int 
inc e l shr 
mov a l , bl shr 
or al , 3 0 shr 
pop ds inc 
pop bx mov 
mov [ bx )  , el mov 
mov c l , 3 or 
shr dx , c l pop 

�

nou obiect. Să-l numim 
"Trateaza_Adresa2". În f iş ieru l
LIST _ 1 2. PAS puteţi observa decla­
raţ iile necesare. Cum trebuie să
arate metodele corespunzătoarQ
vom v oe în u rmatoru l  curs 

Sa mai recapitu lăm odată. O ca­
rac �,st 1c foarte importantă a 
ob iecte or ste pos1b1hta ea înlo­
cuirii metodelor mo enite, ,,, caz 
de neces itate, cu a lte  met ode
avînd acelaşi nume şi aceaşi listă
de parametri. Programarea orien­
tată obiect denumeşte această ca­
racterist ică polimorfism. Metodele
înlocuite nu se pierd însă şi pot f i
accesate în continuare. Turbo -
Pascal face distincţ ie între metode­
le statice şi cele virtuale. Metodele
statice, a căror adresă este stabi­
lită riguros în momen ul compilării
implică limitări. 

Obiectele pot lucra şi cu struc­
turi dinamice, ele însele putînd f i
d inamice. St ru ctu ri le d inamice
încă nu există în momentul com­
pilării. P rogramatoru l  t rebu ie să
aibă el grijă ca acestea să fie create
în timpul ru lării şi apoi şterse. Ma­
nipularea structu rilor şi obiectelor
dinamice este mai dif icilă decît a
celor statice, în schimb la dispoziţia
programulu i  stă întreaga memorie
disponib ilă (heap) şi nu doar  seg­
mentul de date de 64 KBytes. Îna­
fa ră de a ceasta , va riabi le le ,
cîmpurile de date şi obiectele dina ­
mice pot fi folos ite rŢlai flexibil. 

(R. M. ) 

dl pop b 
[ bx+ l ] , dl mov [ bx ] , e l  ,, 

[ bx+2 ] ,  a l  mov c l , 3 
1 3 5  shr dx, cl 
bh , bh inc dl 
b l , ah mov bx+l ] , dl 
bl , cf mov [ bx+2 ] , ax 
ax, 5 jmp 1 3 5  
3 3  
cx, 1 nmk2 . bin 
cx , 1 r ex 
cx, 1 9 f  ' 

e l  w 
ah , al q 
al , bl 
ax, 30 3 0  MK2.DEB Sfirsit 

ds 
" 
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Algoritmul de "propagare Înapoi" 

Reţele neuronale 

Partea a 1 1-a 

Cu acest algoritm şi cu extinde­
rea modelelor de reJea cu straturi 
intermediare, in ultimii ani s-au 
obJinut progrese importante În do­
meniul reJele/or neuronale. 

C uprinsul cursului:

• P artea 1: P rivire de ansamblu
asupra temei 

• Partea 2: Teoria algoritmului
propagării înapoi 

• P artea 3: Sisteme expert şi aso­
ciativitate 

• P artea 4: Recunoaşterea scrisu­
lui

Înainte de a prezenta şi de a
putea înţele ge algoritmul de 
învăţare prin propagare înapoi şi 
arhitectura de reţea care îi cores­
punde, introducem cîteva noţiuni 
care sînt mai intuitive pe modelul 
mai simplu de memorie matriceală 
lineară. 

1 .Memorle matriceală lineară

Să presupunem că j uniorul 
d-voast ră oscilează la şcoală, la 
două materii, între notele 4 şi 5.
Dacă ambele note tind spre 4 (sau
mai rău), atunci acest lucru ar fi
fatal pentru atingerea scopului pro­
pus (promovarea clasei). Să mai
presupunem că aţi vrea să auto­
matizaţi procesul de supraveghere
al urmaşului d-voastră (cit sens ar
avea acest lucru, să rămînă deo­
camdată o întrebare nepusă) .
Atunci trebuie scris un program ca­
re să pornească un bec de averti­
zare dacă ambele note au ajuns
•4•_ P e  calea clasică, acest lucru
nu este greu. În programul respec­
tiv se găsesc cu siguranţă două
rînduri care arată cam aşa:
bec : = stins;

42 

if (nota1 < 5) and 
(nota2 <5) 

then bec : = aprins; 
(Ex.1) 
Funcţie de gradul de prudenţă, 

•and" poate fi înlocuit cu •or". în
cele ce urmează însă, nu dorim să
lucrăm cu reguli logice, ci să tran­
sferăm sarcina unei reţele neuro­
nale. Urmează ca reţeaua, pornind
de la două fapte date (nota1 şi no­
ta2) să ia o decizie: dacă trebuie
aprins sau nu becul de avertizare.

P rima întrebare este: cum tre­
buie să fie construită reţeaua? Ea 
trebuie să prelucreze două valori 
de intrare (input) . Vom dota în con­
secinţă reţeaua cu doi neuroni de 
intrare:(celule de intrare) , a căror 
valoare (activitate) corespunde va­
lorii celor tjouă note. Ca ieşire a 
reţelei trebuie luată o decizie asu­
pra stării becului de avertizare. 
Deci avem nevoie de un neuron de 
ieşire (o celulă de ieşire) , a cărui 

• activitate arată •bec stins• sau "bec
aprins•. Vom defini: • 1  • cores­
punzător lui •aprins•, •o• cores­
punzător lui •stins".

P entru ca reţeaua să poată ajun­
ge la o decizie, deci la o valoare de 
O sau 1, neutronul de ieşire trebuie 
să fie conectat cu neuronii de int ra­
re. Conectarea va consta în cazul 
nostru în a da valori celor două 
activităţi de input (se mai vorbeşte 
şi de ponderare) şi de a calcula 

_ rezultatul acestor ponderări. Dacă 
legătura (ponderea, sinapsa) între 
prima celulă de intrare 1 (1) şi celula 
de ieşire E o notăm cu 

g(1, 1) = g(l(1) ,E) 

iar ponderea dintre a doua ce­
lulă de intrare 1(2) şi celula de ieşire 
E cu 

g(2, 1) = g(l(2) ,E) 

atunci pentru memoria matri­
ceală l ineară este valabilă 
următoarea formulă de calcul: 

activitatea celulei de ieşire E 
= nota1 * g(1, 1) + nota2 * g(2,1) 

(Ex. 2) 
Este vorba, în acest caz, de o 

banală înmulţire matriceală. P ere­
chea de intrare (nota1, nota2) se 
interpretează ca vector de intrare 
de dimensiune 2 şi se înmulţeşte 
cu matricea de ponderi, de tip (2 x 
1 ) .  

Activitatea celulei de ieşire - şi 
prin ea, decizia asupra activităţii 
becului de avertizare - este deter­
minată de · ponderile g (ce tre­
buiesc încă stabilite). 

Concluzionînd, constatăm că 
am luat act de noţiuni ca celule de 
intrare, de ieşire, ponderi şi activi­
tate neuronală. Cu ajutorul lor şi cu 
fig. 1, prima întrebare (cum trebuie 
construită reţeaua ?) şi-a găsit 
răspuns. 

Cum se stabilesc acum ponderi­
le, pentru ca reţeaua să ia decizii 
corecte? Dacă fixăm de exemplu 
g(1, 1) = 2/5 şi g(2, 1) = -1/5, atunci 
pentru perechea (nota1, nota2) = 
(5,5) va genera, conform Ex. 2, va­
loarea 

E = 5 *  (-1/5) + 5 *  (2/5) =-1 +
2 = 1 

Becul se aprinde, deşi de fapt nu 
există nici un pericol! P utem înţele­
ge acum necesitatea unei formule 
care, pentru o problemă determi­
nată şi căreia j s-a găsi t o reţea 
potrivită, să calculeze ponderile 
corecte. 

Această fază este denumit ă  faza 
de învăţare a reţelei neuronale. La 
marea majoritate a reţelelor însă, 

Nota1 

Nota2 

Bec

/ 
aprins/stins

Figura 1 .  O reţea simplă
conect ată linear, 

cu două valori de intrare şi o 
ieşire. 
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ponderările nu pot fi calculate di­
rect, ci numai iterativ, pe paşi, mo­
dificîndu-le de la un pas la altul în 

. aşa fel încît eroarea globală rezul­
tantă să fie minimă. 

Este evident faptul că primul lu­
cru care trebuie arătat reţelei sînt 
cazurile extreme: cînd trebuie să se 
aprindă becul şi cînd trebuie să nu 
se aprindă becul. Aceste 'exem­
ple" formează cadrul-limită pentru 
modul de învăţare. Vorbim de 
aceea de "reţele supervizate'. 

În exemplul de mai sus vom da 
ca modele de învăţare (pentru 
început) două condiţii: 
dacă nota1 = 4 şi nota2 = 4 atunci 

bec = aprins 
dacă nota1 = 5 şi nota2 = 5 atunci 

bec = stins 
Acestea nu sînt decît două ca­

zuri speciale ale secvenţei de pro­
g ram d in  exemplu l  1 .  Altfel · 
formulat, acest lucru se scrie în felul 
următor: 
1 ( 1 )  = 4 şi 1 (2) = 4 ➔ E = 1 
1 (1 } = 5 şi 1 (2) = 5 ➔ E = O 

În acest mod se poate marca 
noţiunea de •pereche mostră de 
antrenament•: Mostrei de intrare 
(vectorului de intrare) (4,4) îi cores­
punde vectorul de ieşire ( 1 )  iar vec­
torulu i  de intrare (5 ,5) î i  
corespunde (i se asociază) vecto­
rul de ieşire (O) . 

Perechile (vectori de intrare, vec­
tor corespunzător de ieşire) for­
mează astfe l o mostră de 
antrenament pentru faza de 
învăţare. Dimensiunile vectorilor 
sînt corelaţi cu structura reţelei: în 
cazul de faţă vectorii de intrare de 
dimensiune 2 corespund celor doi 
neutroni de intrare iar vectorul de 
ieşire de dimensiune 1 corespunde 
unei celule de ieşire. Numărul mos­
trelor de antrenament nu este limi­
tat. Este evident însă că sarcina 
reţelei devine cu atît mai grea cu cît 
trebuie "învăţate• mai multe mostre 
(diferite) . 

Ce dificultăţi apar, poate fi evi­
denţiate de următoarele conside­
raţii : conform exemplului 2, cu cele 
două mostre de antrenament se 
obţin pentru cele două ponderi 
g(1 , 1 ) şi g(2, 1 )  condiţiile 
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1 = 4 * g(1 , 1 ) + 4 * g(2, 1 )  
şi 
O =  5 * g(1 , 1 )  + 5 * g(2, 1 ) 

Sau , în scriere matriceală: 

1 - ( 
f 

g(1 , 1 ) 1 · - 4,4) * g(2, 1 ) ŞI

O =(5 5) * g( 1 , 1 )
I g(2, 1 ) 

Rezumînd într-o unică înmulţire 
matriceală: 

(6î = (:::) ·-(��!: � �) 
§e obţine in felul acesta un

sistem de ecuaţii l ineare, pentru 
care există algoritmi de rezolvare 
cunoscuţi (de ex. Gauss). Conform 
rezultatelor din algebra l ineară, 
există soluţii determinate atunci şi 
numai atunci cînd rangul matricii 

(:::) este acelaşi cu rangul matri-

cii (6::::) . Cu alte cuvinte, acest

lucru înseamnă că vectorul (O, 1 ) 
poate fi scris ca o combinaţie li­
neară a vectorilor {4,5) şi (5,4) . 

Exemplele din cazul de faţă au 
fost alese însă în a a fel încît acest 
l ucru nu se întîmplă, adică nu
există nici o pereche de valori pen­
tru g(1 , 1 ) şi g(2, 1 )  în aşa fel încît
cele două ecuaţii să fie satisfăcute
simultan. Dezastru: memoria matri­
ceală lineară prevăzută pur şi sim-
plu n u  poate
rezolva problema!

Probabil că în 
momentul acesta, 
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folosibilă în practică ? Motivul este 
că mai întîi de toate noţiunile de 
bază pot fi i lustrate mai clar cu aju­
torul lor, iar apoi reţelele cu propa­
g are înapoi care urmează sînt 
foarte asemănătoare cu memoriile 
matriceale l ineare, cu singura deo­
sebire că între stratul de intrare şi 
cel de ieşi e �e rtai interpune un 
strat i ntermediar (neuroni •as­
cunşi"). 

2. Reţele u propagare înapoi

Să not m, pentru ceea ce ur­
mează, cu n dimensiunea vectoru­
lui de intrare şi cu I dimensiunea 
vectorului de ieşire. Ar exista deci 
n celule de intrare l (i), i = 1 „ n, şi I 
celule de ieşire, E(k), k = 1 „ 1. 
Reţelele cu propagare înapoi se 
deosebesc prin faptul că mai au 
(cel puţin) 1ncă un strat de neuroni 
(neuroni ascunşi) , despre care pu­
tem presupune că este format din 
m celule, CO) ,  j = 1 „m. 

Fiecare celulă este legata cu toa­
te celulele stratului an erior; "pute­
rea" ei numită şi greutate sau 
pondere) este reprezentată de o 
valoare numerică. Legătura dintre 
celulele l(i) şi CG) o notăm cu g1 {i , j) , 
iar legătura dintre CO) şi E{k) o 
notăm cu g2G,k) . 

stimate cititor, eşti �-� g2 U, k ) 
dezamăgit: ai spe­
rat mai mult de la 
reţelele neurona­
le! Spre consola­
re: nu eşti primul. 
Încă în 1 960 Min- I (I ) 
ski şi Papert au re­
levat astfe l de 
slăbiciuni  princi­
piale la modelele 
de reţele de pe 
atunci. 

Atunci de ce am 
mai tratat atît de 
amănu nţit 
această memorie Figura 2. O reţea de propagare înapoi pe 3 nivele 
matriceală lineară 
dacă nu prea este 
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/(1) g1 (ij) > C(j) 
g2(j,k) E(k)

Pent ru i = 1„n, j = 1„m şi k = 1„1 
rezultă at unci mat ri ci le de ponde­
rare 

W(l,H} = (g1 (i ,j}}i ,j 
şi 
W(H,O) = (g2Q,k}}j,k 
care depind de st rat ul de �nt rare 

şi st rat ul ascuns (Input şi Hi dden) 
şi respect iv de st rat ul ascuns şi 
st rat ul de i eşi re (Out put ) .  Cu aces­
t ea, st ructura reţelei de propagare 
înapoi est e descri să. Cores­
punzăt or exemplului 2, în acest caz 
are loc relaţi a: 

n 

La memori a  mat ri ceală li neară 
am renunţat la prezent area regulii 
de învăţare (delt arule), deoarece 
modelul ori cum nu convenea sco­
puri lor noastre. Algorit mul de pro­
pagare înapoi pent ru reţele cu cel 
puţin 3 st rat uri est e  o dezvolt are a 
acest ei reguli (generalized delt aru­
le) , care, folosit corect , rezolvă si s­
t emul de ecuaţii în mod it erati v, pri n 
aproximaţii . 

în aceast ă fază a învăţării est e 
i mportant a modi fi ca ponderi le în 
aşa fel incit reţeaua să posede ca­
ract eri st ici le dorit e. Pent ru început , 
ponderi lor le sînt at ri buit e valori 

mi c i ,  înt împlăt oare, 

Perfecţionarea regulii de 
Învăţare 

Modifi cări le de ponderi sînt de­
t ermi nat e înt îi pent ru matzi cea 
W(H,O) . Să pri vi m mai îndeaproa­
pe si napsa g2Q,k) care det ermi nă 
puterea legăt urii celei de-a "j "-a ce­
lule i nt ermedi are cu cea de-a "k"-a 
celulă de i eşi re şi să not ăm modifi ­
carea cu d2Q,k). Dacă încercăm să 
exprimăm acest lucru înt r-o for­
mulă, obţi nem următ oarea expre­
si e: 
d2Q,k) = beta * (Lp(k) - ep(k))* 

cp(j) * f2' (x(k)) 

cp (j) =f1 (b ())+_2, g1 (i, J) xip (1)) j= 1 . .m
1=1 

pent ru a avea valori 
de porni re rezonabi le. 
pent ru o most ră p ( de 
ex. vect orul (4,4) de 
mai sus); pri n i nt er­
medi ul valori lor i n�i a-

unde "bet a• este o const ant ă de 
învăţare, Lp(k) est e valoarea dorit ă 
(scopul învăţări i) pent ru most ra p la 
cea de-a "k"-a celulă de i eşi re, ep(k) 
est e  valoarea efecti v obţi nut ă la 
acea celulă de i eşi re, cp(j) est e  va­
loarea celei de-a "j"-a celule i nt er­
medi are la most ra p i ar f2' (x(k)) 
este deri vat a funcţi ei de acti vare f2 
relati vă la cea de-a "k "-a celulă de 
i eşi re. 

m 

ep (k)=f2 (b(k)+
i; g2 (j, k) x cp<J)) k= 1 „I

(Ex. 3) 

unde ep, cp şi i p  reprezi ntă valo­
ri le celulelor corespunzăt oare (ni ­
velul de i eşi re, int ermediar, i nt rare) 
pent ru most ra numărul •p•. Valori le 
b(j), b(k) sînt aşa-numite •celule de 
deplasament •, care se t ratAează ca
ni şt e ponderi normale. ln li psa 
funcţii lor f1 şi f2, acest model nu ar 
reprezent a alt ceva decît două me­
morii mat ri ceale li neare cascadat e, 
care ar avea aceleaşi i nconveni en­
t e  ca şi modelul deja descris. 

Pent ru a face di n si st em 
un si st em de ecuaţii neli-
neare, se i nt roduc aşa-nu- Îl mit ele funcţii de act ivare f1 

I 

şi f2, care proi ect ează re P 
zultat ul înmu�i rii mat ri ceale • 
monot on pe intervalul (O, 1 ) t 
1 înseamnă acti vi tat e ma- ► 
xi mă, O acti vi tat e mi ni mă a 
neuronului corespunzăt or. 
Pent ru aceste  funcţii se fo­
loseşt e cu predi lecţie 
funcţia 

1 f(x)=--=x1+e 

le prest abi lit e  g1 şi g2 
se obţi n înt r-un •pas de prognoza­
re• valori pent ru ep. Acest ea se 
compară cu vect orul de i eşi re co­
respunzător vect orului de i nt rare 
(de ex. vect orul (1) di n ex. de mai 
sus) , i ar diferenţa (care dă numele 
regulii de învăţare: delt arule) e fo­
losi tă ca măsură a modi fi cării pon­
deri lor (un pas de învăţare) . 

Pent ru mat ri cea W(l,H) rezult ă  
următ oarea prescri pţi e de modi fi ­
care: să considerăm si napsa 
91  (i , j ) ,  care reprezint ă  put erea 
legăt urii di nt re cea de-a "i "-a celulă 

d1 (i,j)
.
=alfa x i p(i ) x f1 '(x(j)) x 2,((Lp(k)-ep(k)) x f2'(x(k)) x g2(i , k)) 

1-.- 1  

Matricea de ponderi :? 

Matricea de ponderi 1 

W(H,O) 

Figura 3 .  Vectorul de intrare det ermină un vect or de 

o
ll t 
p
ll t 

s 
C 
o 
p 

care posedă cele t rei ca­
ract eristi ci necesare pent ru 
regula de învăţare ce ma, 
urmează: monotoni e, neli ­
nearit at e  şi di ferenţi abi lit a­
t e. 

ieşire, a cărui diferenţă faţă de vect orul scop e_st e folosit ă pent ru modifi carea 
mat ri celor de ponderi 
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de int rare şi cea de-a "j"-a celulă 
int ermediară, şi să notăm modifica­
rea cu d 1  ( i,j) . At unci, cores­
punzăt or acestei conexiuni, avem 

unde •alfa• est e t ot o const antă 
de învăţare, Lp(k}, ep(k} şi f2' (x(k)) 
sînt ca mai sus iar f1 ' (xO)) est e de­
rivat a funcţiei de activitat e f1 relat iv 
la a "j "- a celulă int ermediară. 

Modificarea acest or ponderi es­
t e  astfel dependentă nu numai de 
vectorul de ieşire dorit , ci şi de pon­
derile plasat e în urma ei. Acest e 
formule pot fi deduse din regula de 
înlănţuire pent ru funcţii mult idi­
mensionale pornind de la următ oa­
rea idee: 

Privind t oat e ponderile ca şi va­
riabile, suma t uturor erorilor pest e  
t oat e most rele poat e fi int erpret ată 
ca suprafaţă diferenţiabilă în 
spaţiul (n*m + m*I + 1) dimensio-
nai. Fiecare pas de învăţare îşi ia 
at unci •st eepest descent •, adică 
cea mai abruptă coborîre în 
această suprafaţă-eroare. Din 
punct de vedere geomet ric, sist e­
mul "îşi caută un minim " în această 
suprafaţă. 

ln t impul procesului de învăţare, 
pent ru fiecare most ră cu vect orul 
de ieşire corespunzăt or (dorit )  se 
execută un pas de învăţare după 
formulele de mai sus. Dacă fiecare 
most ră a set ului de ant renament 
prevăzut a fost folosit pent ru cite un 
pas de învăţare, o it eraţie est e t er­
minată. Algoritmul cit at mai sus, 
după Rumelhardt ,  est e  însă dest ul 
de încet în ce priveşt e t impul de 
convergenţă. Funcţie de problema 
formulată, necesită multe it eraţii. 
Devine evident că formularea pro­
blemelor t rebuie rest ricţionată, iar 
algorit mul opt imizat . 

Exemplu 

Dest ul cu t eoria; să încercăm un 
exemplu. Problema: înt r-o mat rice 
(mică) dată de pixeli, de dimensiu­
ne 5 x 5, în care fiecare pixel poat e 
lua valorile O sau 1, t rebuiesc recu­
noscut e 3 modele diferit e. Acest ea 
sînt : l inie verticală, constînd din 5 · 
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pixeli aflaţi unul sub celălalt , linie 
orizont ală, const înd din 5 pixeli 
a lăt uraţi ,  şi linie diagonală, 
constînd din 5 pixeli aşezaţi diago­
nal. 

Sarcina efect uării •manuale' .a 
t uturor calculelor implicat e poat � 
desigur descuraja avînt ul oricărui 
dorit or de a învăţa cite ceva despre 
reţelele neuronale. Pent ru aceasta, 
vă rugăm să accept aţ i ideea 
urmăririi •cu ochii minţii " a expe­
rienţelor exemplificat oare pe un 
program de simulare a reţelelor 
neuronale; (un astfel de program 

est e d exemplu NBP (Neurosoft 
BackPropagation) al firmei Kl -
T echrnk ::;chmit z  din Regensburg.) 
(Dacă ci.1eva din ţară cunoaşte re­
alizări autohtone în domeniu, vom 
fi buc.uraşi să le facem cunoscut e) . 

Pe simu!at or, fenom nul poat e fi 
urmărit �i fără o prea adîncă înţele­
gere a t eoriei; t rebuiesc exersat e 
numai execuţia (elaborara mos re­
lor, verificare et c.) şi pract ica folosi­
r ii reguli lor de învăţare (t ipul, 
condijiile de abandonare, numărul 
celulelor intermediare et c.) 

În exemplul de mai sus, partea 
de int rare a reţelei constă din 

5 * 5 = 25 neuroni de int rare. 
Pent ru ieşire sînt prevăzuţi 3 neuro­
ni, cite unul pent ru fiecare mod I 
(orizont ală, verticală, diagonală). 
Mostrele de pixeli e pot edita co­
mod cu un edit or grnfic oarecar ,. 

Cursuri 

La st abilirea most rei de învăfare, 
programul înt reabă care est e  
ieşirea corespunzătoare unui anu­
mit vect or de int rare. Dacă se spe­
cifică di: ex. •1 • pent ru orizont ală, 
at unci  de exemph · perechea 
(1,0,0; C.J vect or de ieşire împreună 
cu (1, 1, 1, 1, 1 ,  o,o.o,o,o, 0, 0, 0, 0, 0, 
o,o,o,o,o, o,o,o,o,o) ca vec or de 
int rare const 1t u1e o perech 
most ră d antrenament . După ce 
au fost int roduse şi memorate toate 
cele '3 most re, mai t rebuie doar 
st artat pu ct ul de meniu "învăţare• 
şi gata - după circa 1 oo pînă la 150 

i 
F gura 4. Cele t rei mo­

de le ce t rebuiesc 
învăţat e :  o linie orizon­
t ală, o hnie vert ical!\ şi o 
lin"e diagonală. 

de it era111 oc'l·v:1le:ric,1tu'. a ,.:rea '_. 
pî ă la 6 ;,,,e,;unde 1•

0 un ftT d ,  1 O 
MHz} o:md,3ril0 "-au ajusta! .:ufi­
cient pe, 1 r ; ca •re p iet' ;he dorite 
să s . fi in�t alat :  la m : 'ra 'i 111ie on­
zontal::1" dev,ne a�tiv?. p: i,11a celulă 
de ieşire i .umai e ..... I ce el · il:e 
două : :,, �tre de•,in a ti1e r:lo • şi 
resuect iv -.• treia .lult;i ce it�şire. 

Î�c o r.:a,caţie: la definirea 
reţelei cu :torul int egrat de reţea 
t reb ie c 1.i<ate nu numai numărul 
de neu or:i de int rare ş, de ieşire, ci 
şi n1Jmăr I de ne roni i te, med1ari. 
Aici ca . rir a reg lă se re o ,andă 

· rul c�s ra să fie cel u in

(L F.) 



Practica 

Elemente de programare a mouse-ulu i

Pentru programatorii care n-au virat încă spre 
Windows prezentăm în cele ce urmează o bibliotecă 
şi un program Turbo Pascal cuprinzînd tehnica cla­
sică de programare a mouse-ului sub MS-DOS. In­
terfaţa cu mouse-ul o constituie un driver soft ce se 
instalează ca un device driver ( în CONFIG.SYS ) 
sau ca un program rezident în memorie. Acesta fur­
nizează o diversitate de funcţii pentru controlul for­
mei şi poz�iei cursorului precum şi a stării 
butoanelor mouse-ului; apelul acestor funcţii se face 
prin interr:nediul întreruperii software 33H. 

Driver-ul suportă trei tipuri de cursor: grafic, text 
soft şi text hard. Cursorul grafic este definit prin inter­
mediul a doua matrici de 16x16 pixeli: masca de 
ecran şi cea de cursor. Masca de ecran este cea ca­
re determină care pixeli fac parte din fundal şi care 
din cursorul propriu-zis, în timp ce masca de cursor 
precizează care pixeli din cursor sînt vizibili. În con­
strucţia imaginii cursorului driver-ul efectuează 
următoarea operaţie între pixelii corespunzători: (bit 
ecran) ANO (bit mască de ecran) XOR (bit mască de 
cursor). Cele patru situaţii posibile sînt: 
bit mască bit mască bit final 
de ecran de cursor ecran 
o o o 

o 1 1 
1 o nesc himbat 
1 1 inversat 

Odată cu forma cursorului trebuie precizat şi 
punctul activ al acestuia, ale cărui coordonate pe 
ecran devin coordonatele efective ale mouse-ului. 
Punctul activ al cursorului implicit (furnizat de driver) 
este de obicei co�ul din stinga sus (0,0) . 

Cursorul text soft se defineşte prin două măşti de 
cite 16 b�i, cu următoarea semnificaţie: 
bitul 15 - atributul de clipire (1 - blink) 

12 -14 - culoarea fundalului (background) 
8 -11 - culoarea caracterului (foreground) 
o - 7 - codul caracterului .

Masca de ecran determină care din atributele ca­
racterului de pe ecran sînt menţinute. Masca de cur­
sor determină modul în care atributele sînt alterate 
pentru producerea unui nou cursor. Cursorul rezultă 
după următoarea operaţie: 

(atribute caracter) AND (mască de ecran) XOR 
(mască de cursor) 
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Cursorul text hard este cursorul clipitor standard 
al cartelei grafice, compus din una sau mai multe li­
nii ; se defineşte precizînd prima şi ultima linie, între 
O şi 7 sau O şi 11, funcţie de tipul de display şi car­
telă grafică. 

Cînd o funcţie referă un cursor text sînt returnate 
coordonatele_ caracterului aflat sub cursor. 

Funcţiile din bibliotecă sînt definite pentru ambele 
standarde de mouse: Microsoft (2 butoane) şi 
Mouse Systems (3 butoane). Este recomandabilă 
utilizarea unor driver-e de mouse mai recente decît 
1987, astfel încît să se conformeze tuturor prevederi­
lor din standard ( inclusiv recunoaşterea modului 
grafic VGA ) . 

Configuraţie de test: AT cu VGA, Genius Mouse 
GM6000, Genius Mouse Driver, Turbo Pascal 5.5 . 

(ing. Alin Flaidăr) 
{$B-,D-,0-,R-,S-,V-} 
unit Mouse; lnterrace 

type 
GraphShapeType = record 

ScreenMask : array[l..16) of word; { masca ecran} 
CursorMask : array[l..16] of word; { masca cursor} 
XActive, YActive: integer { coordonate punct activ} 
end; 

{$1 MOUSE.INC } 
const WaitDoubleClick = 300; 

{ milisecunde intre doua clicuri pe un buton } 
procedure QickNumber 

( var buttons: integer; 
var clicks, x,y : integer); 

procedure DeCEvent 
( Mask: integer; 

bandler. pointer ); 
procedure DefGrapbLocator 

( var shape: GraphShapeType ); 
procedure DefSensitivity 

( deltax, deltay: integer ); 
procedure DeffextLocator 

( Stylef1ag: boolean; , 
ScrMask,CursMask: word); 

procedure DefXRange 
( XMin, XMax: integer); 

procedure DefYRange 
( YMin, YMax: integer); 

procedure GetButtonPress 
(var button: integer; 
var ;x,y: integer); 

procedure GetButtonReleasc 
(var button: integer; 
var N;x,y: integer); 
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GetMotion procedurc 

procedurc 
( var DeltaX, DeltaY: intcgcr); 

GetMouse 

procedurc 
procedurc 

. procedurc 
procedure 

(var button: integer; 
var x;y. • 

HidcLocator; 
LigbtPenOff ; 
LigbtPenOn ; 
ResctMouse 

integer); 

(var FoundMouse: 
var buttons: 

boolean; 
intcger); 

procedure 

procedurc 

procedure 

procedure 

procedure 

procedure 
procedure 

function 

RcstorcMouseState 
( buffer: pointer ); 

SaveMouseStatc 
( buffer: pointer ); 

SctDoubleSpeed 
( speed: integer); 

SctMouse 
(x,y: integcr); 

SctSpecialArca 
( arca: pointer ); 

ShowLocator; 
SwapEvent 

. ( var Mask, oldMask: 
handler: 
var OldHandler: 

MouseStateSizc: intcgcr; 

implem�ntaUon 

uscs Dos, Crt; 
type 
PtrType = record 

ofs, seg: word 
cod; 

var re�: Rcgistcrs; 
FoundMouse:boolcan; 

integer; 
pointer ; 
pointer ); 

{ urma toarelc rutine accescaza driver-ul de mouse via Int 33H : } 

proccdure RcsetMouse 
(var FoundMouse: boolean; 
va.r buttons: intcgcr); 

{ procedura de identificare a mouse-ului ; - aceasta proce­
dura trebuie apelata inaintea oricarui alt apel de fun tic 
mouse, pentru a evita efecte neprevazute; 
FoundMouse = truc - daca este instalat un mouse 
buttons = numarul de butoane (tip Microsoft sau Mouse 
Systems) } 

bcgin 
rc�.ax: ,;, O; 
lntr($33,re�); 
buttons : = re�.bx; 
FoundMouse : = ( not re�.ax = O ); 

cnd; 

procedure ShowLocator; 
{ afisare cursor text sau grafic } 

bcgin 

cnd; 

rc�.ax: = 1; 
lntr($33,reg.ţ) 

procedurc HideLocator; 
{ Ascunde cursor - aceasta functie trebuie totdeauna apela­

ta inaintea unei opcrtatiuni de scriere pc ecran susceptibi-
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la sa suprascrie cursorul; - chiar in absenta cursorului dri­
ver-ul urmarcstc miscarea fizica a mouse-ului ; - a nu se ui­
ta rcafisarca cursorului ta momentul oportun } 

bcgin 
rc�.ax : = 2; 
intr(S33,rc�) 

end; 

proccdure GctMouse 
(var button: intcger; 
var x,y: intcger); 

returncaza starea mouse-ului: ultimul buton apasat (de ta 
precedentul apel) si coordonatele mousc-illui: 
button = O (nici un buton apasat), 

1 (sting), 
2 (drept), 
4(ccntral) 

x,y - coordontcle orizontala, verticala ale cursorului} 
bcgin 

rc�.ax : = 3; 
intr($33,re�); 
with re� do begin 

button : = bx ; 
x : =  ex; 
y : =  dx 

end 
cod; 

procedure SctMouse 
(x,y: integer ); 

{ plaseaza cursorul la x,y care trebuie sa se gaseasca in do­
meniul permis; eventual le rotunjcslc la cca mai apropiata 
valoare} 

begin 

cnd; 

with re� do begin 
ax : =  4; 
ex : =  x; 
dx : = y 

end; 
într( $33,re� ) 

procedure GctButtonPrcss 
(var button: integer; 
var ,x,y: integer); 

{ - retumeaza numrol de apasari ale butonului "button"
survenite dupa precedentul apel;
button = 1 (sting),

2(drcpt), 
4( centrat); 

x,y - coordonatele la ultima apas.·uc} 
bcgin 

with re� do begin 
ax: = 5;

cod 
cod; 

bx : = button ; 
într( $33, re� ); 
button : = ax; 
N: -= bx; 
x : = c:x; 
y : = dx 

procedure GetButtonRelcase 
(var button: integer; 
var ,x,y: intcger); 
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- returneaza numrul de apasari ale butonului "button" 
su1Venite dupa precedentul apel; 
button = 1 (sting), 2 (drept), 4 (central) ; 
x,y - coordonatele la ultimul apel} 

begin 
with regs do begin 

ax : =  6; 

end 

bx : = button ; 
intr( $33,regs ); 
button : = ax ;  

: =  bx; 
x : =  ex; 
y : = dx 

end; 

procedure ClickNumber 
( var buttons: integer; 

var clicks, x,y : integer); 
{ returneaza numa.rul de clicuri (de la ultimul apel) buto-

nul "buttons" 
clicks = O - nici un clic; = 1 - clic ; = 2 - dublu clic } 

begin 
GetMouse( buttons, x, y); 
if buttons = 1 

then begin 
delay(WaitDoubleClick); 
buttons : = O; 
GetButtonPress( buttons,clicks,x,y); 
end 

else clicks : = O 
end; { ClickNumber } 

procedure DefXRange 
( XMin, XMax: integer); 

miscarea cursorului pe orizontala este limitata intre 
X \1 111  si XMax ; daca cursorul se gaseste in afara acestei 
zon.e cind se efectueaza un apel cursorul este mutat in inte­
riorul zonei. } 

begin 

end; 

with regs do begin 
ax : =  7; 
ex : =  XMin; 
dx : =  XMax 

end; 
intr( $33, regs ) 

procedure DefYRange 
( YMin, YMax: integer); 

{ miscarea cursorului pe verticala este limitata intre YMin 
si YMax; daca cursorul se gaseste in afara acestei zone 
cind se efectueaza un apel cursorul este mutat in inte­
riorul zonei. } 

begin 
with regs do begin 

ax : =  8; 
ex : =  YMin; 
dx. : =  YMax 

end; 
intr( $33, regs ) 

end; 

procedure DefGraphL.ocator 
( var shape: GraphShapeType ); 

{ Defineste cursorul grafic conform valorilor din argumen­
tul shape } 

begin 
with regs, shape do begin 

ax : =  9; 

end; 

bx : = XActivc; 
ex : = Y Active; 
dx : = ofs(ScreenMask); 
es : = seg(CursorMask); 

intr( $33, regs ) 
end; 

procedure DeITextLocator 
( StyleFlag: boolean; 

ScrMask,CursMask: word); 
Defineste cursorul in mod text; 

StyleFlag = truc - cursor soft definit de ScrMask,Cursmask 
= false- cursor hard definit prin prima linie (ScrMask) si 
ultima linie (CursMask) } 

begin 
with regs do begin 

ax : =  10; 
if StyleFlag 

then bx : = O 
else bx : =  1 ;

ex : = ScrMask; 
dx : = CursMask; 

end; 
într( $33, regs ) 

end; 

procedure GetMotion 
( var Delta:X, DeltaY: integer); 

DeltaX,DeltaY - miscarea relativa a mouse-ului dupa pre­
cedentul apel ;DeltaX O - mickeys spre dreaptaDelta Y O 
mickeys in jos ; 1 mickey = inch/ 200 } 

begin 

end; 

with regs do begin 
ax : =  11; 

end 

intr( $33, 'regs ); 
DeltaX : = ex; 
DeltaY : =  dx 

procedure LightPenOn ; 
{ testata numai pentru Genius Mouse Driver } 

{ mouse-ul emuleaza: un creion optic; apelu'ri de functii de 
creion optic rctumeaza coordontele la ultima "scriere" sta­
tus: toate butoanele eliberate - creion ridicat;toate ou toa­
nele apasate - creion jos ("scriere") } 

begin 
regs.ax : = 13; 
intr( $33, rcgs) 

end; 

procedure LightPenOff ; 

{ testata numai pentru Genius Mouse Driver } { dezactivea­
za orice emulare de creion optic; dupa dezactivare orice 
apel de functii de creion optic vor referi doar un creion op­
tic real } 

begin 
regs.ax : = 14 ; 
intr( $33, regs ) 
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cnd; 

proccdurc DefEvent 
( Mask: mtcger; 

handler: pointer ); 

defineste o funct1e (handle) care se executa la aparitia 
unui eveniment hard definii de urmatoarea masca: 
Mask = O ( loca1ie de cursor modificata ), 
I ( humnul sting a pasat ),2 ( butonul sting eliberat), 
3 ( bu1onul drept apasat ),4 ( butonul  d rept eliberat ), 
5 ( butonul central apasat ,6 (butonul central eliberat), 
7 • 15 neutilizate ;-fu11ct1a este referita prin pointer la înce­
putul codului si trebuie sa mdeplineasca toate cond1t1ile 
unei întreruperi, printre care cea mai importanta este sa 
evite apelul de functii DOS, intrucit DOS-ul nu este rean­
trant ; -la aparitia evenimentului definit de Mask progra­
mul este întrerupt si va fi reluat din acelasi punct dupa 
excc�tarea functiei } 

begin 
with regs do begin 

ax : = 12; 

end; 

ex : =  $01 shl Mask ; 
dx_: = PtrType( handler ).ofs; 
es : = PtrType( handler ).seg; 

intr( $33 regs ) 
end; 

procedure SwapEvent 
( var Mask, oldMask: integer; 

handler: pointer; 
var OldHandler: pointer ); 

schimba functia si masca preceden1a cu o funciie noua ac­
t ivata de o masca noua } 

begin 

end; 

with regs do begin 
ax : =  20; 

end 

ex : = $01 shl Mask; 
dx : = ofs( handler � ); 
es : = seg( handler � ); 
intr( $33, regs ); 
OldMask : = ex : 
PtrType( handler ).ofs : = dx; 
PtrType( handler ).seg · = es 

proceJure DefSensitivity 
( deltax, deltay: integer ); 

defineste sen�ibilitarea mou e-ului ( in mickeys/ 8 pixe­
li):dx • orizon1al: inch/200 pe pixeli : implicit: 8 

dy • vertical: ••···· • •-···•Împlicit: 16 ; } 
begin 

with regs do begin 
ax : =  15; 

end; 

ex : = deltax; 
dx : =  dellay 

într( $33, regs) 
cod; 

procedure SetSpecialArea 
( area: pointer ); 

dezactiveaza cursorul la intrarea in acesta zona, la parasi­
rea zonei cursorul trebuie reafisar; zona este de.inita ca 
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pointer la o variabila de tipul record Left ,Up· 
per ,RîghtX,LowerY: mtcger end } 

begin 

end; 

with regs do egin 
ax : =  16; 

end; 

es : = PtrType( arca ).seg; 
dx : = PtrType( arca J.ofs 

într( $33, rcgs ) 

procedu re SetDoublc peed 
( peed· 1nteger): 

scteaza limita de dublare a vitezei de miscare a cursoru­
lui:daca mou e-ul se misca mai rapid de " peed" inch/200 
pe secunda, m1scarea cursorului se dublea.ta; implicit 
speed = 64 ;pentru a e dezact iva dublarea vite2e1 se setea­
za speed = 32767 } 

begin 
with regs do begin 

ax : =  19; 
dx : =  speed 

end; 
intr( $33, regs ) 

end; 

function MouseStateSize: integer; 
{ returneaza dimensiunea buffer-ului necesar pentru salva­

rea s1arii curente a mouse-ului } 
begin 

end; 

regs.ax : = 21 ;  
intr( $33, rcgs ); 
MouscStateSize : = regs.bx 

procedure SaveMouseStare 
( buffer: poinler ); 

functie utilizata la întreruperea programului �1 executarea 
unui alt program care deasemenea u1 1 lizca1a mouse-ul ; va­
riabilei buffer trebuie sa I se aloce minimum tanlitatca de 
memorie returnata de funnia precedenta } 

begin 
with regs do begin 

ax : = 22; 

end; 

es : = P1rType( buffer J.scg, 
dx : = Ptrfype( buffer ).ofs 

intr( $33, regs ) 
end; 

procedure RestoreMouscState 
( buffer: pointer ); 

end. 

{ restaurarea staru anterio re a m  use-ului;trebuie apelatd 
dupa terminarea programului întrerupere. } 

begin 

end; 

with regi, do begin 
ax : =  23; 

end; 

es : = ru-Type bufft:r ). eg; 
dx : = Pt, Typc;( huffer ) .ofs 

într( $33, rcgs ) 
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{Mouse.inc} 
{ o mica biblioteca de forme de carsor grafic:

cruce, depsidni, tinta, sageata } 

$0340, $04AO, $0')10, $1� $1�, $27FA, $6FE6, $7FFE ); 
XActive: 7; Y Active: 7 ); 

targct: GraphShapeTypc = (ScrccnMask: 
const 
cross: GraphShapeTypc = (ScrccnMask: 

(SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, $FEFF, $FEFF, $FEFF, $0001, 
SFEFF, SFEFF, SFEFF, SFEFF, $FEFF, $FEFF, $FEFF, $FEFF); 
Cursor Masle 

($FFFF, $0)07, $8003, $0001, $0001, $0001, $0001, $0381, 
$0381, $0381, $0001, $0001, $0001, $0001, $8003, $0)07 
CursorMask: 
($0000, $0100, $1FFO, $2108, $4104, $47C4, $4924, $4824, 

); 

$FC7E, $4824, $4924, $47C4, $4104, $2108,.$1FFO, $0100 ); 
XActivc: 7 ; Y Active: 8 ); ($0100, $0100, $0100, $0100, $0100, $0100, $0100, $FFFE, 

$0100, $0100, $0100, $0100, $0100, $0100, $0100,$0100); 
XActivc: 7; Y Active: 7 ); 

arrow: GraphShapcTypc = (ScrccnMask: 

clock: GraphShapeTypc = (ScrccnMaslc 
($8001, $8001, $0)()3, $E007, $E007, $FOOF, $F81F, $FC3F, 
$FC3F, $F81F, $FOOF, $E007, $E007, $0)()3, $8001, $8001) ; 
CursorMask: 
($7FFE, $6006, $2004, $1528, $13C8, $0')D0, $05AO, $0240, 

{$A + ,B-,D + ,F-,I + ,L+ ,N + ,O-,R-,S-,V-} 
{$M 16384,0,6553CJO} 

program TestMouse; 

uscs CRT,Graph,Mouse; 

var drivcr,modc, buttons,clicks:intcgcr; 
quit,found : boolean; 
i,x,y: intcgcr; 

const Ic: intcgcr = O; 

bcgin 
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{ initializcaza VGA: } 
driver : =  VGA; mode : = VGAHi; 
InitGraph( drivcr,modc,'c: \ tp'); 

{ pune pixeli aleatoriu pc ecran: } 
for i : = 1 to 1000 do 

PutPixcl 
(random(GctMaxX), 
random(GctMaxY), 
random(15)); 

{ initializcaza mouse-ul } 
RcsctMouse( Found, buttons); 
if not found thcn cxit; 
rcctanglc( 0,0,200,150); 
rcctanglc( 300,100, 480,450); 

{ dcfincstc primul cursor: } 
DcfGraphLocator( arrow); 

{ plascua mouse-ul : } 
• SctMousc(250,150); 

{ afiscaza cursorul: } 
ShowLocator; 

{ marcstc sensibilitatea pe orizontala la 
16 incb/200 / 8 pixeli } 

DcfScnsitivity( 16,16); 
rcpcat 

bottons : = 1; 
QickNumbcr( buttons, clicks, x, y ); 
casc clicks of 
2: bcgin cod. 

($1FFF, $0FFF, $07FF, $03FF, $01FF, $00FF, $007F, $003F, 
$001F, $00FF, $007F, $203F, SEOlF, $E1FF, $E3FF, $E7FF ); 

Cursor Masle: 
($EOOO, $D000, $C800, $C400, $C200, $C100, $C080, $C040, 
$C1EO, $D900, $F880, $0840, $19EO, $1AOO, $10)(), $1800 ); 
XActivc: 1; YActive: O ); 

{ ascunde cursorul înaintea unei opcratii de desen: } 
HidcLocator; 

1: 

rcctanglc( x,y, x + 30, y + 30); 
{ rcafiscaza cursorul : } 

ShowLocator; 
dclay(lO) 
cod; 
bcgin 
HidcLocator; 
circlc(x,y,30); 
ShowLocator 
cod 

cod; 
if (x < 200 ) and (y < 150) 

thcn bcgin 

unii! buttons = 2; 
Hi\lcLocator; 
QoscGraph; 

HidcLocator; 
DcfGraphLocator( targct); 
ShowLocator ; 
rcpcat 

' GctMousc(buttons,x,y) 
until (x > 200) or (y ;> 150); 
HidcLocator; 
DcfGraphLocator( arrow); 
Show Locator 
cod 
clsc if (x > 300) and (x < 480) 

and (y > 100) and (y < 450) 
thcn bcgin 

cod ; 

HidcLocator; 
DcfGraphLocator( clock); 
ShowLocator; 
rcpcat 

GctMousc( buttons,x,y) 
unii! (x < 300) or (x > 480) 

or (y < 100) or (y > 450); 
HidcLocator; 

DcfGraphLocator( arrow); 
ShowLocator 
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În dBase pot fi progra­
mat e foarte uşor meniuri 
de selecţ ie şi înt rucît 
începînd din versiunea III 
P lus înt r-un program pot fi 
int egrat e şi programe scri­
se în limbaj de asamblare, 
nu există nici un mot � care 
să ne d et- ermine să r e­
nunţăm la a folosi un mou­
s dint r-un program 
dBase. P rocedurile din li­
stingul INIT.PRG prezintă 
cele mai importante funcţii 
mouse în mod t ext. Este 

set talk off 

Practica 

dBase cu mouse 

necesar doar un driver de· t ru înregistrar� numărului numărul de -apăsări pe t a­
mouse compati bil Micro- coloanei şi respect iv liniei. st e: •3• înseamnă apăsat 
soft . Cu uşurinţă pot fi int e- Al t reilea paramet ru este o de t rei ori . 
grat e şi alt e funcţii . Soft-ul variabilă caract er care va 
de driver propriu-zis est e conţine st area t ast elor de Din EXEMP LU.P AG mo­
prezentat în programul în pe mouse şi respect iv dul de conlucrare dint re 
l imbaj de asamblare numărul t ast ei. Numărul fişierul binar şi procedurile 
MK2.DEB . Cu comanda •o• est e folosit pent ru de mouse devine clar. 
"DEBUG < MK2.DEB• se stînga şi numărul •1• pen-
obţine aut omat fişierul t ru dreapt a. St area •o· (MK2.DEB în pag. 41) 
MK2.BIN. semnifică neapăsat , • 1  • 

apăsat stînga, "2" apăsat (R.M.) 
P rimii doi paramet rii din dreapt a  şi •3• apăsat atît 

IN IT.P AG sînt variabile nu- stînga cit şi dreapt a. Al pa-
merice şi sînt utilizaţi pen- t rulea paramet ru conţine 

? chr ( 7 )  
set procedure to init z = " 0 "  
clear 
do init' 

@ 1 4 , 16  say "Ati selectat" 
do case 

@ 0 , 14 say "Demo-selectie meniu cu ; 
mouse" 
do feldaus · with 2 , 23 , 1 0 , 4 , "Adaugare 
Modificaresterg�re sfirsit" 
@ 1 0 , 1 0  say "Pentru selectie apasati ; 
tasta stinga a mouse-ului" 

'x = O 

y = o 
b = " 0 "  

case y=4 
@ 1 4 ; lo say 
case y=S 
@ 1 4 , 3 0  say 
case y=6 
@ 1 4 , 30  say 
case y=7 
@ 1 4 , 3 0  say 
inca = . F .  
endcase 

"Adaugare " 

"Modificare ""

"�tergere " 

"Sfirsit " 

z = " 0 "  
inca = . T .  
do while inca 

@ 1 4 , 42 say " 1 "
enddo 

do while ,z=" 0 "  . or .  ( y<4 ) . or .  ( y>7 ) 
do button with x , y , b , z 

set talk on 
do hide 

enddo EXEMPLU . PRG Sfirsit 

procedura init 
set talk off 
clear 
load mk2 
call mk2 with " I "  
return 
procedura show 
call mk2 with "S"  
return 
procedura hide 
call mk2 with "H" 
return 
procedure pos 
parameters x , y , but 
par = "P " 
.call mk2 with par 
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x = asc ( substr ( par , 1 , 1 ) )  
y = asc ( substr ( par , 2 , 1 ) )  
but = substr ( par , 3 , 1 )  
r

i
urn 

p cedure button 
p ameters x , y , but , numar 
par = "B"+but+" " 
call mk2 with par 
x = asc ( substr ( par , 1 , 1 ) ) 
y = asc ( substr ( par , 2 , 1 ) ) 
but = subst+ ( par , 4 , 1 )  
numar = substr ( par , 3 , 1 )  
return 
procedure feldaus 
parameters 

y l , xl , zb , z z , contin 

@ yl , xl to 
yl +zz+l , xl+zb+l 

·y  = yl+l
x = x l+l
a = 1
do while zz>0
@ y , x  say ;

substr ( con in , , zQ )  
a =  a zb 
y ::: ,y+l 
z z  = zz-1  
enddo 
ret rn 

INIT . PRG sf ' rsit 
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Jargon 

Vocabularul esenţial 

Este posibil să consacri PC-urilor mii de lucrări; noi u ne propu• 
nem, în cîteva zeci de pagini, decît esenţialul. 

Pentru a înţelege bine conţinutul articolelor publicate este nece­
sar ca cititorul să se familiarizeze cu un vocabular specializat. Noi 
vom încerca, (măcar de acum înainte) , să explicăm fiecare cuvînt 
nou, fiecare concept nou; fiecare prescurtare, dar înţelegerea unui 
vocabular minimal este necesară înainte de a plonja în lectură. 
Pentru ca şi cititorul neofit să ne poată înţelege fără dificultate 
propunem să începem cu un 'pico-dicţionar' de definiţii foart� 
simple ale cuvintelor a căror cunoaştere este indispensabilă, urmînd 
ca în numerele viitoare să-l complectăm cu alte definiţii. 

Cititorul care va dori să-şi completeze vocabularul său informatic 
va putea consulta cu folos 'Dicţionarul de informatică' apărut la 
Editura ştiinţifică şi enciclopedică Bucureşti, 1 981 . 
Alimentarea Este blocul funcţional (din calculator) care gene-

rează,( pornind de regulă de la tensiunea de alimen­
tare de '22.0V din reţea) , diversele tensiuni necesare 
funcţionării diferitelor componente ale calculatoru­
lui (+5V cc, + 1 2V cc, - 12V cc, +9V cc, -5V cc etc.) 

"AT" Calculator personal echipat cu un microprocesor 
Intel 80286. AT este prescurtarea pentru 'Advanced 
Technology". Dacă în 1 990 erau încă cele mai 
vîndute calculatoare personale, în momentul de faţă 
au ajuns în amurgul vieţii; locul lor va fi luat de 
calculatoare mai puternice. 

Bit Unitate de măsură a informaţiei. Cifră în sistemul 

Compatibil 
IBM 

Harddisk 
(disc dur, 
disc rigid) 

Dischetă 

Hardware 
(h rd) 

IBM 

Imprimantă 

Laptop 
Memoria de 
masă 

Memoria 
principală 
(sau internă) 

Monitor 
(display) 
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de numeraţie binar. 
Acest termen este utilizat pentru a desemna cal­

culatoarele care sînt capabile de a utiliza programe-
1 e şi p lăci le de extensie p revăzute pentru 
calculatoarele personale IBM ('PC', 'PC-XT', 'PC­
AT', PC-386' sau PC-486) . 

Harddisk-ul este un suport de memorie de foarte 
mare capacitate (cîteva sute de milioane de carac­
tere) . Spre deosebire de dischete, harddisk-urile nu 
-;înt amovibile. Bineînţeles, dacă nu mai dorim să 
păstrăm o informaţie pe harddisk, este foarte simplu 
s-o ştergem. 

Discheta este suportul, cel mai raspîndit, de me­
morie externă pentru PC-uri. 

Dischetele se inserează în lectorul de dischete 
care poate fie să scrie fie să citească informaţii de 
pe ele. Dischetele sînt amovibile şi conţinutul lor 
poate fi astfel citit de toate calculatoarele 'compati­
bile'. 

Totalitatea 'fierăraielor" unui sistem de calcul 
deci a circuitelor, a dispozitivelor şi a echipamente 
lor 

lnternational Business Machines. Cel mai mare 
producacor de tehnică de calcul (S .A.). 

lr1primanta este un fel de maşină automată de 
scris' conectată la calculator şi, de regulă, capabilă 
să imprime atî! texte cît şi grafică. 

Calculator portabil 
Memoria oe masă este memoria externă a calcu­

latorului (dischetă, harddisk, disc optic, etc.). În 
raport cu memoria internă, această memorie este 
adesea de o capacitate mult mai mare, de unde şi 
numele care i s-a dat. 

Memoria internă a calculatorului este cea care 
permite memorarea programelor şi efectuarea cal­
culelor. Memoria Internă a calculatoarelor sub MS­
DOS este cuprinsă între 256 KBytes şi 4 GBytes 

Monitorul este cel care permite citirea datelor 
introduse de la tastatură sau comunicate de calcu-

Mouse 

MS-DOS 

Octet 
(byte) 

"PC" 

PC-DOS 

Periferic 

Placă de 
extensie 

(Micro-) 
Procesor 

Sistem de 
operare 

oftware 
( oft) 
Streamer 

''XT' 

lator. Monitorul poate fi monocrom sau color, în 
tehnologie 'tub cinescopic', cu 'cristale lichide' sau 
cu 'plasmă'. Monitorul este 'guvernat' de o placă 
electronică plasată în calculator. Fiecărui tip de 
monitor (monocrom, grafic, color, înaltă rezoluţie, 
etc.) îi corespunde un tip de placă electronică. 

'Şoarece'. Echipamentul care permite transmite­
rea deplasărilor relative ale mîinii, cursorului de pe 
monitor. 

MS-DOS este un sistem de operare al calcula­
toarelor personale. Cu alte cuvinte, este programul 
capabil să gestioneze complet funcţionarea calcu­
latorului. Este imposibil să utilizezi un calculator fără 
sistem de operare. Există mai multe versiuni cores­
pun::înd etapelor evolutive ale echipamentelor. De­
n umirea vine de la Microsoft • Disk Operating 
System. 

Unitate de măsură a informaţiei. 1 octet = 8 biţi. 
Multiplii: Ko (Kb, Kilooctet, Kilobyte, Kbyte) 1 Ko = 
1 024 octeţi (21°) ;  Mo (Mb, Megaoctet, Megapyte, 
Mbyte) 1 Mo = 1024 Ko; Go (Gb, Gigaoctet, Giga­
byte, Gbyte) 1 Go = 1024 Mo. 

Personal Computer sau calculator personal. 
Acesta este termenul pe care-l utilizăm pentru a 
desemna calculatoarele personale IBM sau compa• 
tibile, şi aceasta fără a face distincţie între diferitele 
tipuri constructive. 

PC-DOS este numele utilizat de IBM pentru a 
desemna MS-DOS. PC-DOS diferă de MS-DOS prin 
citeva detalii, dar acestea nu sî'lt semnificative. 

Perifericele sînt toate aparatele care sînt conec­
tate la unitatea centrală a calculatorului (la carcasă) : 
tastatura, monitorul, imprimanta, etc. 

Aşa sînt denumite plăcile electronice care pot fi 
inserate în amplasamente prevăzute în acest scop 
în calculatoarele personale. 

Fiecare placă electronică este specializată (gra­
fică, memorie. etc.) şi prin adăugarea de plăci de 
extensie un PC poate fi transformat complet pentru 
a-1 adapta nevoilor personale.

Procesorul este circuitul integrat rinima') care
gestionează calculatorul. Calculatoarele IBM şi 
'compatibile' utilizează mai multe tipuri de circuite 
integrate compatibile între ele: 8088 (care echipa 

• IBM-PC -urile şi anumite compatibile) , 8086 (mai
rapid decît precedentuQ , 80186 (foarte puţin utili­
zat) , 80286 (care echipează IBM-PC AT-urile ş1 com­
patibile), 80386 (care va fi procesorul de bază al
anilor imediat următor�. 80486 (extrem de puternic,
dar ş1 foarte scump).

Sistemul de operare este o colecţie de programe
capabilă să gestioneze complet şi în amănunt un
calculator, degre11înd utilizatorul de detalierea unor
sarcini pe care le preia. (să gestioneze tastatura, să
utilizeze dischete, să tipărească la inprimantă, etc) . 

Sistemul de operare este un veritabil dirijor al
calculatorului, el ştie ce poate să facă fiecare parti­
c ipant, cînd trebuie să facă şi cum trebuie să facă. 

'Inteligenta' calculatorului., Totalitatea progra­
melor de pe un calculator. 

Streamer-ul este o unitate rapidă de bandă ma­
gnetică, folosită de regulă ptr. salvarea periodică a 
datelor de pe harddisk Este capabil să copiez (în 
ambele sensur� în cîteva minute citeva sute de mii
de caractere 

XT-urile sînt tct calculatoare IBM (sau compatibi­
le) dotate cu un harddir.k sau posedind caracteristi­
cile nec sare pentru a fi dotate cu ·un harddisk
Denumirea vine de la eYtended Technology.
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BORLA 
Anunta 

Prog ramu-I de AMN ISTI  
' '  

"LOVE BORLAND PRODUCTS" 
Daca de tineti copii neinregis trate de produse pro gram 

BORL A ND (Paradox, Quattro Pro, Turbo· C, Turbo Pas cal) 
pu te tl ob tlne ul tima versiune a produsu/ul ORIGINA L 

al deven i u tllizator · lnregis trat si L EGAL. 

adresat/ f Irmei 

B U CU R E ST I : 76 .49 .00 - 7 6. 7 1 . 36  

S I B I U : ( 9 2 4 )  4 . 6 6 . 62 - ( 9 2 4 )  4 . 6 4 . 7 6  

!l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l i l l l l l l l l l l l l l i l l l l l l l l l l l l l l l l lD------------------------------------------------------

FRUMOS & INTELIGENT

Doriţi să achi ziji onaţi un calculator de marcă ? 
Dori ji să nu aveţi probleme cu ca:culatorul D-voastră ? 

Fi rma Micro-A TCi vă poate furni za AT -uri 286, 386SX, 386, 486, 
Laptop-uri produse de fi rma ES"COM di n Germania. Ori ce confi ­
guraţi e este posibi lă. O gamă largă d peri feric şi accesorii vă 
stă la di spoziţi e.  

Dori ji să reali zaţi o reţea cu produsele fi rmei es•COM ?
Un si stem confi gurat după dorinţă vă aşteaptă. 

Devi za noastră: 
UN CALCULATOR DE EXCEPŢIE LA UN PREŢ DE EXCEPŢIE ! 

-
= Nu uitaţi adresa noastră: Micro - ATCI -
: C. P. 64, O. P. 1-

--..-------....-----------------------------------------------
E 4300 TTrgu Mureş : - -
E Tel .  954/1 7024 ____ __ : - -
= = - -- -
lll l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l l m i l l l l i l f l l l f l l l l i l l l l l i l l  l l l l l l l l l i l l l " : i 1 1 t ti 



Ultima pagină 

Din scrisorile sosite la redacţie 

"Relati v la nr. 3/90: 1.Scop/do­
meni u  - N u  pot să nu fi u de acord: 
P C-uri , MS-DOS. În general, şi de­
si gur şi -n România, calculat oarele 
personale s e  i dentifi că cu .clone 
IBM-P C. Îmi pare si ncer rău pent ru 
Apple, HP şi 68030, dar n-avem ce 
face! Dar: 

1.a.Foarte bi ne că excludeţi di n
start Si nclai r Spect rum şi compati ­
bi le HC, dar ce facem cu CP/M-ul 
pe a biji ? De acord că-s depăşite 
moral, dar sînt încă foarte răs pîndi ­
t e  şi nu se  vor arunca prea curînd. 
P lus că des pre HC85 & Co s -a t ot 
s cris ;  au apărut şi că,Ji , şi arti cole, 
de exemplu în T ehni um, şi înai nte 
şi după Revoluţi e, au şi reviste s pe­
ci fi ce... dar des pre CP/M, ni mi c. 
Est e  un gol de i nformare ce ar t re­
bui umplut .  

1.b.La celălalt capăt al gamei , ce
facem cu sist emele mari , precum 
V AX s au SEL? Uti li zat orii de s uper­
mi ni sînt foarte puţi ni la noi în ţară. 
Cîţi au acces la V AX? Să însemne 
ast a  că n-o să avem ni ci odată i n­
formaţii în româmeşt e des pre VMS 
& Co ?( ... ) 

6. şti ri le di n pagi na 4 sînt i nedit e,
i nt eresant e, dar ... f. i ncomplet e, 
neclare. N u  m-am lămurit de loc! În 
ce constă brevet ul lui Hyatt ? La fel 
cu înlocuit orul de harddis k. Si ngu­
rul lucru cert este  o greşeală în t ext : 
"ti mpul de acces e de 100 de ori 
mai mare .. . "  

1/91 
1.Aţi at ras at enţi a f. bi ne cu

286/16MHz, dar n-aţi i nsist at s ufi ­
ci ent . N U  există 80286 lucrînd la 16 
MHz! T ai wanezii oferă aşa ceva, 
dar est e  un bluff. P rocesoarele sînt 
sortat e  şi forţat e di n cuarţuri la 16 
MHz în loc de 12. Se încălzes c mai 
t are, fi abi lit atea s cade consi de­
rabi l. Mai ales la noi ,  este  neplăcut 
să-ţi crape ... Cel mai rău est e  că nu 
s e  asi gură ni ci un avant aj real: res -
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tu l  sist emului (nu doar RAM-ul şi măs ură să vă s emnalez cîteva erori 
harddis kul, ci t ot :  i nterf eţe, copro- strecurat e  în revistă: 
ces oare, et c .) nu-i adapt at ca vi - Memoria lui Mac LC- est e  de 2 
t eză, performanJele-s di ct at et ot de Mbyt e, ext ensi bi lă pînă la 10 
veri ga cea mai s labă. Deci progra- Mbyte, nu 8 cum s cri eţi dvs .  N oul 
mele nu rulează mai repede. Ci , în floppy-dri ve, în versi une i nt ernă 
unele cazuri ,  chi ar mai lent -t est ele s au externă, s e  numeşt e Super-
au dovedit -o. Ca să •aşt ept e• Drive, cu D majus cul. El nu cit eşte 
DRAM-ul s au alt e  component e, s e  dis chetele doar în format MS-DOS, 
i ns erează stări de WArr ... proce- OS/2, . P RO/DOS ci şi în format 
sarea va dura mai mult ca pe un Maci nt os h  (logi c!) şi Apple li (capa-
286 "ci nstit ", la 12 MHz!• cităJi înt re 4 00 kbyt e şi 1,4 Mbyt e) ... lng. Cristian Mallde, În revist a  ameri cană P opular Me-

• . Bucur9fti chani cs sînt dat e cîteva preţuri la P_oate n-ar f1 rău să s e  fac� 0 Maci nt os h, şi îmi face plăcere să vi analiză pretJperf ormanJă det �hată le comuni c pt . a fi publi cat e: 
� �alculat oarelor. de prove�1enJă Mac Classi c _ 999$ indigenă sau st răină care există la Mac Classi c 2 Mbyt e + harddis k 
moment ul act ual în R_omâni � nu _ 1499$ de alt a, dar t are am 1mpres 1a că Mac LC monit or 12• color _ preţuri le alea uri aşe n� __ au � bază 24 99$ reală pe care să s e  s pnJme, m ma- Mac II şi monit or 13 • color -jorit atea cazuri lor.• 343 0$Bogdan Conduriţeanu, M li . 13• I . 

A 

student, eucur9'tl ac ş monit or co or, vanan-
"ln urma citi rii repet at e  a arti co- t a  5/80 - 4 000$ " 

Ştefan Dr■gOf, 
Cluj lului ·cum se  lucrează cu Ext ended 

Memory•, îmi persistă o înt rebare: 
t ot uşi , pînă la urmă, cum să proce­
dez efecti v pent ru a put ea folosi 
Ext ended Memory ?? Cred că est e  
o problemă care ar t rebui lămurită
pent ru t oţi cei care nu sînt hard-i şt i
s au asambl-i şti .

În nr. 1/90al revist ei aţi prezent at 
element ele li mbajului de comandă 
BAT CH, di n această prezent ar1;1 
li psi nd ASK; chiar dacă această fa­
ci lit at e i nt rodusă de N orton se  li ­
vrează s eparat fii nd mai puţi n 
uti li zată, ea ar fi t rebuit t ot uşi pre­
zent ată pent ru ca prezent area dvs . 
să alcăt uiască un t ot unit ar. Scăpa­
rea dvs .  m-a dus cu gîndul la acei 
s peci ali şti di n di ferit e domenii (nu 
est e  numai cazul i nformati cii) care 
dores c să obţi nă bani de pe urma 
cunoştii nţelor lor fără a dezvălui t o­
t uşi unele lucruri de amănunt în 
li ps a cărora t oată expunerea lor 
ant eri oară est e  d .p.d. v. practi c i ne­
fi ci entă s au chi ar peri culoasă. " 

lng. Cristian Ivanov, 
Bucur9'tl 

•comput erul meu preferat est e
Maci ntos h  al fi rmei Apple, fi rmă cu 
care şi cores pondez. Ast fel, sînt în 

Redacţia îşi rezervă dreptul de a opera 
scurtări în text, fără a schimba sensul celor 
comunicate. Opiniile exprimate aparţin au­
torilor ; redacţia nu îşi asumă responsabi­
lităţi asupra datelor sau opiniilor reproduse. 

Mica publicitate 

Vînd AT 286· cu Hercules ,  
1 Mbyt e RAM, harddis k 4 0  
Mbyt e, 38 0. 000 lei , Cobra 
1 O.OOO lei , t el. 90/11.44. 76, Bu­
cureşti . 

Dores c să colaborez cu po­
s es ori de Commodore 64. P a­
ras chi v  T eodor Cezar 63 62 00 
Galaţi . 

Cumpăr jocuri compati bi le 
pent ru Commodore PLUS/4. 
t el. 939/22488. 

Cumpăr floppy-dlskurl de 
5,25 ". Oferte la t el. 947/14362, 
sîmbătă şi dumi ni că orele 11-20 
res p. 9-11 -st udent -. 

Vînd calculator compatlbll 
IBM cu monitor color, harddis k 
32 Mbyt e, impri mantă. t el. 
954/47165. 
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Doresc să-mi trimiteţi 
I _

_
_

 I exem
plare ale revistei 

lf, pe o perioadă de 
I _

_
 I apariţii, pe adresa: 

N
um

e&prenum
e ......................................................................................................... . 

Strada: ............................................ N
r.: ...... Bloc: ..... Ap.: ......... Tel.: 

························ 
C

od: ............... Localitatea: ................................... Judeţ (sector) .......................... .. 
Preţul unui exem

plar este 57 lei. Preţul unui abonam
ent se va calcula cu form

ula: 
57 lei * nr. exem

plare * nr. apariţii. Banii se vor expedia prin
 m

andat poştal pe 
adresa: Micro ATC

I, C
.P. 64, O

.P. 1, 4300 TT
rgu M

ureş, C
ont nr.: 4

0729-96010402 
Banca Rom

ână pt. Dezvoltare M
ureş. 
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Vă rog să inseraţi în num
ărul viitor al revistei lf urm

ătorul anunţ: 
1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1 
1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1 
1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1�1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1�1�1 
1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1�1_1 
1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1�1�1_1_1_1_1_1 
1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1 
1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_�_1_1_1_1_1_1 
1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1 
1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1�1_1_1 
1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1_1 
Preţul unui anunţ este de 15 lei pentru un rînd. C

ostul unui anunţ se calculează 
respectînd grila de m

ai sus -
15 lei per rînd început, indiferent cite caractere 

conţine, şi se
 achită prin m

andat poştal pe adresa firm
ei Micro ATC

I, cont 
40.729-96.01 .04.02 deschis la Banca Rom

ână pt. Dezvoltare M
ureş, cel tîrziu la o 

lună după apariţia anunţului în revistă. Pe m
andat (la rubrica "Loc pentru 

corespondenţă" ) se va adăuga o explicaţie relativă la sum
a achitată. 

Redacţia nu garantează în nici 
un fel apariţia anunţurilor achitate anticipat. 

G
arantez că deţin toate drepturile asupra produselor şi/sau serviciilor ofertate. 

Data. .... ....... ............. 
Sem

nătura .... . .. . .. ................................................ 
lf 4
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Revista "lf" vă oferă spaţiu pentru p
u

b
lic

ita
te

 şi re
c

la
m

ă
 la urm

ătoarele 
tarife

: 
_ _ o pagină, alb-negru, 

la prim
a apariţie 

24.000 lei 
�

 
la a doua apariţie succesivă 

18.000 lei 
de la a treia apariţie succesivă încolo 12.000 lei 

_ _ o pagină, alb-negru şi o culoare suplim
entară 

la prim
a apariţie 

28.000 lei 
la a doua apariţie succesivă 

21.000 lei 
de la a treia apariţie succesivă încolo 14.000 lei 

_
_

_ o .P,!:1
9ină color, 

ra prim
a·apar

iţie 
36.000 lei 

la a doua apariţie succesivă 
· 

27.000 lei 
de la a treia

 apariţie succesivă încolo 18.000 lei 
Pentru anunţuri publicitare care ocupă num

ai o parte din suprafaţ 
paginii, preţurile sînt desigur proporţional m

ai mici. Aceste tarife sînt 
valabile începînd de la 1 aprilie 1991 ; deoarece ele m

ai pot varia, vă rugăm
 

să luaţi legătura cu redacţia înainte de contractarea unei reclam
e, pentru 

a verifica valabilitatea acestor tarife. Reclam
ele Dum

neavoastră ne pot 
parveni îm

 m
od obişnuit prin poştă, însoţite de o com

a!ldă; facturarea se 
va face în m

om
entul apariţiei. Eventuale m

odificări dEr-'preţuri la tarifele 
pentru publicitate vor fi desigur făcute cunoscute beneficiarilor din tim

p. 
ln cazul contractelor de reclam

ă pe term
en lung, beneficiarul poate anula 

com
anda în orice m

om
ent, cit tim

p nu s-a predat încă m
aterialul "bun de 

tipar" pentru num
ărul de revistă în care urm

a să apară reclam
a. 

În caz
ul în care ne lansaţi o com

andă pentru reclam
ă, vă rugăm

 să 
specificaţi şi luna (num

ărul) în care să apară prim
a dată. Pentru inform

aţii 
suplim

entare vă stăm
, desigur, la dispoziţie. 

Micro ATC
I -"lf" 

_
_

 4300 TT
rgu M

ureş, C
.P. 64, O

.P. 1 
_

_
 Tel. 954 / 17024, 20521 

_
_

 Fax
 954 / 35208 

Telex 65354 
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Societate comercială româno-american� 

SIBIU, Calea Dumbrivii 21 ,tel.(924)46652 45475 Fax:I924)46704 
BUCUREŞTI, Bulevardul Tineretului 8-1 O,tel.(90)754900 Fax: 90)7571 35 

Cont valutll BRCE Buc.: 47.38 . 1 1 2.300-2 
Cont lei BRCE Buc.: 30.08.1 1 2-9 
Cont lei BC Sibiu: 30180.4.03.01 

LOGIC vă oferă produsele BORLAND în România 

* PARADOX 3.5 * PARADOX RUNTIME 3.5
* PARADOX SQL LINK * PARADOX ENGINE
* QUATTRO PRO 2.0 * QUATTRO PRO SHOW
* TURBO PASCAL PROFESS CONAL 6.XX * TURBO PASCAL 6 .XX
* TURBO PASCAL RUNTIME LIBRARY 6.XX
* TURBO C+ + PROFESSIONAL * TURBO C + + 
* TURBO C+ + RUNTIME LIBRARY * TURBO C 2 .XX
* SIDEKICit 2.0 * SPRINT 1 .XX 
* TURBO DEBUGGER & TOOLS 2 .XX * SUPERKEY 1 .XX
Firma WGIC asigură inregistrarea licenţelor de utilizare si acordă reduceri de preţ pentru
versiunile noi.

Important I 

Revista _ 1
1 if'' îşi propune editarea unui  catalog al întreprinderi lor (de stat sau 

particu lare) a căror sferă de preocupări are tangenţă cu informatica (pro­
ducători hard , producători soft, depanatori , distribu itori , comercianţi , etc . ) . 
Catalogul  va conţine adresele întreprinderilor, o scurtă descriere a obiectulu i  
de activitate al acestora ş i  o prezentare succintă a produselor şi seNici i lor 
oferite. Catalogul  va fi d istr ibuit prin reţeaua de difuzare a revistei "if" ,  putînd 
ajunge astfel d i rect la persoanele interesate. Întreprinderi le interesate de publ i­
carea acestui catalog sînt rugate să ia legătura cu redacţia. 

Important ! 

Căutăm difuzori/d istribuitori autorizaţi pentru difuzarea revistei 1 1 if'1 • 

Condiţi i  avantajoase ! Rugăm persoanele interesate să ia legătura cu redacţia. 

I 
I 

I 

I 
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